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Bevezeto

Ez a konyv egy nyilt forriskdda webes parancsnyelvrdl (szkriptrél), a PHP-rél
sz0l, amely csatlakozott a Perl-hoz, az ASP-hez és a Javahoz a dinamikus webes
alkalmazasok készitéséhez rendelkezésre all6 nyelvek palettajin. A kotet progra-
mozasi ismeretekkel is foglalkozik. A rendelkezésre 4ll6 lapokon nem jut elég
hely egy teljes PHP programozasi tmutatd kozlésére vagy a PHP Osszes lehet&sé-
gének és eljarasanak ismertetésére, mindazondltal a konyvben taldlhat6 lépések
elég informaciot adnak ahhoz, hogy hasznalni kezdhessiik a PHP-t, akar rendel-
keziink programozo6i tapasztalttal, akar Gjak vagyunk a parancsnyelvek vilagaban.

Kiknek szol ez a konyv?

A konyv az alapoktdl indulva hasznos gyakorlati tudast ad a PHP 4-es programo-
zasi nyelv hasznalatihoz. Semmilyen korabbi programozasi tapasztalatra nincs
sziikség, de ha a C vagy a Perl nyelvekkel mar dolgoztunk kordbban, az egyes
o6rakon koénnyebb lesz haladni.

A PHP 4 webes programozasi nyelv. Ahhoz, hogy a lehets legtobb hasznit ve-
gyuk a konyvnek, célszerd némi ismerettel rendelkezni a Vilaghal6val és a HTML-
lel kapcsolatban. Ha nem rendelkeziink ilyen ismeretekkel, akkor is hasznos lehet
e konyv, am meggondoland6 egy HTML ismertet$ beszerzése. Ha kényelmesen
létre tudunk hozni egyszerd HTML dokumentumokat tdblazatokkal, akkor ele-
gendd tudassal rendelkeziink.

A PHP 4-esben az adatbazisok kezelése igen egyszerd. A konyv néhany példajaban
a MySQL ingyenes adatbazisrendszert hasznaltuk. Az SQL nyelvet roviden ismertet-
juk, de ha komolyabban kivanjuk hasznilni az adatbiziskezel6 szolgiltatasokat,
célszerd elmélyedniink néhiany kapcsoldédd anyagban. Az Interneten szimos beve-
zetS szintd SQL ismertetS érhetd el. Ha mégsem a MySQL adatbazisrendszerrel
kivanunk dolgozni, a konyv példiit konnyen mas adatbazisokhoz igazithatjuk.

Konyviink szerkezete

Kotetlink négy f6 részbdl all:

e Az elsé rész bevezet6 a PHP alapjaihoz.
e A misodik rész az alapvet$ szolgaltatisokat mutatja be. Ha még nincs progra-
mozasi tapasztalatunk, ezt a részt kiilonos figyelemmel olvassuk!
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Tanuljuk meg a PHP4 hasznalatat 24 o6ra alatt

A harmadik rész részletesebben ismerteti a PHP 4-es viltozatinak lehetSségeit,
felsorakoztatva a fliggvényeket és megoldasokat, melyekre sziikkségiink van,
ha gyakorlott PHP programozok szeretnénk lenni.

A negyedik rész egy teljesen 6nalléan mikods példaprogramot mutat be.

Az elsG rész az els6tdl a harmadik 6raig tart és egy egyszerd parancsfijl futtatasaig
vezeti el az olvasot:

e Az elsS 6ra ,PHP: személyes honlaptdl a portilig” cimmel bemutatja a PHP tor-

ténetét és képességeit, valamint a PHP tanuldsa mellett néhany érvet sorol fel.

e A masodik 6ra ,A PHP telepitése” cimmel végigvezeti az olvasot a PHP telepi-

tésén UNIX rendszeren, valamint azon forditasi és beallitdsi lehetSségekkel
foglakozik, amelyek a kornyezet kialakitdsa szempontjabol fontosak lehetnek.

e A harmadik 6ra ,Elsé PHP oldalunk” cimmel bemutatja, hogyan épithetiink

PHP kodot HTML oldalainkba és hogyan készithetiink a bongészé szimara
kimenetet ad6 programot.

A masodik részben a negyediktSl a nyolcadik 6raig megismerjik a PHP alapvetd
elemeit:

A negyedik 6ra ,Az alkotoelemek” cimmel a PHP alapjait mutatja be.

Az 6ra anyagat valtozok, adattipusok, muveletjelek (operitorok) és kifejezé-
sek képezik.

Az 6todik o6ra ,Vezérlési szerkezetek” cimmel a programok futasat vezérls
elemek utasitasformdjaval (nyelvtanaval) foglalkozik. Az if és switch szerke-
zetek utdn megtanuljuk a for és while ciklusvezérl§ elemek hasznalatat is.

A hatodik ora ,Figgvények” cimmel a fliggvények készitését és hasznalatat
targyalja.

A hetedik 6ra ,Tombok” cimmel a lista jelleg adatok tarolasara hasznalhato
tomb adattipussal foglalkozik, valamint a tombok hasznalatihoz néhany
PHP 4 fuggvényt is ismertetet.

A nyolcadik 6ra ,Objektumok” cimmel bemutatja a PHP 4 osztaly- és objek-
tumtamogatasat. Ebben az 6raban egy mikods példan keresztil vessziik
goresd ald az objektumok hasznalatat.

A harmadik részben a kilencediktél a huszonkettedik 6raig alaposan megismerjik
a nyelv szolgaltatasait és megoldasi modszereit:

e A kilencedik 6ra ,Urlapok” cimmel a HTML Grlapok hasznalatit, vagyis

a felhasznalotdl érkezé adatok feldolgozasat vezeti be. Megtanuljuk, miként
érjuk el a beérkezd informaciokat.

e A tizedik 6ra ,Fijlok hasznalata” cimmel bemutatja a fajlok és konyvtarak

kezelésének lehetSségeit.
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e A tizenegyedik 6ra ,A DBM fliggvények hasznalata” cimmel a PHP DBM-
tamogatasaval foglalkozik, amely a legtobb operacios rendszeren elérhetd.

e A tizenkettedik 6ra ,Adatbazisok kezelése — MySQL” cimmel az SQL alapjait
targyalja, valamint bemutatja a PHP 4 MySQL adatbazisok kezelésére szolgalod
figgvényeit.

e A tizenharmadik 6ra ,Kapcsolat a kilvildggal” cimmel a HTTP kéréseket
veszi szemugyre, illetve a PHP halozati fliggvényeit ismerteti.

e A tizennegyedik 6ra ,Dinamikus képek kezelése” cimmel a GIF, PNG és
JPEG képek készitését lehetévé tevs fliggvényeket mutatja be.

e A tizenotddik 6ra ,Datumok kezelése” cimmel a ditummauveletekhez haszna-
latos fuggvényeket és eljardsokat ismerteti. Ebben az 6raban egy naptar
példat is elkészitiink.

e A tizenhatodik 6ra ,Az adatok kezelése” cimmel visszatér az adattipusokhoz
és az addig nem emlitett, de a hatékony hasznilathoz elengedhetetlen tovabbi
fuggvényeket mutatja be. A tombokkel kapcsolatban is Gjabb fliggvényeket
emlitiink.

e A tizenhetedik Ora ,Karakterlancok kezelése” cimmel a karakterlancok keze-
léséhez jol hasznalhatd PHP fliggvényekkel foglalkozik.

e A tizennyolcadik 6ra ,A szabalyos kifejezések hasznalata” cimmel bemutatja
a bonyolultabb mintdk keresésére és cseréjére szolgald szabalyos
kifejezéseket.

e A tizenkilencedik 6ra ,Allapotok tiroldsa siitikkel és GET tipust lekérdezé-
sekkel” cimmel a kilonbozé programok és HTTP kérések kozotti informa-
cidatadas néhany modjat mutatja be.

e A huszadik 6ra ,Allapotok taroldsa munkamenet-fiiggvényekkel” cimmel
az el6zG ordban tanultakat a PHP 4-es beépitett munkamenet-kezels fliggvé-
nyeivel béviti ki.

¢ A huszonegyedik 6ra ,Munka kiszolgaloi kornyezetben” cimmel a kiilsé
programok futtatasat és kimenetik felhasznalasinak lehet&ségeit mutatja be.

e A huszonkettedik 6ra ,Hibakeresés” cimmel a koédok hibakeresésére ad otle-
teket, valamint bemutat néhdny szokasos hibat.

A negyedik részben — a huszonharmadik és huszonnegyedik 6rakon — a konyvben
tanult modszerek felhasznalasaval egy mikods példat készittink.

e A huszonharmadik éra egy tervet mutat be helyi klubok szamara készils
programunkhoz. Megirjuk a felhasznalok bejegyzéséhez és a klubok prog-
ramjanak beviteléhez sziikséges elemeket.

e A huszonnegyedik Ora befejezésként a latogatok szimara készuilt felilet meg-

valositasihoz sziikséges kodot tartalmazza, amely lehetévé teszi a klubok
programjainak bongészését.

A konyvel kapcsolatos észrevételeiket a http://www.kiskapu.hu/konyvek/PHP4/ cimen
tehetik meg, ugyancsak ezen az oldalon taldlhaté a hibajegyzék is.



Az elso lépések

1. 6ra PHP: személyes honlaptdl a portalig
2. 6ra A PHP telepitése
3. 6ra Elsé PHP oldalunk






PHP: személyes honlaptol
a portalig

Udvozlet a PHP vilagdban! Ebben a kényvben végigtekintjitk a PHP nyelv majd-
nem minden elemét. MielStt azonban részletesebben megnéznénk, mire lehetiink

képesek segitségével, tarjuk fel maltjat, f6bb tulajdonsigait és jovaijét.
Ebben az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mia PHP?

e Hogyan fejlédott a nyelv?

e Mik a PHP 4 Gjdonsagai?

e Hogyan tehetjiik optimalissa a PHP-t?

e Miért pont a PHP-t valasszuk?



1. 6ra

Mi a PHP?

A PHP nyelv talnétt eredeti jelentGségén. Sziiletésekor csupan egy makrokészlet
volt, amely személyes honlapok karbantartdsara készilt. Innen ered neve is:

Personal Home Page Tools. Késébb a PHP képességei kib&viltek, igy egy onal-
l6an hasznilhato programozasi nyelv alakult ki, amely képes nagyméretd webes

adatbazis-alapa alkalmazasok mikodtetésére is.

A PHP nyelv népszerGsége képességeinek béviilésével folyamatosan nétt. A NetCraft
elemz6 cég (http://www.netcraft.com/) felmérései szerint a PHP-t 2000 feb-
ruarjaban 1,4 milli6 kiszolgalon hasznaltiak és oktOberre ez a szam 3,3 millibra ugrott.
Ezzel megkozelitette a Microsoft IIS kiszolgalok szamat, ami 3,8 milli6. Az E-Soft
szerint a PHP a legnépszeribb Apache modul, a ModPerlt is maga mogé utasitva.

A PHP jelenleg hivatalosan a PHP: Hypertext Preprocessor elnevezést hasznalja.
Tulajdonképpen kiszolgalooldali programozasi nyelv, amit jellemz&en HTML olda-
lakon hasznalnak. A hagyomanyos HTML lapokkal ellentétben azonban a kiszol-
gal6 a PHP parancsokat nem kiildi el az tigyfélnek, azokat a kiszolgal6 oldalan

a PHP-értelmez& dolgozza fel. A programjainkban 1évé HTML elemek érintetlentil
maradnak, de a PHP kodok lefutnak. A kodok végezhetnek adatbizis-lekérdezé-
seket, dinamikusan létrehozhatnak képeket, fajlokat olvashatnak és irhatnak,
kapcsolatot 1étesithetnek tavoli kiszolgalokkal — a lehetségek szima végtelen.

A PHP kodok kimenete a megadott HTML elemekkel egytitt kertil az tigyfélhez.

A PHP fejlodése

A PHP els6 viltozatat — amely néhany webalkalmazis-készitést segité makrot tar-
talmazott — Rasmus Lerdorf készitette 1994-ben. Ezen eszkdzoket egytittesen

a Personal Home Page Tools névvel azonositottak. Késébb, a kod Gjrairasa utan,
egy friss elem kertilt a csomagba, a Form Interpreter (Urlapfeldolgozo), igy
PHP/FI néven valt ismertebbé. A felhasznilok szemszogébdl a PHP/FI nagyon
hasznos segédeszkoz volt, igy népszerisége toretlentil nétt. Tobb fejleszts is felfi-
gyelt ra, igy 1997-re mar szimos programozd dolgozott rajta.

A kovetkez6 kiadas, a PHP 3-as, mar egy csapat egytttmikodésébdl sziiletett.
Ehhez a valtozathoz Zeev Zuraski és Andi Gutmans Gjjaalkotta a teljes feldolgozé-
egységet, valamint Gjabb elemeket és szabalyokat adott a nyelvhez. Ez a valtozat
megalapozotta tette a PHP helyét a legjobb kiszolgalooldali nyelvek kozott, igy
felhasznaloi tabora rendkivili mértékben nétt.

Az Apache- és MySQL-timogatis megerSsitette a PHP pozicidjat. Az Apache jelenleg
a legnépszertbb kiszolgalo a vilagon és a PHP 3-as mar modulként illeszthetS hozza.
A MySQL igen hatékony, rdadasul ingyenes SQL adatbazisrendszer, amelyhez a PHP
atfogd tamogatast nyajt. Az Apache-MySQL-PHP egytittes egyszerten verhetetlen.
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Ez természetesen nem jelenti azt, hogy a PHP nem hasznalhaté mas kornyezetben,
mas eszkozokkel. A PHP szdmos adatbazis-alkalmazassal és webkiszolgaloval
képes egytittmikodni.

A PHP népszertGségének novekedésére hatassal volt a webes alkalmazasok fejlesz-
tésében tortént valtads is. Az 1990-es évek kozepén természetesnek szamitott, hogy
akar egy nagyobb webhelyet is tobb szdz, egyenként kézzel kdédolt HTML lap fel-
hasznalasival készitsenek el. Mara azonban a fejlesztSk egyre inkabb kihasznaljak
az adatbazisok nyujtotta kényelmi szolgaltatasokat, hogy a megjelenitendé tartal-
mat hatékonyan kezeljék és az egyes felhasznaloknak lehetSséget adjanak

a webhelyek testreszabasara.

Egyre gyakoribb adatbazisok hasznalata a tartalom tarolasara és az informaciok
visszakeresésére kiillonbozg feliileteken. Az adatok egy kozpontbdl tobb kdrnye-
zetbe is érkezhetnek, beleértve a mobiltelefonokat, a digitalis személyi titkarokat
(PDA), digitalis televizidkat és szélessavu internetes rendszereket is.

Ebben a kornyezetben mar nem meglepd, hogy egy ilyen kifinomult és rugalmas
nyelv, mint a PHP, ekkora népszerdségre tett szert.

A PHP 4 ujdonsagai

A PHP 4-es viltozata szimos — a programozok életét megkonnyitd — Gj szolgalta-
tassal rendelkezik. Nézzlk ezek kozul a legfontosabbakat:

e A Perl nyelvben taldlhatohoz hasonlé Gj foreach vezérlési szerkezet, ami le-
egyszerUsiti a tdombokon végrehajtand6 ciklusok készitését. Ezt fogjuk hasz-
nalni a konyv legtobb témbbel kapcsolatos példajaban. Ezen tal szamos 4j
tombkezeld fliggvény kerllt a nyelvbe, amelyek megkonnyitik a tombokkel

végzett miveleteket.
e A nyelv tartalmazza a boolean (logikai) adattipust.

e A PHP 3 felettébb hasznos szolgaltatasa volt, hogy a HTML drlap elemeit
tombnevekkel lathattuk el, igy ezek neve és értéke a program szimara egy
tombkeént kertilt atadasra. Ez a szolgaltatas a tobbdimenzids tombok timo-
gatasaval bovilt.

e A PHP 3 csak kezdetleges szinten tamogatta az objektumkozponta progra-
mozast. Ezen a téren is jelentSs fejlesztés tortént, a PHP 4-esben példaul mar
lehetséges egy felilirt metddus meghivasa egy leszarmazott osztalybol.
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e A PHP 4-be beépitették a felhasznil6i munkamenetek (session) timogatasat
is. Ezek kezelése stitik (cookie) vagy GET metodusu lekérdezések (query
string) formajaban torténhet. LehetGséglink van viltozokat rendelni egy mun-
kamenethez és mas oldalakon tGjra elérni ezeket.

e Két 1j 0sszehasonlitd miveletet vezettek be (=== és I==), melyekkel
egyidGben értékek és tipusok egyezését, illetSleg nem egyezését is ellendriz-
hetjuk.

e A kiszolgaloi és kornyezeti adatok taroldsara 4j ,beépitett” asszociativ tombo-
ket hoztak létre, valamint egy Gj valtozot, amelybdl informaciokat kaphatunk
a feltoltott fajl(ok)rol.

e A PHP 4-es beépitett timogatéssal rendelkezik a Java és XML nyelvekhez.
Ezek és mas Gj szolgiltatasok ugyan jelentésen bévitették a nyelvet, de a legfonto-
sabb valtozas a felszin alatt kovetkezett be.

A Zend Engine

A PHP 3 készitésekor az alapoktdl indulva teljesen 0j feldolgozoegységet irtak
a nyelvhez. A PHP 4-esben hasonlo viltozas figyelheté meg a programokat futtatd
magban, ez azonban jelentSsebb.

A Zend Engine a PHP modulok mogott talalhatod, a programokat futtatd mag elne-
vezése. Kifejezetten a teljesitmény jelentSs novelésére fejlesztették ki.

A hatékonysagi valtozasok minden bizonnyal biztositani fogjak a PHP tovabbi
sikerét. A PHP 3-as valtozata szimara készilt kodok legnagyobb része minden
modositas nélkil tovabb mikodik, sét, akar 200-szoros sebességgel futhat.

A Zend Technologies Ltd. (http://www.zend.com/) egyik kereskedelmi fej-
lesztése a PHP kodok forditasat teszi lehetévé. Ez tovabbi teljesitménynovekedést
jelent, amivel a mérések szerint a PHP messze maga mogott hagyja legtobb
versenytarsat.

A Zend Engine a teljesitmény és a rugalmassiag novelésére irddott. A kiszolgalokap-
csolatok tovabbfejlesztésével lehetGvé valt, hogy olyan PHP modulok késziljenek,
amelyek a kiszolgalok széles korével képesek egyuttmikodni. Mig CGI-feldolgozo-
ként minden lekéréshez Gj PHP-értelmezst kell elinditani, addig modulként a PHP
folyamatosan a memoridban van. Ez gyorsabb futast jelent, hiszen nem kell mindig
elinditani egy Gjabb feldolgozoprogramot, ha kérés érkezik.
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Miért a PHP?

Van néhany megcafolhatatlan érv, amiért a PHP 4-est érdemes valasztani. Ha mas
programnyelveket is ismerlink, szamos alkalmazas fejlesztése soran észlelni fog-
juk, hogy a programozasi szakasz érezhetGen gyorsabb, mint varnank. A PHP,
mint nyilt forrdskoda termék jo timogatassal rendelkezik, amit a képzett fejlesztsi
garda és az elkotelezett kozosség nyajt szamunkra. Raadasul a PHP a legfontosabb
operacids rendszerek barmelyikén képes futni, a legtobb kiszolgaloprogrammal
egylttmuikodve.

A fejlesztés sebessége

Mivel a PHP lehet&séget ad a HTML elemek és a programkoédok elktilonitésére,

az alkalmazasok fejlesztésekor lehetGség van elvilasztani a kédolasi, tervezési, és
Osszedllitasi szakaszt. Ez jelentGsen megkonnyiti a programozok életét, azzal, hogy
elmozditja az akadalyokat a hatékony és rugalmas alkalmazasok kialakitasinak
Gtjabol.

A PHP nyilt forraskodu

Szamos felhasznalé szemében a ,nyilt forraskd6da” egyet jelent azzal, hogy ingye-
nes, ami természetesen mar d\nmagaban is elényods. Egy idézet a PHP hivatalos
webhelyérdl (http: //www.php.net/):

. ; Talan idegennek hangozhat azok szamara, akik nem UNIX-hattérrel ol-
UJDONSAG . . . ot
vassik-e sorokat, hogy a PHP nem kerll semmibe. Hasznalhat6 keres-

kedelmi és/vagy nem kereskedelmi célra, ahogy tetszik. Odaadhatjuk barataink-
nak, kinyomtathatjuk és felakaszthatjuk a falra vagy akir elfogyaszthatjuk ebédre.
Légy udvozolve a nyilt forraskéda programok vilagaban! Mosolyogj, légy boldog,
a vilag jo! Tovabbi informaciokért 1asd a hivatalos licenszet.

A jol szervezett nyilt forraskodu projektek Gjabb elényokkel szolgalnak a felhasz-
naloknak. Felvehetjiik a kapcsolatot a konnyen elérhets és elkotelezett felhaszna-
16i kozodsséggel, ahol szimos nagy tapasztalattal rendelkez embert taldlunk. Nagy
az esély ra, hogy barmilyen problémaval is kertljiink szembe, némi kutatassal
gyorsan és konnyen valaszt talalunk rd. Ha mégsem, egy levelezdlistara kiilldott
tzenetre altalaban hamar érkezik intelligens és hiteles valasz.

Ugyszintén bizonyos, hogy a feldolgozoprogram hibdinak javitisa nem sokkal fel-
fedezésiik utin megtorténik és a felmertlt Gj igényeket kielégits szolgaltatasok is

hamar beéptilnek a nyelvbe. Nem kell varni a kovetkezé hivatalos kiadasra, hogy
a fejlesztések eldnyeit élvezzik.
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Nincs a PHP mikodtetéséhez egyedileg kivalasztott kiszolgald vagy operacios
rendszer. Szabadon valaszthatunk olyan rendszert, amely kielégiti sajat vagy
ugyfeleink igényeit. Biztos, hogy kodunk tovabbra is futtathato lesz, barmi mellett
is dontlink.

Teljesitmeény
A hatékony Zend Engine-nek koszonhetSen a PHP 4-es jOl vizsgazik az ASP-vel

szemben végzett méréseken, néhanyban megel&zve azt. A leforditott PHP messze
maga mogott hagyja az ASP-t.

Hordozhatosag

A PHP-t alapvetSen gy tervezték, hogy alkalmas legyen szamos operaciés rend-
szeren val6 hasznalatra, egytittmikodve killonbozé kiszolgalokkal és adatbazis-
kezelSkkel. Fejleszthetiink UNIX rendszerre és attérhetiink NT alapokra minden
probléma nélkil. A PHP alkalmazasokat kiprobalhatjuk Personal Web Serverrel és
késébb telepithetjik azokat egy UNIX rendszerre, ahol a PHP-t Apache modulként
hasznaljuk.

Osszefoglalas

Ebben az 6riaban bemutattuk a PHP-t. Lattuk, hogyan alakult at a nyelv egyszerd
makrokészletbdl hatékony programnyelvvé. Megismertiik a Zend Engine-t, és
megnéztik, milyen Gj lehetSségeket teremt a PHP 4-es valtozataban. Végtil atte-
kintettink néhany tulajdonsigot, amelyek ellenallhatatlanna teszik a PHP-t.

Kérdések és valaszok

Konnyii megtanulni a PHP nyelvet?

Roviden: igen! Valéban meg lehet tanulni a PHP alapjait 24 6rdban! A PHP meg-
szamlalhatatlanul sok fiiggvényt bocsat rendelkezéstinkre, melyek megvalositasa-
hoz mas nyelvekben sajat kodot kellene irni. A PHP automatikusan kezeli a kilon-
boz6 adattipusokat és memoriafoglalasokat (hasonléan a Perl-hoz).

Egy programozisi nyelv nyelvtandnak és szerkezeteinek megértése azonban
csak az Gt kezdetét jelenti. VégsGsoron a sajat programok készitésébdl és a hibak
kijavitasabol lehet igazan sokat tanulni. Ezt a konyvet kiindulépontként érdemes
tekinteni.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz
1. Mit jelentett eredetileg a PHP bettisz6?
2. Ki készitette a PHP elsé valtozatat?
3. Mi az Gj mag neve a PHP 4-es viltozataban?
4. Soroljuk fel a PHP 4 néhany 0j szolgaltatasat!
Feladatok

1. A konyvet dtlapozva annak felépitése alaposabban szemtigyre vehetd.

Gondolkozzunk el a témakon, és azon, hogyan segithetnek jovSbeni
alkalmazasaink elkészitésében.
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Mielstt megkezdenénk az ismerkedést a PHP nyelvvel, be kell szerezniink, telepi-
tentink és beallitanunk a PHP-értelmezét. A feldolgozoprogram szamos operacios

rendszerre elérhetS és tobb kiszolgdloval is képes egytttmikodni.
Ebben az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:
e Milyen platformokat, kiszolgalokat és adatbazisokat timogat a PHP?
e Honnan szerezhetjik be a PHP-t és mas nyilt forraskéda programokat?
e Hogyan telepithetd a PHP Linux rendszerre?
e Hogyan allithatok be a fontosabb paraméterek?

e Hol taldlhato segitség, ha nem sikertl a telepités?
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Operacios rendszerek, kiszolgalok, adatbhazisok

A PHP teljesen platformfiiggetlen, ami azt jelenti, hogy fut Windows operacios rend-
szeren, a legtobb UNIX rendszeren — beleértve a Linuxot —, s6t még Macintosh gépe-
ken is. A timogatott kiszolgalok kore igen széles. A legnépszertibbek: Apache
(szintén nyilt forraskodua és platformfiiggetlen), Microsoft Internet Information Server,
WebSite Pro, iPlanet Web Server, OmniHTTPD és Microsoft Personal Web Server.

Az utobbi ketts akkor tehet nagy szolgalatot, ha internetkapcsolat nélkiil szeretnénk
fejleszteni, bar az Apache is alkalmas erre Windows kornyezetben.

A PHP fordithato 6nall6 alkalmazassa is, igy az értelmezs parancssorbdl is hivhato.
Ebben a konyvben webalkalmazisok fejlesztéséhez fogjuk hasznilni a PHP-t, de
nem szabad aladbecsilni a szerepét altalanos programozoi eszkdzként sem.

A PHP-t alapvetGen ugy tervezték, hogy konnyen 6sszhangba hozhaté legyen

a ktlonb6z6 adatbazisokkal. Ez az egyik oka a PHP népszeriségének a webalkal-
mazasok készitése terén. Szamos adatbazis — Adabas D, InterBase, Solid, dBASE,
mSQL, Sybase, Empress, Microsoft SQL, MySQL, Velocis, FilePro, Oracle, UNIX
dbm, Informix és PostgreSQL — kozvetlentl csatlakoztathaté a PHP-hez. A kozvet-
lentl nem tamogatott adatbazisok mellett a PHP-ben kapcsolatot létesithetiink az
ODBC szabvanyt hasznalé programokkal is.

A konyv példaiban Linux operacios rendszer alatt Apache és MySQL programokat
hasznilunk. Ezek ingyenesen letolthetSk az Internetrdl, valamint konnyen telepithe-
t6k és hasznalhatok majdnem minden PC-n. A Linux rendszer telepitésérdl tovabbi in-
formaci6 a http://www.linux.org/help/beginner/distributions.html
cimen talalhat6. A Linux PowerPC gépen is hasznilhatd, a LinuxPPC rendszerrel:
http://www.linuxppc.org/. Magyarorszagon a Linux k6zosség honlapja
ahttp://www.linux.hu/.

A MySQL adatbazisrendszer, amit ebben a konyvben hasznilni fogunk,
ahttp://www.mysqgl.com/ cimrdl tolthets le. Szamos operacios rendszerre el-
érhetd, beleértve a UNIX, Windows és OS/2 rendszereket. A MySQL magyar tiikor-
kiszolgaldja a http://mysql.sote.hu/.

Természetesen nyugodtan dolgozhatnank Windows NT vagy MacOS rendszer alatt
is, mivel a PHP platformfiiggetlen nyelv.
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A PHP beszerzése

A PHP 4-es valtozata a http://www.php.net/ cimrdl tolthets le. Mivel a PHP
nyilt forraskoda, nem kell a bankkartyankat kéznél tartanunk, amikor letoltjik
az értelmez6t. Magyarorszagon a http: //hu.php.net/ tikorkiszolgalot érde-
mes meglatogatni.

A PHP webhelye kival6 informaciéforras PHP programozoknak.

A http://www.php.net/manual/ cimen a teljes kézikonyv elolvashato,
kiegészitve mas programozok altal irt hasznos megjegyzésekkel. Ezen a cimen
olvashaté a magyar PHP kézikonyv is. A PHP honlaprol a dokumentaci6 is letolt-
het6 kiilonb6z6 formatumokban.

A Zend Engine és mas Zend termékek honlapja a http://www.zend.com/.
Itt hireket, illetve cikkeket olvashatunk a PHP és a Zend vilagabol.

A PHP 4 telepitéese
Apache webkiszolgalot hasznalé Linuxra

Ebben a részben végigvezetiink egy PHP telepitést egy Apache webkiszolgalot
hasznalo Linux rendszeren. A folyamat tobbé-kevésbé ugyanez mas UNIX platfor-
mokon is. ElképzelhetS, hogy az dltalunk hasznalt rendszerre késziilt el6re forditott
valtozat is, igy még egyszertbben telepithetnénk az értelmezét, a PHP forditasa
azonban nagyobb szabadsagot ad a feldolgozoba kerils szolgaltatasokat illetGen.

Miel6tt megkezdjiik a telepitést, ellendrizzik, hogy rendszergazdaként (root) jelent-
keztiink-e be a rendszerbe. Ha a kiszolgalot nem érhetjiik el root felhasznaloként,
forduljunk a rendszergazdahoz a PHP telepitésével kapcsolatos kéréseinkkel.

A PHP-t kétféleképpen lehet Apache modulként el6allitani. Egyrészt tjrafordithat-
juk a webkiszolgalot és beépithetjik a PHP-értelmezs6t, masrészt a PHP-t dinami-
kusan megosztott objektumként (DSO, Dynamic Shared Object) is fordithatjuk. Ha
Apache kiszolgalonk DSO-tamogatassal ellatott, képes lesz az Gj modul hasznala-
tara anélkil, hogy Gjraforditanank a programot. Ez a legegyszeribb modja annak,
hogy betizemeljik a PHP-t, ezért ezt az eljarast fogjuk targyalni.

Ha ellendrizni kivanjuk, hogy az Apache rendelkezik-e DSO-timogatéssal, el kell
inditanunk az Apache futtathat6 dllomanyat (httpd) az -1 paraméterrel.

/www/bin/httpd -1
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A program ekkor egy listat ad a rendelkezésre all6 beépitett modulokrol.
Ha a mod_so. c elem szerepel a listaban, akkor az Apache alkalmas az alabb

bemutatott modszerrel torténd bévitésre. Egyéb esetben Gjra kell forditani,
amihez a dokumenticio tartalmazza az 6sszes sziikséges informaciot.

Ha még nem tettik meg, le kell toltentink a PHP legfrissebb valtozatat. A tar fajl
gzip-pel tomoritett, igy elsS 1épésben ki kell csomagolnunk:

tar -xvzf php-4.x.x.tar.gz
Ha sikeresen kibontottuk a csomagot, 1épjink at a keletkezett konyvtarba:
cd ../php-4.x.x

Ebben a konyvtarban talalhaté a configure program, melynek a megfeleld
paraméterekkel megadhatjuk, milyen szolgaltatasokat épitsen be a PHP-be.
Ebben a példiban csak néhany hasznos parancssori paramétert adunk meg,

de természetesen szamos mis lehetGség is rendelkezésre all. Késébb megnéziink
néhany tovabbi elemet a configure paraméterei kozil.

./configure --enable-track-vars \
--with-gd \
--with-mysqgl \
--with-apxs=/www/bin/apxs

Lehetséges, hogy a --with-apxs paraméternek dtadott elérési Gtnak a rendsze-
rinkon masnak kell lennie, mivel telepitéskor az apxs esetleg éppen az Apache
futtathat6 dllomannyal megegyezé konyvtarba kertlt.

Amikor a configure lefutott, elindithatdé a make program. Ennek futtatasihoz
a rendszernek tartalmaznia kell egy C forditot.

make
make install

Ezekkel a parancsokkal a PHP forditdsa és telepitése befejez6dott, mar csak
az Apache beallitasara és futtatasara van szlikség.

A configure néhany paramétere

Amikor lefuttattuk a configure-t, megadtunk néhiany parancssori paramétert,
melyek meghataroztidk, milyen lehetGségekkel ruhazzuk fel a PHP-t. Ha a kibon-
tott PHP csomag konyvtaraban a kovetkezé parancsot adjuk ki, a configure
megadja a lehetséges paramétereket:
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./configure --help

Mivel a lista rendkiviil hossza, célszerd el6bb egy szovegfijlba iranyitani, igy
kényelmesebben elolvashato:

./configure --help > lehetosegek.txt

Annak ellenére, hogy a fenti parancs kimenete eléggé érthets, néhany fontos lehe-
t6séget meg kell emlitentink — mégpedig azokat, amelyek a konyv szempontjabol
szamunkra érdekesek.

--enable-track-vars

Ez a szolgaltatas automatikusan eléallitja sziamunkra a PHP oldalakon kivilrdl érke-
26 adatokhoz tartozo asszociativ tomboket. Ezek a GET vagy POST kéréssel érkezett
adatok, a visszaérkez§ suti-értékek, a kiszolgaldi és kornyezeti valtozok. A tombok-
kel a hetedik 6raban foglalkozunk bévebben, a HTTP kapcsolatokat a tizenharma-
dik 6raban részletezziik. A fenti rendkivil gyakran hasznilt configure paraméter,
mivel nagyon kellemes lehet8ség a beérkezs adatok kovetésére. A PHP 4.0.2-es
valtozatatol kezdve mindig be van kapcsolva, igy nem kell kiilon megadni.

--with-gd

A --with-gd paraméter engedélyezi a GD konyvtar timogatasat. Amennyiben

a GD konyvtar telepitve van a rendszeren, ez a paraméter lehet6séget ad dinamikus
GIF, JPEG vagy PNG képek készitésére a PHP programokbol. A dinamikus képek
elGallitasarol a tizennegyedik 6rdban irunk. Ha a GD-t kordbban nem az alapbealli-

tasu konyvtarba telepitettiik, megadhat6 a szokasostol eltérs elérési Ut is:

--with-gd=/eleresi/ut/a/megfelelo/konyvtarhoz

--with-mysql
A --with-mysqgl engedélyezi a MySQL adatbédzisok timogatisat. Ha a rendszeren
a MySQL nem az alapbeallitist konyvtarban talalhato, megadhato a szokasostol

eltérd elérési t is:
--with-mysgl=/eleresi/ut/a/megfelelo/konyvtarhoz
Mint mar tudjuk, a PHP timogat szimos mas adatbazisrendszert is. Az 1.2-es tabla-

zatban ezek kozul lathatunk néhdnyat, a hozzajuk tartoz6 configure paramé-
terekkel.
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2.1. tablazat Néhany adatbazis és a hozz4a tartozé configure paraméter

Adatbazis configure paraméter
Adabas D --with-adabas
FilePro --with-filepro
mSQL --with-msgl
Informix --with-informix
iODBC --with-iodbc
OpenLink ODBC --with-openlink
Oracle --with-oracle
PostgreSQL --with-pgsqgl
Solid --with-solid
Sybase --with-sybase
Sybase-CT --with-sybase-ct
Velocis --with-velocis
LDAP --with-1dap

Az Apache beallitasa

Miutan sikeresen leforditottuk az Apache-t és a PHP-t, médositanunk kell

az Apache beallitasait tartalmazé httpd. conf fajlt. Ez az Apache konyvtaranak
conf alkonyvtarban talalhato.

A kovetkezS sorok hozzaadasa szikséges:

AddType application/x-httpd-php .php .php3
AddType application/x-httpd-php-source .phps

Keresslink ra ezekre a sorokra a httpd. conf fajlban! Az Gjabb Apache kiadasok-
ban ez mar szerepel, csak egy megjegyzésjelet kell kitorolntink a sorok elejérdl. Ezzel
biztositjuk, hogy a PHP-elemz& fel fogja dolgozni a .php és .php3 kiterjesztéssel
rendelkezd fajlokat. A . php3 kiterjesztésre azért lehet sziikség, mert szamos régebbi
program ezt haszndlja, igy modositas nélkiil tovabb alkalmazhatjuk ezeket is.

A .phps kiterjesztéssel rendelkezs fajlok PHP forrasként kertilnek a bongész6hoz,
ami azt jelenti, hogy a forraskod HTML formatumuva alakul és a nyelvtani elemek
szinkiemeléssel jelennek meg, ami hasznos segitség lehet a programok hibainak fel-
deritésében. Ha tigyfeleink miatt esetleg a hagyomanyos oldalaknal megszokott
.html Kkiterjesztést valasztjuk a PHP szamara, a kovetkezd beallitast kell alkalmaz-
nunk:

AddType application/x-httpd-php .html



A PHP telepitése

Tulajdonképpen barmilyen kiterjesztéshez kothetjiik a PHP-feldolgozot. Az ajan-
lott a .php, a .html kiterjesztés azonban nem feltétlentl j6 valasztas, ugyanis
ilyen beallitas esetén minden kiktldott HTML lap athalad a PHP-elemzdn, ezéltal
jelentSsen csokkenhet a kiszolgalds sebessége.

Ha a PHP elGretelepitve talidlhaté meg a kiszolgalon és nincs elérésiink az Apache
beallitasait tartalmazo fajlhoz, 1étrehozhatunk egy . htaccess nevd allomanyt a sa-
jat konyvtarunkban és abban is megadhatjuk a fenti sorokat. A htaccess fijlok
hatasa kiterjed az adott konyvtarra és annak minden alkonyvtarara is. Ez a megoldas
azonban csak akkor mikodSképes, ha az Apache AllowOverride bedllitisa az
adott konyvtarra a FileInfo vagy az A1l értéket tartalmazza.

A .htaccess az alapbedllitasa fajlnév, amit a konyvtar specialis beallitdsaihoz
hasznalhatunk, de az adott rendszeren mds is lehet. Ezt a httpd. conf dllomany
AccessFileName beillitdsa hatirozza meg. Ez a fajl dltalaban akkor is olvasha-
t6, ha nem rendelkeziink rendszergazdai jogokkal a kiszolgalon.

A .htaccess fijl tokéletes moédja annak, hogy testreszabjuk a tarhelytinket, ha
a kiszolgalo bedllitofajljazban nem modosithatjuk a paramétereket. A PHP mikodé-
sét kozvetleniil azonban a php . ini szabalyozza.

php.ini

A PHP mukodését a forditas vagy telepités utan is befolyasolhatjuk, a php.ini hasz-
nalataval. UNIX rendszereken az alapbedllitist konyvtar a php . ini fajl szimara
a /usr/local/1lib, Windows rendszereken a Windows konyvtara. Emellett

a feldolgozasra kertilé PHP oldal konyvtaraban — a munkakonyvtarban — elhelye-
zett php . ini fajlban feliilbiralhatjuk a korabban bedllitott értékeket, igy akar
konyvtaranként kilonbozs beallitisokat adhatunk meg.

A letoltott PHP csomag konyvtaraban taldlhaté egy minta php . ini fajl, amely
a ,gyari beallitasokat” tartalmazza. Ezek az értékek 1épnek érvénybe akkor, ha
a PHP nem talil egy php. ini fajlt sem.

Az alapértékek elegendek lehetnek ahhoz, hogy a konyv példait futtassuk, am
célszerd néhany modositast elvégezni; ezeket a huszonkettedik 6raban targyaljuk.

A php.ini fajl beallitisai egy névbdl, egy egyenlGségjelbdl és egy értékbdl all-
nak. A szokozoket a feldolgozo figyelmen kiviil hagyja.

Ha a PHP elGretelepitve allt rendelkezésre a rendszeriinkon, ellendrizzik a php. ini
fajlban talalhato beidllitisokat. Ha esetleg nem lenne jogosultsigunk a fajl moédosita-
sara, a PHP programjaink konyvtaraba helyezett sajat php . ini fijllal feltlirhatjuk
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az alapbeallitast. Masik lehet&séglink, hogy létrehozunk egy PHPRC nevd kornyezeti
valtozot, amely kijeloli php . ini fajlunkat.

A php. ini bedllitisait barmikor moédosithatjuk, de ha feldolgozonk Apache modul-
ként fut, a valtoztatisok érvénybe léptetéséhez Gjra kell inditani a webkiszolgalot.

short_open_tag

A short_open_tag bedllitds hatirozza meg, hogy hasznalhatjuk-e a rovid <?
kod ?> format a PHP kodblokkok irdsara. Ha ez ki van kapcsolva, az alabbi sorok
valamelyikét lathatjuk:

short_open_tag = Off
short_open_tag = False
short_open_tag = No

Ahhoz, hogy engedélyezziik ezt a beallitast, a kovetkez6 sorok egyikét kell
hasznalnunk:

short_open_tag = On
short_open_tag = True
short_open_tag = Yes

A PHP blokkok kezds- és zardelemeirdl a kovetkezd 6raban lesz sz6.

Hibajelentések beallitasai

Ha hibakat kerestink programjainkban, hasznos a hibatizenetek kiirdsa a HTML
oldalba a bongészs szamara. Ez alapbeillitasban bekapcsolt:

display_errors = On

Beallithatjuk a hibajelentési szintet is. Ez azt jelenti, hogy mivel tobbféle hibatizenet-
tipus is rendelkezésre 4ll, letilthatjuk egyik vagy masik tipust, amennyiben nem
szeretnénk PHP oldalaink kimenetében latni az abba a csoportba tartozo hibakat.

A hibakezelés beillitasaval alaposabban a huszonkettedik 6raban foglalkozunk,
addig az alabbi értékadas tokéletesen megfelel:

error_reporting = E_ALL & ~ E_NOTICE
Ezzel a PHP minden hibat jelezni fog a lehetséges problémakat jelols figyelmezte-

tések kivételével. Ezek a figyelmeztetések megakadilyoznik néhiny szokédsos
PHP modszer alkalmazasat, ezért ez az alapbeallitas.
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Valtozokra vonatkozo beallitasok

A PHP a GET és POST kérésekbdl, stitikbdl, kiszolgiloi és kornyezeti értékekbdl 1ét-
rehoz bizonyos valtozokat. Ennek mikodését is a php . ini fajlban szabalyozhatjuk.

A track_vars beillitds azt adja meg, hogy létrejojjenek-e asszociativ tombdk
egy HTTP lekérés eredményeként. Ez alapbeillitisban engedélyezett, a PHP 4.0.2-
es valtozat ota nem is lehet kikapcsolni:

track_vars = On

A register_globals beallitas azt hatirozza meg, hogy a HTTP lekéréskor
ezek a valtozok globilis valtozokként jojjenek-e létre. A PHP fejlédésével egyre in-
kabb azt javasoljak a programozoknak, hogy mell6zzék ennek a szolgaltatisnak

a hasznalatat, mivel igy rendkiviil sok valtozo6 johet 1étre és ez litkdzéseket okoz-
hat, ha nem jol valasztjuk meg a valtozok neveit. Ennek ellenére ma a PHP prog-
ramok legnagyobb része — tobbek kozott a konyv szamos példija is — arra épit,
hogy ez a beillitis be van kapcsolva:

register_globals = On

Segitség!

A segitség mindig kéznél van az Interneten, kiilonodsen a nyilt forraskéda progra-
mokkal kapcsolatos problémak esetén. Ezért mieltt a levelezGprogramunk Kiildés”
gombjit megnyomnank, gondolkozzunk el egy kicsit. Akarmennyire is mikodés-
képtelennek tlinhet a telepitett értelmezonk, beallitisunk vagy programozasi megol-
dasunk, jo esélytink van r4, hogy nem vagyunk ezzel egyeduil. Valaki talan mar
megvalaszolta kérdéstinket.

Ha falba titkoziink, az els6 hely, ahol segitséget kereshetiink, a PHP hivatalos hon-
lapja a http://www.php.net/ cimen, kiilondsen az ott talalhatd, olvasoi kiegészi-
tésekkel ellatott kézikonyv: http: //www.php.net /manual/. Sok segitséget és
informaciot talalhatunk a Zend webhelyén is: http: //www. zend.com/. A magyar
PHP fejlesztk a weblabor.hu webmester honlapon taldlhatnak rengeteg informaciot:
http://weblabor.hu/php/. Itt készitjiikk a magyar PHP dokumentaciot is.

Ha nem sikertilt megtalalni a megoldast, hasznos segitség lehet, hogy a PHP hivatalos
webhelyén keresést is végezhetiink. A tandcs, ami utan kutatunk, talan egy sajtokoz-
leményben, vagy egy FAQ-fijlban rejt6zik. Egy masik kittind forras a PHP
Knowledge Base: http: //www. fagts.com/knowledge-base/index.phtml.
Keresés itt is végezhetd.
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Még mindig sikertelenek prébalkozasaink? A PHP levelezdlistik kereshetd archi-
vumaira mutatd hivatkozasok megtalalhatoak
ahttp://www.php.net/support .php oldalon, szimos mas hivatkozissal
egyltt. Ezek az archivumok 6ridsi mennyiségd informaciot tartalmaznak a PHP ko-
z0sség legjobbjaitol. Eltdlthetiink némi idét par kulesszo kiprobalasaval.
Amennyiben ezek utan is meg vagyunk gy&zédve arrdl, hogy problémank még nem
merlt fel kordbban, j6 szolgalatot tehetiink a PHP kozosségnek, ha felhivjuk ra

a figyelmet.

A PHP levelezdlistakra valo jelentkezéshez az archivumokat felsorol6 oldalon tala-
lunk hivatkozasokat. A listak gyakran nagy forgalmuak, de ezt ellensulyozza, hogy
rendkiviil sokat lehet belSliik tanulni. Ha érdekl&diink a PHP programozas irant,
legalabb egy kotegelt kézbesitést (digest) listara iratkozzunk fel. A kotegeltség azt
jelenti, hogy a listara érkezé leveleket nem egyenként, hanem naponta egy-két
levélben 6sszeflizve kapjuk meg. Ha sikeriil megtalalni az érdeklédési kortinknek
megfelelS levelezdlistat a szamos lehet6ség kozil, bekiildhetjik oda a probléman-
kat. A PHP honlapjan nemzetkozi levelezSlistak oldalaira mutaté hivatkozdsokat is
talalunk. A magyar PHP levelezélista és annak archivuma
ahttp://weblabor.hu/wl-phplista/ cimen érhetd el.

Mielétt elkiildenénk egy kérdést, gydijtsiik 0ssze a probléma szempontjabdl fontos
informaciokat, de ne irjunk tal sokat! A kdvetkezS elemek gyakran sziikkségesek:

e A hasznalt operacids rendszer

e A telepités alatt all6 vagy futd PHP-viltozat szdma

e A beallitaskor hasznalt configure paraméterek

e Barmilyen configure vagy make kimenet, ami elGjelezhette a telepitési hibat

e Egy ésszerlen teljes részlet a kodbol, ami a problémat okozza
Miért kell ilyen sok szempontot figyelembe venniink, miel6tt egy levelezGlistara
postazniank kérdéstinket? ElGszor is a fejlesztési problémak megoldasaban szerzett
tapasztalat el6nyos lehet a késébbi munka soran. Egy tapasztalt programozo alta-
laban gyorsan és hatékonyan tud problémakat megoldani. Egy alapvets kérdés
feltevése technikai jellegd listdn tobbnyire egy-két olyan vilaszt eredményez,

amelyben felhivjak figyelmiinket, hogy erre a kérdésre az archivumban megtalal-
hat6 a valasz.
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Masodszor, egy levelezdlista nem hasonlithatd 6ssze egy kereskedelmi termék
timogatasi kozpontjaval. Senki sem kap fizetést, hogy megvalaszolja kérdéseinket.
Ennek ellenére lenyligoz6 szellemi erGforrashoz nyujt elérést, beleértve a PHP
néhany fejlesztgjét is. A kérdések a vilasszal egyltt az archivumba kertlnek, hogy
késébb mas programozok segitségére lehessenek. Ezért felesleges olyan kérdések
feltevése, amelyek mar tdbbszor szerepeltek a listan.

Ezek megfontoldsa utin ne vonakodjunk kérdéseket kiildeni a levelezdlistakra.
A PHP fejleszt6k civilizalt, segit6kész emberek és a probléma felvetésével esetleg
masoknak is segithetiink egy hasonl6 kérdés megolddsaban.

Végtl, ha ugy tinik, hogy a probléma nem a mi kédunkban, hanem a PHP-
értelmezéprogramban talalhato, kiildjink egy hibajelentést a fejleszt6knek
ahttp://bugs.php.net/ cimen. Ha a gubanc valéban tj, a hibat a PHP
kovetkezd kiadasaban tobbnyire kijavitjak.

Osszefoglalas

A PHP 4 nyilt forrask6da. Nyilt abban az értelemben is, hogy nem sziikséges egy
meghatarozott kiszolgalot, operacids rendszert vagy adatbazist hasznalnunk

a fejlesztéshez. Ebben az 6raban lattuk, honnan szerezhet6 be a PHP és mas —

a webhelyek szolgaltatasaiban segité — nyilt forrdsk6da programok. Megnéztik,
hogyan fordithaté le a PHP Apache modulként Linux rendszeren. Ha nem a for-
raskodot toltjik le a halozatrél, hanem egy leforditott valtozatot, akkor a csomag-
ban részletes informaciokat talalunk a telepitéssel kapcsolatban. Attekintettiink
néhiany configure paramétert, melyekkel a feldolgozo képességeit befolyasol-
hatjuk. Tanultunk a php. ini f4jlrél és néhany beallitasi lehet&ségrdl, amit meg-
adhatunk benne. Végtil megnéztik, hol talalhatunk segitséget, ha problémaink
akadnak. Ezzel készen allunk arra, hogy megbirk6zzunk a PHP nyelvvel.

Kérdések és valaszok

A telepitést Apache webkiszolgialot hasznalé Linux operacids rendszeren
vezettiik végig. Ez azt jelenti, hogy a konyv nem megfelel6 mas rendszer
vagy kiszolgaloprogram hasznalata esetén?

A PHP egyik nagy er8ssége, hogy tobb rendszeren is képes futni. Ha problémak
adddnak az adott rendszeren a PHP telepitésével, olvassuk el a csomagban talal-
hat6 dokumenticiot és a PHP kézikonyv megfelels fejezetét. Altaliban széles kord
lépésrél-1épésre leirt utasitasokat kapunk a telepitéshez. Ha tovabbra sem sikertil
megoldani a problémat, a ,Segitség!” cimd részben ismertetett modszerek célrave-
zetSk lehetnek.
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Hogyan érhetSk el bongészobdl a PHP allomanyok, ha a gépre telepitettiik
a webkiszolgalot?

A PHP alkalmazasok fejlesztéséhez és teszteléséhez nem sziikséges, hogy szamito-
géplnk az Internetre legyen kapcsolva, bar az éles kornyezetben valo ellenSrzés
hasznosabb lehet. Barmilyen operacios rendszert is hasznalunk, akar halozatba
kotott gépen dolgozunk, akar nem, a sajat géptink IP-cime 127.0.0.1, neve akkor
is localhost lesz. Ezért ha a sajat géptinkon 1évS webkiszolgdld gyokérkonyvtara-
ban [év6 elso. php fijlt szeretnénk megnyitni,
ahttp://localhost/elso.php cimen érhetjik el. Windows operacios rend-
szeren feltétlenutl telepiteni kell a TCP/IP tAmogatast, hogy ez a lehet&ség rendelke-
zésre alljon.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Hol érhetd el a PHP kézikonyv?

2. UNIX rendszeren hogyan kaphatunk bé&vebb informaciokat a beallitasi lehe-
téségekrd] (milyen paramétereket kell atadni a configure-nak)?

3. Hogy hivjak altalaban az Apache beillitasait tartalmazo fajle?

4. Milyen sort kell az Apache beallitéfijlhoz adni, hogy a kiszolgal6 felismerje
a .php kiterjesztést?

5. Mi a PHP beallitasait tartalmazo6 fajl neve?

Feladatok

1. Telepitsiik a PHP-t. Ha sikertilt, nézziik at a PHP beallitofajlt és ellendrizzik
a telepités helyességét.
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A PHP telepitése és beallitasa utan eljott az ideje, hogy elkezdjink vele dolgozni.
Ebben az 6raban elkészitjik az elsé programunkat és elemezziik a kodot. Az 6ra
végére képesek lesziink olyan oldalak készitésére, amelyek HTML és PHP kodot is
tartalmaznak.
Ebben az 6raban a kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan hozzunk létre, toltsiink fel és futtassunk egy PHP programot?

e Hogyan vegyitsink HTML és PHP kodot egy dokumentumon beltl?

e Hogyan tehetjuk a kodunkat olvashatobba megjegyzések hasznalataval?
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Els6 programunk

Vagjunk a kozepébe és kezdjik egy kész PHP oldallal! A kezdéshez nyissuk meg
kedvenc szovegfijl-szerkesztonket! A HTML dokumentumokhoz hasonléan a PHP
allomanyok is formazas nélkiliek, tisztan szovegfijlok. Ez azt jelenti, hogy barmi-
lyen szovegfajl szerkesztésére irodott programmal készithetiink PHP 4llomanyokat.
Ilyenek példaul a Windows Jegyzettombje, a Simple Text vagy a BBEdit MacOS
alatt, vagy a VI és az Emacs UNIX esetében. A legnépszertiibb HTML-szerkesztSk
altalaban nyujtanak valamilyen kilonleges timogatast PHP-szerkesztéshez is.
Ilyenek példaul a kodszinezés, a kifejezésszerkeszts vagy a teszteld.

Gépeljik be a 3.1. programot, és mentsiik elso.php néven.

3.1. program Az elsé PHP program

1: <?php
2: print ("Hello Web!");

3: ?>

A 3.1. abra a 3.1. program kodjat mutatja a KEdit programban.

3.1. abra o s

vl R Lt A ]
Els6é PHP oldalunk  —
begépelve a KEdit
programban

A Kkiterjesztés igen fontos, mivel ez jelzi a kiszolgalé szamara, hogy a fajl PHP ko-
dot tartalmaz és futtatisihoz meg kell hivni a feldolgozét. Az alapbeallitasG PHP
kiterjesztés a .php, ez azonban a kiszolgal6 bedllitdsainak modositdsaval megval-
toztathatd. Ezzel az el6zG ordban részletesen foglalkoztunk.

Ha nem kozvetlentil a kiszolgaloprogramot futtatd gépen dolgozunk, feltehetGen
az FTP nevd szolgaltatast kell hasznalnunk arra, hogy PHP oldalunkat a kiszolga-
l6ra juttassuk. A Windowsban tobbek kozott a WS-FTP hasznalhato erre a célra,
MacOS hasznalata esetén a Fetch lehet hasznos.
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Ha sikerult elhelyezniink a dokumentumot a kiszolgalon, elérhetjiik egy
webbongészd segitségével. Ha minden rendben ment, az ablakban a program
kimenetét lathatjuk. A 3.2. dbra az elso.php kimenetét mutatja.

, [ Sl ol T o R
3.2. abra tes@ S gfe DR o 4]
Siker: a 3.1. program E“TE e -

kimenete

Ha a PHP-t nem sikertilt telepiteni a kiszolgilora vagy nem a megfelels kiterjesztést

hasznaltuk, feltehetSen nem az el6z8 dbran lathaté kimenetet kapjuk. Ebben az
esetben altalaban a PHP program forraskodjat latjuk viszont. Ezt mutatja a 3.3. dbra.

[ —— e T, e

3.3. abra XTI LI T (¢}
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Kudarc: a kiterjesztés
nem azonosithato

Ha ez torténik, el6szor ellendrizziik a mentett f4jl kiterjesztését. A 3.3. dbran latha-
t6 lapot véletlentl el so.nphp névvel mentettiitk. Ha a kiterjesztéssel nincs prob-
léma, ellenGrizntink kell, hogy a PHP sikeresen felkertlt-e a rendszerre és hogy

a kiszolgalot bedllitottuk-e a megfelelS kiterjesztés felismerésére. Ezekkel a kérdé-

P

sekkel az el6z6 oraban foglalkoztunk részletesen.

Miutan sikertlt feltdlteni és kiprobalni elsé programunkat, kielemezhetjiik az
imént begépelt kodot.
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PHP blokkok kezdése és befejezése

Amikor PHP oldalakat irunk, tudatnunk kell a feldolgozoval, mely részeket hajtsa
végre. Ha nem adjuk meg, hogy a fajl mely részei tartalmaznak PHP koédot, az ér-
telmezé mindent HTML-nek tekint és valtoztatas nélkil tovabbkildi a bongészé
szamdara. A 3.1. tablazat a PHP kod blokkjainak kijelolésére szolgald elemeket so-
rolja fel:

3.1. tablazat PHP blokkok kezd6- és zardoelemei

Elnevezés Kezddéelem Zardéelem
Hagyominyos <?php ?>

Rovid <? ?>

ASP stilusa <% %>

Script elem <SCRIPT LANGUAGE="PHP"> </SCRIPT>

A 3.1. tablazatban lathato lehetSségek koziil csak az els6 és az utolsé all minden
beallitas esetén rendelkezésre. A rovid és ASP stilust elemeket engedélyezni kell

2z

aphp.ini fajlban. Az el6z6 oraban targyaltuk a beallitis modszerét.

A rovid kezdGelemek felismerését a short_open_tag beillitissal engedélyez-
hetjuk, ha ,On” allapotba tessziik:

short_open_tag = On

A rovid kezdSelemek alapbeillitasban engedélyezettek, ezért nem kell szerkeszte-

2 2

nink a php.ini fajlt, hacsak valaki el6z6leg ki nem kapcsolta.
Az ASP stilusu elemek engedélyezéséhez az asp_tags beallitdst kell bekapcsolni:
asp_tags = On

Ez akkor lehet hasznos, ha olyan termékkel készitink PHP oldalakat, amely torli
a PHP blokkokat, de az ASP részeket érintetlentil hagyja.

A php. ini fijl modositisa utdn lehetSséglink van vélasztani a bekapcsolt tipusok
kozil. Rajtunk mulik, hogy melyik elemet valasztjuk, de ha XML-lel is szeretnénk
dolgozni, mindenképpen a hagyomanyos format kell alkalmaznunk és le kell
tiltanunk a rovid stilust. Mivel a hagyomanyos forma minden rendszeren rendelke-
zésre all, a fejleszt6k programjaikban altalaban ezt alkalmazzak, igy a konyvben is
ezzel fogunk talalkozni.
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Nézzik meg, hogyan fest egy PHP fajl, amely a fent emlitett formakat hasznalja az
el6zG program kibdvitéseként. Ha engedélyeztik, barmely négy kezds- és
zar6elemet hasznalhatjuk a programban:

<?
print ("Hello Web!");
?>

<?php

print ("Hello Web!");
?>

<%

print ("Hello Web!");

[
>

<SCRIPT LANGUAGE="PHP">
print ("Hello Web!");
</SCRIPT>

Ha PHP-ben egysoros kodot irunk, nem kell kiiloén sorba tenntink a kezds- és
zar6elemeket, illetve a programsort:

<?php print ("Hello Web!"); ?>

Miutan megtanultuk, hogyan hatdrozhatunk meg egy PHP koédblokkot, nézzitk
meg még kozelebbrdl a 3.1. programot.

A print() fliggvény

A print () figgvény kiirja a kapott adatokat. A legtobb esetben minden,

ami a print () figgvény kimenetén megjelenik, a bongészshoz kertl. A fliggvé-
nyek olyan parancsok, amelyek valamilyen miveletet végeznek, tobbnyire attol
figgSen, hogy milyen adatokat kapnak. A figgvényeknek atadott adatokat majd-
nem mindig zaréjelbe kell tenniink a fliggvény neve utin. Ebben az esetben
aprint () fuggvénynek egy karakterlincot adtunk at. A karakterldncokat mindig

P

(egyes vagy kett6s) idézGjelbe kell tenni.

A faggvények altalaban megkovetelik, hogy zardjeleket helyez-

zink a nevilk utan, akar kildink adatokat szamukra, akar nem.
= A print () ebbdl a szempontbdl kivételes, mivel hivasa esetén

a zarodjelek elhagyhaték. Ez a print () fliggvény megszokott
formaja, ezért a tovabbiakban ezt alkalmazzuk.
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A 3.1. program egyetlen sorat pontosvesszével fejeztiik be. A pontosvesszé tudatja
a feldolgozéval, hogy az utasitis véget ért.

(I =i Az utasitis a feldolgozonak adott parancs. Altalinossigban a PHP sza-
mara azt jelenti, mint az irott vagy beszélt nyelvben a mondat. Az utasi-

tasokat a legtobb esetben pontosvesszével kell lezarni, a mondatokat irasjellel. Ez
alol kivételt képeznek azok az utasitisok, amelyeket mis utasitisok vesznek ko-
rdl, illetve azok, amelyek blokk végén allnak. A legtobb esetben azonban az utasi-
tas végérdl lefelejtett pontosvesszé megzavarja az elemz6t €s hibat okoz.

Mivel a 3.1. programban az egyetlen megadott utasitas a blokk végén 4ll, a pon-
tosvesszS elhagyhato.

HTML és PHP kod egy oldalon

3.2. program PHP program HTML tartalommal

1: <html>
2: <head>

3: <title>3.2. program PHP program HTML
tartalommal</title>

4: </head>

5: <body>

6: <b>

7: <?php

8: print ("Hello Web!");
9: ?>

10: </b>

11: </body>

12: </html>

Lathat6, hogy HTML kod beépitése a PHP oldalakba egyszerdien a HTML tartalom
begépelésébdl all. A PHP feldolgozo figyelmen kiviil hagy mindent a PHP nyit6-
és zaroelemeken kivil. Ha a 3.2. programot megnézziik bongészével, a ,Hello
Web!” szoveget latjuk vastagon, mint ahogy ez a 3.4. 4bran megfigyelhets. Ha

a dokumentum forrasat is megnézzik, ahogy a 3.5. abra mutatja, a kod hagyoma-
nyos HTML dokumentumnak tdnik.
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Egy dokumentumban a HTML elemek ko6zé tetszSleges szamu PHP kodblokk
irhat6. Bar tobb kodblokkot helyezhetiink el egy dokumentumon beliil, ezek
egytttesen alkotnak egy programot. Barmi, amit egy megel6z6 blokkban hata-
roztunk meg, (valtozok, fliggvények vagy osztalyok) a dokumentumon belil
elérhetd lesz a késébbi blokkokban is. A tobb egytittmikods, dsszességében egy
nagyobb programot megvalosité PHP fajlt nevezzik PHP alkalmazasnak.
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Megjegyzések a PHP kadokban

Az irdskor atlathatd programkod hat honappal kés6bb reménytelentl kuszanak
tinhet. Ha azonban megjegyzéseket fliziink a kodhoz, mikézben irjuk, a késSbbi-
ekben sok idé6t takarithatunk meg magunknak és mas programozoknak, akik az

adott koddal fognak dolgozni.

A megjegyzések a kodban talalhat6 olyan szovegrészek, amelyeket
a feldolgoz6 figyelmen kiviil hagy. Segitségiikkel olvashatobba tehetjiik
a programot és jegyzeteket fzhetiink hozza.

A PHP egysoros megjegyzései két perjellel (/ /) vagy egy kettGskereszt karakterrel
(#) kezd6dhetnek. Az ezen jelzések utdn talalhato szoveget a PHP-értelmezé
mindig figyelmen kiviil hagyja, a sor vagy a PHP blokk végéig.

// Ez megjegyzés
# Ez 1s megjegyzés

A tobbsoros megjegyzések egy perjelet kovets csillag karakterrel kezd&dnek (/%)
és egy csillagot kovets perjellel (* /) fejez6dnek be.

/~k

Ez egy megjegyzés.

A PHP-értelmezd

ezen sorok egyikét
sem fogja feldolgozni.
*/

Osszefoglalas

Mostanra rendelkezéstinkre allnak azok az eszk6zok, melyekkel képesek vagyunk
egy egyszerd PHP program futtatasiara egy megfelel6en beallitott kiszolgalon.

Ebben az 6raban elkészitettiik elsé PHP programunkat. Lattuk, hogyan hasznalhato
egy szoveges szerkeszt§, hogy létrehozzunk és mentsiink egy PHP dokumentumot.
Elemeztiik a négy rendelkezésre allo blokk kezdd- és zaréelemet. Megtanultuk,
miként kell haszndlnunk a print () fliggvényt, hogy a bongészs szamara kime-
netet kiildjink, majd osszedllitottunk egy HTML és PHP kodot is tartalmazo allo-
manyt. Végul tanultunk a megjegyzésekrdl és arrdl, hogyan épithetjik be ezeket

a PHP dokumentumokba.
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Kérdések és valaszok

Melyik a legjobb kezdg- és zaroelem?

Ez nagyrészt sajat dontésiinkon mulik. A hordozhatésag szem elétt tartisaval

a hagyomianyos <?php ?> megoldas a legjobb dontés. A rovid kezdSelemek alap-
esetben engedélyezettek és rendelkeznek a tomorség elényos tulajdonsigaval.

Milyen szerkesztoprogramokat kell elkeriilni a PHP kodok készitésekor?
Ne hasznaljunk olyan szovegszerkesztSket, amelyek sajat formatummal rendel-
keznek, mint a Microsoft Word. Ha ilyen tipusa szerkesztével mentjik szoveges
fajlként az elkészilt dokumentumot, a kbdban megbijo rejtett karakterek biztos
gondot fognak okozni.

Mikor kell megjegyzéseket fiizni a kédokhoz?

Ez is nagyrészt a programozé dontésén mulik. A révid programokhoz nem érde-
mes magyarazatot flizni, mivel ezek még hosszui id6 utan is érthetSek maradnak.
Ha a program azonban akar csak egy kicsit is bonyolult, mar javasolt megjegyzé-
sekkel béviteni. Ez hossza tavon id6t takarit meg szdmunkra és kiméli idegeinket.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztiik el.

Kviz

1.

2.

5.

A felhasznal6 bongészgjével elolvashatja-e a PHP kodot?
Adjuk meg a PHP hagyomanyos kezd6- és zarbelemeit!

Adjuk meg az ASP stilusa kezds- és zardelemeket!

. Adjuk meg a Script kezds- és zardelemeket!

Mely fuggvény hasznilatos a bongészé szamara kildott adatok kiirdsahoz?

Feladatok

1.

Gyakoroljuk a PHP oldalak elkészitését, feltoltését és futtatasat!
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Az alkotoelemek

Ebben az 6raban mar mélyebben elmertlink a nyelv rejtelmeiben. Az alapokkal
kezdiink, igy a kezd8 programozonak rengeteg Gj informaciot kell majd feldol-
goznia. Aggodalomra azonban semmi ok, barmikor vissza lehet lapozni a konyv-
ben. A lényeg, hogy a fejezetben leirtak megértésére torekedjiink, ne csupan
a memorizalasra.
A gyakorlott programozoknak is ajinlatos legalabbis atlapozniuk ezen 6ra anya-
gat. Az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mik a viltozok és hogyan hasznaljuk azokat?

e Hogyan hozhatunk létre valtozokat és hogyan érhetjiik el azokat?

e Mik azok az adattipusok?

e Melyek a leggyakrabban hasznalt miveletek?

e Hogyan hozhatunk létre kifejezéseket muveletjelek hasznalatival?

e Hogyan hatdrozhatunk meg allandokat és hogyan hasznalhatjuk azokat?



Valtozok

A valtozok kilonleges tarolok, amiket abbdl a célbol hozunk létre, hogy értéket he-
lyezziink el benntk. A valtozok egy dollarjelbdl ($) és egy tetszblegesen” valasztott
névbdl tevidnek dssze. A név bettiket, szamokat és alahtzas karaktereket () tartal-
mazhat (szammal azonban nem kezd&dhet)), szokozoket és mis olyan karaktereket,
amelyek nem szimok vagy bettk, nem. Ime néhiny érvényes valtozonév:

$a;
Segy_hosszabb_valtozonev;
Selalszom_ZZZzZZZZZZZ22Z;

Ne feledjik, hogy a pontosvesszS (;) a PHP utasitas végét jelzi, igy az el6z6ekben
a pontosvessz3 nem része a valtozok nevének.

g ; A valtozok adatokat — szamokat, karakterlancokat, objektumokat, tomboket
UJDONSAG P . P P
vagy logikai értékeket — tarolnak, tartalmuk barmikor médosithato.

Amint latjuk, rengeteg féle nevet adhatunk valtozéinknak, bar a csak szamokbol
allo valtozonevek nem szokvanyosak. Valtozo létrehozasahoz (deklaralasahoz, va-
gyis bevezetéséhez) egyszertien csak bele kell irni azt a programunkba. Létreho-
zaskor altaldban rogton értéket is szoktunk adni a valtozénak.

Sszaml = 8;
Sszam? 23;

Itt két valtozot hoztunk létre és a hozzarendelS miveletjellel (=) értéket is adtunk
azoknak. Az értékadasrol b6vebben a Miveletjelek és kifejezések cimd részben ta-
nulunk, az 6ra késébbi részében. Miutan értéket adtunk valtozoinknak, Ggy kezel-
hetjuk azokat, mintha maguk lennének az értékek. Vagyis a fenti példanal marad-
va a létrehozas utan irt

print S$szaml;

hatiasa megegyezik a

print 8;

hatdsaval, feltéve, hogy a $szaml valtozo értéke 8 maradt.
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Dinamikus valtozok

Viltozot tehat Ggy hozunk létre, hogy egy dollarjel utan irjuk a valtozé nevét. Szo-
katlan, am hasznos, hogy a valtoz6 nevét is tarolhatjuk valtozoban. Tehat ha az
alabbi médon értéket rendeliink egy valtozohoz

Sfelhasznalo = "Anna'";
az megegyezik azzal, mintha ezt irnank:

Starolo = "felhasznalo";
$SStarolo = "Anna";

A $tarolo viltozd a "felhasznalo" szOveget tartalmazza, ezért a $Starolo-t
agy tekinthetjik, mint egy dollarjelet, melyet egy valtozo neve kovet ($tarolo),
a Starolo viszont ismét csak egy valtozo, amit a PHP a viltozo értékével helyette-
sit, vagyis "felhasznalo"-val. Tehat a fenti kifejezés a $felhasznalo-val
egyenértékd.

Dinamikus valtozékat karakterlanc-konstanssal (allandéként
meghatéarozott karakterlanccal) is |étrehozhatunk. Ekkor a valto-
206 nevéll szolgdlo karakterlancot kapcsos zardjelbe tessziik:

S{"felhasznalonev"} = "Anna";

Ez els6 ranézésre nem tlnik tll hasznosnak. Ha azonban

a karakterlanc-6sszefiz6 muveletjellel ciklusban hasznéljuk
(lasd a Vezérlési szerkezetek ciml 6todik 6rat), e modszerrel
dinamikus valtozok tucatjait hozhatjuk létre.

A dinamikus valtozok elérése ugyanigy torténik, mint a ,hagyomanyos” valtozoké,
tehat a

Sfelhasznalo = "Anna'";
print $felhasznalo;

a4zonos a
Sfelhasznalo = "Anna'";
Starolo = "felhasznalo";

print s$starolo;

koddal, eltekintve természetesen attdl, hogy itt létrehoztunk egy Starolo nevd
valtozot, melynek értéke "felhasznalo".
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Ha egy dinamikus valtozot egy karakterlancon belul szeretnénk kiirni, az értelme-
z6nek némi segitséget kell adnunk. Az alabbi print utasitis hatasara

Sfelhasznalo = "Anna";
Starolo = "felhasznalo";
print "S$Starolo";

a bongész4é nem az "Anna" szdveget jeleniti meg, mint ahogy varnank, hanem
kiirja a dollarjelet, majd a "felhasznalo" szOveget, vagyis Osszességében azt,
hogy "$felhasznalo".

. . Ha egy valtozot kettSs idézdjelek kozé tesziink, a PHP szolgidlatkészen
UJDONSAG . . o
beilleszti annak értékét.

A mi esetiinkben a PHP a $tarolo karaktersorozatot a "felhasznalo" szo-
vegre cserélte, az els6 dollarjelet pedig a helyén hagyta. Annak érdekében, hogy
egyértelmivé tegyik a PHP szamara, hogy a karakterlancon beliili valtozé egy di-
namikus valtozd része, kapcsos zardjelbe kell tenntink. Az alabbi kodrészlet print

utasitasa
Sfelhasznalo = "Anna";
Starolo = "felhasznalo";

print "S${starolo}";
mar az "Anna" szoveget irja ki, ami a $felhasznalo nevd valtozo értéke.
A 4.1. példaprogram egy PHP oldalon belil tartalmazza a kordbbi programrészlete-

ket és valtozoban tarolt karakterldncokat hasznal a $felhasznalo kezdeti érté-
kének beallitasara és elérésére.

4.1. program Dinamikusan beéllitott és elért valtozok

1: <html>

2: <head>

3: <title>4.1. program Dinamikusan bedllitott és elért

vadltozdk</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Starolo = "felhasznalo";

8: S$Starolo = "Anna'";

9: // lehetne egyszerlen csak:
10: // S$felhasznalo = "Anna";
11: // vagy
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4.1. program (folytatas)

12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:

// s${"felhasznalo"} = "Anna"

// persze ekkor nem kellenek dinamikus valtozdk
print "Sfelhasznalo<br>";

print $Starolo;

print "<br>";

print "S${starolol}<br>";

print "S${'felhasznalo'}<br>";

?>

</body>

</html>

Hivatkozasok a valtozokra

A PHP alapértelmezés szerint értékadaskor a valtozok értékeit hasznalja. Ez azt jele-
nti, hogy ha az $egyikvaltozo-t hozzirendeljik egy SmasikValtozo-hoz,
akkor a $SmasikValtozo-ba az SegyikValtozo értékének masolata keril.

Az $egyikValtozo tartalmanak késébbi modositidsa nincs semmiféle hatdssal
a SmasikValtozo-ra. A 4.2. példaprogram ezt mutatja be.

4.2. program Valtozok érték szerinti hozzarendelése

1:
2
3:

11:
12:
13:
14:

O 0 3 O Ul >

<html>

<head>

<title>4.2. program V&ltozdk érték szerinti
hozzdrendelése</title>

</head>

<body>

<?php

SegyikValtozo = 42;

SmasikValtozo = S$SegyikValtozo;

// S$masikValtozo-ba S$egyikValtozo tartalmdnak
madsolata kerul

SegyikValtozo = 325;

print $masikValtozo; // kiirja, hogy 42

?>

</body>

</html>
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Itt a 42 értéket adjuk az SegyikVatozo-nak, majd a SmasikValtozo-hoz hozza-
rendeljik az SegyikvValtozo-t. Ekkor a SmasikValtozo-ba az Segyikvaltozo
értékének masolata kertl. A print utasitds igazolja ezt, mivel a bongészében

a 42 jelenik meg.

A PHP 4-es kiadasaban ezt a viselkedésmodot megvaltoztathatjuk. Kikényszerithet-
juk, hogy a $SmasikValtozo-ba ne az SegyikValtozo értéke kertljon, hanem
egy hivatkozas, amely az SegyikValtozo-ra mutat. Ezt illusztrilja a 4.3. példa-
program.

4.3. program Valtozoéra mutatd hivatkozas

1: <html>

2: <head>

3: <title>4.3. program Valtozdra mutatd
hivatkozéds</title>

</head>

<body>

<?php

SegyikValtozo = 42;

SmasikValtozo = &SegyikValtozo;

// S$masikValtozo-ba S$egyikValtozo-ra mutatd
hivatkozds kerul

10: SegyikvValtozo = 325;

11: print SmasikValtozo; // kiirja, hogy 325
12: 2>

13: </body>

14: </html>

O 0 J O U1

A 4.2. példaprogramhoz képest a valtozas mindodssze egy karakter.

Az segyikvaltozo elé tett & jel gondoskodik réla, hogy az érték masolata helyett

a SmasikValtozo-ba a valtozéra mutatd hivatkozas keril. Ezutan

a SmasikValtozo elérésekor az SegyikValtozo-ra vonatkozé miveletek ered-
ményét lathatjuk. Mas szavakkal: mind az Segyikvaltozo,

mind a SmasikValtozo ugyanazt a ,tirolddobozt” hasznilja, igy értékeik

mindig egyenlSk. Mivel ez az eljaras kikliszoboli az egyik valtozobol a masikba tor-
ténd értékmasolas sziikségességét, csekély mértékben novelheti a teljesitményt.
Hacsak nem hasznalunk nagyon gyakran értékadasokat, ez a teljesitménybeli no-
vekedés alig érezhet6.

i .
/ A hivatkozasok a PHP 4-es valtozataban keriltek a nyelvbe.
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Adattipusok

A kilonféle tipust adatok tobb-kevesebb helyet foglalnak a memoriaban, a nyelv
pedig mindegyiket némileg mas moédon kezeli. Ezért néhany programozasi nyelv
megkoveteli, hogy a programozo el6re meghatarozza a valtozotipusat. A PHP 4
gyengén tipusos, ami azt jelenti, hogy az adattipusokat gy kezeli, mintha a tipus
az adathoz rendelt kiegészits informacio lenne. A PHP vegyes megkozelitést hasz-
nal. Egyfeldl ez azt jelenti, hogy a valtozok rugalmasan hasznalhatok: egyszer
karakterlinc, masszor esetleg szam lehet benntik. Masfel6l, nagyobb méretd prog-
ramokban zavar forrasa lehet, ha egy adott tipusa valtozot varunk egy valtozoban,
mikodzben valami teljesen mis van benne.

A 4.1. tablazat a PHP 4-ben elérhet$ hat fontosabb adattipust tartalmazza, rovid le-
irassal és példaval.

4.1. tablazat Adattipusok

Tipus Példa Leiras

Integer 5 Egész szam

Double 3.234 Lebegépontos szam

String "hello"  Karakterek sorozata, karakterlanc
Boolean true Logikai valtozé. Ertéke igaz vagy hamis

(true vagy false) lehet
Object Objektum, lasd a nyolcadik, objektumokkal
foglalkozo6 6rat

Array Tomb, lasd a hetedik, tombokkel foglalkozo 6rat

Az adattipusok kozil a tomboket és az objektumokat késébbre hagyjuk.

A valtozo tipusdnak meghatarozdsara a PHP 4 beépitett gettype () fliggvényét
hasznalhatjuk. Ha a figgvényhivas zarojelei kozé valtozot tesziink, a gettype ()
egy karakterlanccal tér vissza, amely a valtozoé tipusit adja meg. A 4.4. példaprog-
ram egy valtozohoz négy kilonbozé tipusu értéket rendel, majd meghivija

a gettype () figgvényt.

A,fl'jlgg)/ényekrél bévebben a hatodik éraban, a ,Fliggvények”
\/ cimd részben tanulunk.
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4.4. program Valtozo tipusanak vizsgalata

\

1:
2
3:

O 0 3 O Ul >

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:

<html>

<head>

<title>4.4. program VAaltozd tipusédnak
vizsgdlata</title>

</head>

<body>

<?php

Sproba = 5;

print gettype( Sproba ); // integer

print "<br>"; // Uj sor, hogy ne follyanak &ssze
a tipusnevek

Sproba = "ot";

print gettype( $proba ); // string
print "<br>";

Sproba = 5.0;

print gettype( Sproba ); // double
print "<br>";

Sproba = true;

print gettype( S$proba ); // boolean
print "<br>";

?>

</body>

</html

Az el6bbi program a kovetkezs kimenetet eredményezi:

integer
string
double
boolean

Az integer egész szam, vagyis olyan szam, amelyben nincs tizedesjegy (,tizedes-

pont”).

A
2

9

Kényvink ugyan magyar nyelv(, a PHP 4 azonban az angol kife-
jezéseket hasznélja. A gettype ezért adja meg az integer, string,
double és boolean szavakat. Ugyanigy az angol irasmaod szerint
a szadm egészrészét a tortrésztol nem tizedesvesszd, hanem tize-
despont valasztja el. Annak érdekében, hogy ne kévessilink
elgépelési hibakat, a konyv hatralevé részében a magyarul kicsit
szokatlanul csengd tizedespont kifejezést hasznaljuk.
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A string karakterek sorozata. Ha programunkban karakterlancokkal dolgozunk,
mindig aposztrofok (1) vagy macskakormok (") kozé kell azokat tenntink.

A double lebegGpontos szam, vagyis olyan szam, amely tartalmazhat tizedespontot.
A boolean a két logikai érték, a true (igaz) és a false (hamis) egyikét veheti fel.

A PHP-ben a 4-es véltozat el6tt nem |étezett a boolean tipus.
Ott is hasznalhattuk a true értéket, de azt az értelmezé egysze-
= rden integer tipusu 1-re forditotta.

Tipus modositasa a settype() segitségével

A PHP a viltozo tipusanak modositidsara a settype () fliggvényt biztositja.

A settype ()-ot 4gy kell hasznalnunk, hogy a megvaltoztatandé tipusa viltozot,
valamint a valtozé Gj tipusat a zarojelek kozé kell tenntink, vesszével elvilasztva.
A 4.5. példaprogramban a 3.14-et (lebeg&pontos szam, vagyis double) olyan tipu-
sokka alakitjuk, mely tipusokat ebben a fejezetben részletesen targyalunk.

4.5. program Valtozoé tipusdnak modositasa a settype() fliggvény segitségével

1: <html>

2: <head>
3: <title>4.5. program Vadltozd tipusdnak mddositédsa
a settype() fuggvény segitségével</title>

</head>

4

5: <body>

6: <?php

7: Ski_tudja_milyen_tipusu = 3.14;
8

: print gettype( $ki_tudja_milyen_tipusu ); // double
9: print " - $ki_tudja_milyen_tipusu<br>"; // 3.14
10: settype( S$ki_tudja_milyen_tipusu, "string" );
11: print gettype( S$ki_tudja_milyen_tipusu ); // string
12: print " - S$ki_tudja_milyen_tipusu<br>"; // 3.14
13: settype( S$ki_tudja_milyen_tipusu, "integer" );
14: print gettype( $ki_tudja_milyen_tipusu ); // integer
15: print " - $ki_tudja_milyen_tipusu<br>"; // 3
16: settype( S$ki_tudja_milyen_tipusu, "double" );
17: print gettype( $ki_tudja_milyen_tipusu ); // double
18: print " - S$ki_tudja_milyen_tipusu<br>"; // 3.0
19: settype( S$ki_tudja_milyen_tipusu, "boolean" );
20: print gettype( $ki_tudja_milyen_tipusu ); // boolean

21: print " - $ki_tudja_milyen_tipusu<br>"; // 1



4.5. program (folytatés)

22: ?>
23: </body>
24: </html>

A tipusmodositds utin minden esetben a gettype () fliggvényt hasznaltuk,
hogy meggy6z&djiink arrdl, hogy a tipus modositasa sikertilt, majd kiirjuk

a $ki_tudja_milyen_tipusu nevd valtozo értékét a bongészSbe. Amikor

a "3.14" karakterlancot egésszé alakitjuk, a tizedespont utani informacio elvész.
Ezért torténhet meg, hogy a $ki_tudja_milyen_tipusu valtozonak még
akkor is 3 az értéke, amikor Gjbol lebegSpontos szamma alakitjuk.

A végéna ski_tudja_milyen_tipusu valtozot logikai tipusava alakitottuk.
Az ilyen atalakitdsoknal a 0-t6l kiilonb6z6 szamok értéke — akarcsak a nem nulla
hosszasagu karakterlancoké — mindig t rue lesz. Amikor a PHP-ben kiirunk egy
logikai valtozoét, akkor ha a valtozo értéke true, a kimeneten 1-et latunk, mig

a false értékd valtozok semmilyen kimenetet nem eredményeznek. Igy mir ért-
hets, hogy az utolso kiiratas miért eredményezett 1-et.

Tipus modositasa tipusatalakitassal

A valtozd neve elé zardjelbe irt adattipus segitségével a valtozo értékének altalunk
meghatarozott tipusuva alakitott mdsolatat kapjuk. A lényegi kiilonbség

a settype () fuggvény és a tipusatalakitas kozott, hogy az atalakitis soran

az eredeti valtozo tipusa és értéke valtozatlan marad, mig a settype () alkal-
mazasa sordn az eredeti valtozo6 tipusa és értéke az Gj adattipus értelmezési
tartomanyahoz idomul. A 4.6. program ezt hivatott illusztralni.

4.6. program Valtozo tipusanak mddositasa
tipusatalakitas segitségével

1: <html>
2: <head>
3: <title>4.6. program Valtozd tipusdnak médositédsa

tipusdtalakitds segitségével</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Ski_tudja_milyen_tipusu = 3.14;
8: Starolo = ( double ) s$ki_tudja_milyen_tipusu;
9: print gettype( Starolo ) ; // double
10: print " - S$Starolo<br>"; // 3.14
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4.6. program (folytatés)

11: starolo = ( string ) S$ki_tudja_milyen_tipusu;
12: print gettype( Starolo ); // string

13: print " - Starolo<br>"; // 3.14

14: Starolo = ( integer ) Ski_tudja_milyen_tipusu;
15: print gettype( $tarolo ); // integer

16: print " - S$tarolo<br>"; // 3

17: starolo = ( double ) S$ki_tudja_milyen_tipusu;
18: print gettype( Starolo ); // double

19: print " - S$Starolo<br>"; // 3.14

20: Starolo = ( boolean ) $ki_tudja_milyen_tipusu;
21: print gettype( Starolo ); // boolean

22: print " - Starolo<br>"; // 1

23: ?>

24: </body>
25: </html>

A $ki_tudja_milyen_tipusu valtozo tipusit a program egyik pontjan sem
valtoztattuk meg, az végig lebegSpontos szam marad. Csupan masolatokat hozunk
létre, amelyek az altalunk meghatarozott tipustva alakulnak és az Gj érték kertl
aztan a $tarolo nevd valtozoba. Mivel a $ki_tudja_milyen_tipusu maso-
latdval dolgozunk, a 4.5. példaprogrammal ellentétben az eredeti valtozéban
semmilyen informaciot nem veszitink el.

Miiveletjelek és kifejezések

Most mar képesek vagyunk adatokat helyezni valtozoinkba, meghatarozhatjuk,
s6t meg is valtoztathatjuk egy valtozo tipusat. Egy programozasi nyelv azonban
nem tal hasznos, ha a tarolt adatokkal nem végezhetiink mtveleteket. A mivelet-
jelek (operatorok) olyan jelek, amelyek azon mtveleteket jelzik, melyek lehetévé
teszik, hogy egy vagy tobb értékbdl egy Gj értéket hozzunk létre. Az értéket,
amellyel a miveletet végezziik, operandusnak hivjuk.

. ; Az operator (mUveletjel) jel vagy jelsorozat, amelyet ha értékek 6ssze-
UJDONSAG P ( jeb) | &Y Y

kapcsolasara haszndlunk, valamilyen mdveletet végezhetiink, amely
altalaban Gj értéket eredményez.

Az operandus egy érték, amelyet a miveletjellel kapcsolatban hasznalunk.

Egy miuveletjelhez altaliban két operandus tartozik.
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Kapcsoljunk 6ssze két operandust és hozzunk létre egy Gj értéket:
4 + 5

Itt a 4 és az 5 az operandusok. Az 6sszead6 operitor (+) végez rajtuk muveletet
és ez szolgaltatja a 9 értéket. A muveletjelek tobbsége két operandus kozott
helyezkedik el, bar az 6ra késébbi részében latni fogunk néhany kivételt is.

Az operandusok és muveletjelek egylittesét kifejezésnek hivjuk. Annak ellenére,
hogy még a legelemibb kifejezéseket is miveletjelek segitségével hozzuk létre,
a kifejezésnek nem kell sziikségszerGen operatort tartalmaznia. Val6jaban a PHP
mindent, ami értéket hatdroz meg, kifejezésnek tekint. Igy az dllandok, példaul
az 543; valtozok, mint a $felhasznalo és a fiuggvényhivasok, példaul

a gettype () is kifejezések, a 4+5 kifejezés pedig két tovabbi kifejezésre (4 és
5) és egy operatorra bonthat6.

A kifejezés a fliggvények, értékek és miveletjelek olyan egytittese,

amely értéket hatiroz meg. Altalinossigban azt mondhatjuk, hogy
ha értékként hasznilhatunk valamit, akkor az kifejezés.

Most, hogy az alapelveket tisztaztuk, ideje megismerkedniink a PHP 4 alapvets
muveleteivel.

Hozzarendelés

Mar talalkoztunk a hozzarendel$ muveletjellel, valahdanyszor értéket adtunk valto-
zOinknak. A hozzarendelS operator egyetlen karakterbdl all, az egyenl@ségijelbdl
(=). Jelentése: a miveletjel jobb oldaldn 4llo6 kifejezés értékét hozzarendeljiik a bal
oldali operandushoz.

s

Snev = "Kémlves Kelemen";

A $nev viltozo6 ekkor a "Kémiives Kelemen" szoveget fogja tartalmazni. Erdekes
moédon, ez az értékadds maga is egy kifejezés. ElsG latasra Ggy tlnik, hogy a hozza-
rendelés csak a Snev értékét valtoztatja meg, de valdjaban a kifejezés, amely a hoz-
zarendelS miveletjelbdl 4ll, mindig a jobb oldalon 4ll6 kifejezés értékének masolatat
adja vissza. Igy a

s

print ( S$nev = "Kdémlves Kelemen" );

utasitas kiirja a bongészébe, hogy "Kémives Kelemen", azon felil, hogy

a "Kémives Kelemen" szbveget a Snev valtozohoz rendeli.
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Aritmetikai muveletek

Az aritmetikai miveletek pontosan azt teszik, amit elvarunk t6lik. A 4.2. tdblazat
a megfelel6 muveletjeleket sorolja fel. Az 6sszeadd muveletjel hozzdadja a jobb
oldali operandust a bal oldalihoz, a kivon6 mtiveletjel a jobb oldali operandust
kivonja a bal oldalibdl, az oszté muveletjel a bal oldali operandust elosztja a jobb
oldalival, a szorz6 muveletjel pedig Osszeszorozza a bal és a jobb oldali
operandusokat. A maradékképzd& (modulus) muveletjel a bal és a jobb operandus
egész osztasanak maradékat adja.

4.2, tablazat Aritmetikai mUveletek

Mdveletjel Név Példa Erték

+ Osszeadais 10+3 13

- Kivonas 10-3 7

/ Osztas 10/3 3.333333333333

* Szorzas 10*3 30

% Maradék 10%3 1
Osszeflizés

Az 6sszeflzés jele a pont (.). Mindkét operandust karakterlancnak tekintve,
a jobb oldali elemet hozzafGzi a bal oldalihoz. Vagyis a

"Para" . " Zita"
kifejezés értéke:
"Para ZzZita"

Az elemek tipusuktol fliggetlentil karakterlancként értékelddnek ki és az eredmény
is mindig karakterlanc lesz.

Tovabbi hozzarendelo muiveletek

Annak ellenére, hogy val6djaban csak egy hozzarendel6 mivelet van, a PHP 4
szamos tovabbi miveletjelet biztosit, amelyek a bal oldali operandust moédositjak.
A miuveletek az operandusokat altalaban nem valtoztatjdk meg, ez aldl azonban
a hozzarendelés kivétel.
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Az Osszetett hozzarendelS miveletjelek egy hagyomanyos muveletjelbdl és az azt
kovets egyenlSségjelbdl dllnak. Az 6sszetett miveletjelek megkimélnek minket at-
tol, hogy két operatort kelljen hasznalnunk és az elgépelés esélyét is csokkentik. A

Sx = 4;
Sx += 4; // $x most 8

példaul egyenértékd a kovetkezével:

$x = 4;
Sx = Sx + 4; // $x most 8

Py

Hozzarendel6 miveletjelet minden aritmetikai és 6sszeflizé jelhez kapcsolhatunk.
A 4.3. tablazat a leggyakoribb parositisokat tartalmazza.

4.3. tablazat Néhany Osszetett hozzarendel6 muveletjel

Modveletjel Példa Egyenértékd kifejezés
= $x += 5 $Sx = $x + 5
-= $Sx -= 5 $Sx = $x - 5
*= Sx *= 5 $x = $x * 5
/= $x /=5 $x = $x / 5
o= $x %= 5 $Sx = Sx % 5
Sx .= "prdba" $x = $x . "prdba"

A 4.3. tablazat minden példijiban a $x viltozd értéke valtozik meg, a jobb oldali
operandusnak megfelelGen.

Osszehasonlitas

Az bsszehasonlitd miveletek az operandusokon vizsgalatokat végeznek. Logikai
értékkel térnek vissza, vagyis értékik true lesz, ha a feltételezett viszony fennall,
és false, ha nem. Ez a tipusu kifejezés az olyan vezérlési szerkezetekben hasz-
nos, mint az if és while utasitisok. Ezekkel az 6todik 6raban talalkozunk majd.

Ha meg szeretnénk vizsgalni, hogy az $x-ben tarolt érték kisebb-e 5-nél, a kisebb,
mint jelet hasznalhatjuk:

Sx < 5
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Ha $x értéke 3, a kifejezés értéke true, ha $x értéke 7, a kifejezés értéke false lesz.

Az 6sszehasonlitd miveletjeleket a 4.4. tiblazatban talalhatjuk. $x értéke 4.

4.4. tablazat Osszehasonlité muveletek

Miveletiel  Név lgaz, ha Példa Eredmény
== egyenls a két érték megegyezik ~ $x == false
= nem egyenl$ a két érték kulonbozs $x 1=5 true
=== azonos a két érték és tipus Sx ===5 false
megegyezik
l== nem azonos a két érték vagy tipus $x == true
kiilonbozé
> nagyobb, mint  a bal oldal nagyobb $x > 4 false
a jobb oldalnal
>= nagyobb, vagy  a bal oldal nagyobb $x >=4 true
egyenlé a jobb oldalnal,
vagy egyenld
< kisebb, mint a bal oldal kisebb Sx < 4 false
a jobb oldalnal
<= kisebb, vagy a bal oldal kisebb Sx <=4 true
egyenls a jobb oldalnal,
vagy egyenld

Ezeket a muveletjeleket tobbnyire egészekkel vagy lebegSpontos szamokkal hasz-
naljuk, bar az egyenl6ség karakterlancok esetében is vizsgalhato.

Bonyolultabb 6sszehasonlito kifejezések létrehozasa
logikai miveletek segitségével

A logikai mudveletjelek logikai értékeken végeznek muiveleteket. A vagy operator
példaul true-val tér vissza, ha bal vagy jobb operandusa true.

true || false

A fenti eredménye true.
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Az és operator csak akkor ad true-t, ha mindkét operandusa true.

true && false

A fenti értéke false. Val6szinttlen azonban, hogy a gyakorlatban logikai allan-
dokon akarunk muveleteket végezni. Sokkal tobb értelme van, hogy két vagy
tobb kifejezést vizsgaljunk meg. Példaul:

( $x > 2 ) && ( $x < 15 )

Az eredmény itt true, ha az $x-ben tarolt érték nagyobb, mint 2, de kisebb,

mint 15. A zarojeleket azért tettiik be, hogy a programkoéd atlathatobb legyen.
A 4.5. tablazat a logikai mudveleteket sorolja fel.

4.5. tablazat Logikai mUveletek

Miveletiel  Név lgaz, ha Példa Eredmény

| vagy a bal vagy a jobb true | | false true
operandus igaz

or vagy a bal vagy a jobb true or false  true
operandus igaz

x0T kizar6 vagy  vagy a bal, vagy ajobb true xor true  false
operandus igaz,
de csak az egyikiik

&& és a bal és a jobb true && false  false
operandus is igaz

and és a bal és a jobb true and false false
operandus is igaz

! tagadas az egyetlen operandus  !true false

hamis

Miért kell kétféle vagy és és miveletjel? A magyarazat a miveletek kiértékelési
sorrendjében rejlik, amelyrél a fejezet késébbi részében tanulunk.
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Egész tipusu valtozok értékének novelése
és csokkentése

Amikor PHP-ben programozunk, gyakran kerultink olyan helyzetbe, hogy egy
egész tipusu valtozo értékét kell eggyel novelnliink vagy csokkententink. Ez jel-
lemz&en abban az esetben fordul el§, amikor egy ciklusban szdmolunk valamit.
Mar két moédjat is tanultuk annak, hogyan tehetjiik ezt meg. Egyrészt lehetSséglink
van az Osszead6 muveletjellel novelni a valtozo értékét:

$x = $x + 1; // $x értéke eggyel nd
De hasznalhatunk 6sszetett értékado-6sszeadd muiveletjelet is:
Sx += 1; // $x értéke eggyel nd

Az eredmény mindkét esetben $x-be kertil. Mivel az ilyen tipusu kifejezések
nagyon gyakoriak, ezért a PHP (a C nyelv mintijara) biztosit egy ktlonleges mtive-
letet, amely lehetGséget ad arra, hogy egy egész tipusu valtozohoz hozzaadjunk
egyet vagy kivonjunk belSle egyet. A megfelel6 miveletjelek a noveld, illetve csok-
kent6 operatorok. Ezeknek utétagként (poszt-inkrementald és poszt-dekrementalo)
és elGtagként (pre-inkrementalo és pre-dekrementald) hasznalt valtozata is l1étezik.
Az utotagként hasznalt novels miveletjel a valtozé neve utan irt két pluszjelbdl all.

Sx++; // $x értéke eggyel nd

Ha hasonlé modon két minuszjelet irunk a valtozé neve utdn, a valtozo értéke
eggyel csokken.

Sx-; // $x értéke eggyel csdkken

Ha a novelS vagy csokkentS muveletjelet feltételes kifejezésen beliil hasznaljuk,
fontos, hogy az operandus értéke csak a feltétel kiértékelése utan valtozik meg:

Sx = 3;
Sx++ < 4; // igaz

A fenti példaban $x értéke 3, amikor a 4-gyel hasonlitjuk 6ssze, igy a kifejezés
értéke igaz. Miutan az Osszehasonlitds megtortént, $x értéke eggyel né. Bizonyos
kortlmények kozott arra lehet sziikség, hogy a valtozo értéke a kiértékelés elstt
csokkenjen vagy néjon. Erre szolgilnak az eltagként hasznalt valtozatok. Onma-
gukban ezek a miveletjelek ugyanigy viselkednek, mint utétagként alkalmazott
formaik, csak a két plusz- vagy minuszjelet ekkor a valtozo neve elé kell irnunk.
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++5%; // $x értéke eggyel nd
-5x; // $x értéke eggyel csokken

Ha ezek a miveletjelek egy nagyobb kifejezés részei, a valtozo értékének modosi-
tasa a vizsgalat el&tt torténik meg.

$x = 3;
++$x < 4; // hamis

Ebben a kodrészletben $x értéke eggyel nd, mielstt dsszehasonlitandank 4-gyel.
Az 0sszehasonlitas értéke false, mivel a 4 nem kisebb 4-nél.

A miveletek kiértékelési sorrendje

Az értelmezs a kifejezéseket altalaban balrdl jobbra olvassa. A tobb miveletjelet
tartalmazo Osszetettebb kifejezéseknél mar bonyolultabb a helyzet. El6szor vegytink
egy egyszerQ esetet:

4 + 5

Itt minden tiszta és érthet$, a PHP hozzaadja a 4-et az 5-hoz. De mi a helyzet
a kovetkez§ esetben?

4 + 5 * 2

Itt mar egy problémaval taldlkozunk szembe: a kifejezés azt jelenti, hogy ,vedd

a négyet és az 6tot, add Ossze Sket, majd az eredményt szorozd meg kettével”,
vagyis 18 az értéke? Esetleg azt, hogy ,add hozza a négyhez az &t és a ketté
szorzatat”, vagyis az eredmény 14? Ha egyszerten balr6l jobbra olvasnank, akkor
az elsé valtozatot kellene elfogadnunk. A PHP-ben azonban minden muveletjelhez
tartozik egy ,elsGbbségi tényez8” (prioritas). Mivel a szorzds elsGbbséget élvez az
osszeadassal szemben, igy (iskolai tanulmanyainkkal 6sszhangban) a masodik va-
lasz a helyes megoldas.

Természetesen van ra lehetSség, hogy kikényszeritstik, hogy elGszor az Osszeadas
hajtodjon végre. Erre a zarojelek hasznalata ad lehetSséget:

(4 +5 ) *2

Barmilyen sorrendben értékelSdjenek is ki a miveletek, ha hosszu kifejezésekkel
dolgozunk vagy nem vagyunk biztosak a dolgunkban, érdemes zarojeleket hasz-
nalnunk, igy érthetébbé valik a program és megkiméljiik magunkat a hibakeresés
faradalmaitol. A 4.6. tablazatbol az ebben az 6raban targyalt miveletek elsSbbségét
tudhatjuk meg (csokkend sorrendben).
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4.6. tablazat A muveletek els6bbsége csokkend sorrendben.

Modveletjelek

! ++ -- (tipusdtalakitds)
/%

+ -

< <= => >

== === = l==
&&

I

= 4= —= /= %= .=
and

XOr

or

Mint latjuk, az or késébb értékelddik ki, mint a | | miveletjel, az and-del szem-
ben pedig els6bbséget élvez a &&, igy a kisebb prioritasu logikai muiveletjeleket
hasznalva az 6sszetett logikai kifejezések olvasdsmodjat moédosithatjuk. Ez nem
feltétlentl mindig jo otlet. Bar a kovetkezs két kifejezés egyenértékd, a masodik
kifejezés konnyebben olvashato:

$x || Sy and $z
(sx Il Sy ) && Sz

Allandék

A valtozok rugalmas adattarolasi lehetGséget nyGjtanak szamunkra. Megvaltoztat-
hatjuk értékiiket, s6t tipusukat is, barmely pillanatban. Ha azonban azt szeretnénk,
hogy egy adott név alatt tarolt érték ne valtozzon a program futdsa soran, létrehoz-
hatunk allandékat (konstansokat) is. Ezt a PHP beépitett define () fliggvénye
segitségével tehetjik meg. Miutian az allandot l1étrehoztuk, annak értékét nem
szabad (nem tudjuk) megvaltoztatni. Az dlland6 nevét, mint karakterlancot és

az értéket vesszével elvalasztva a zardjeleken belilre kell irnunk.

define( "ALLANDO_NEVE", 42);
Az dllandé értéke természetesen lehet szam, karakterlanc vagy logikai tipusu is.

Az a szokis, hogy az dllandok neve CSUPA NAGYBETUBOL all. Az allandok neve
nem tartalmaz dollarjelet, igy az allandok elérése csupan a név leirdsabol all.
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A 4.7. példaprogramban lathatunk egy példat dllandok elérésére és hasznalatara.

4.7. program Allandé létrehozasa

<html>

<head>

<title>4.7. program Allandé létrehozdsa</title>
</head>

<body>

<?php

define ( "FELHASZNALO", "Virdag" );

print "Udvezlém " . FELHASZNALO;

?>

[N

</body>
</html>

O w o 3o U W

o

Figyeljik meg, hogy az allandonak a karakterlincba dgyazasakor osszeflzést
kellett hasznalnunk. Ez azért sziikséges, mert az értelmezé nem tudja megkilon-
boztetni a kettSs idézsjelbe irt egyszerd szoveget az allandok nevétsl.

Minden programban hasznalhaté allanddék

A PHP néhany beépitett allandét automatikusan biztosit. llyen példaula _ FILE_ |
amely az értelmezd altal beolvasott fajl nevét tartalmazza. A ___TLINE___ az aktualis
sor szimat tartalmazza. Ezek az allandok hibatizeneteink kiirisinal hasznosak. Az ép-
pen hasznalt PHP valtozatszamat tobbek kozott a PHP_ VERSTION allandébol tudhat-
juk meg. Ez akkor lehet elényos, ha egy program csak a PHP egy adott valtozataval
futtathato.

Osszefoglalas

Ebben az 6raban végigvettilk a PHP nyelv néhany alapvets tulajdonsagat. Tanul-
tunk a valtozokrol és arrdl, hogyan rendelhetiink hozzajuk értéket. Hallottunk

a dinamikus, vagyis ,valtoz6” valtozokrol. Megtanultuk azt is, hogyan kell a valto-
z6 értékének misolata helyett a valtozokra hivatkozni. Uj méveletjeleket ismer-
tink meg és megtanultuk, hogyan kell azokat 6sszetettebb kifejezésekké dssze-
gyurni. Végil megtanultuk, hogyan kell dllandokat 1étrehozni és hasznalni.
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Kérdések és valaszok

Mikor kell tudnunk egy valtozo tipusat?

El6tordul, hogy a viltozo tipusa behatarolja, milyen miveleteket végezhetiink vele.
Példaul mielStt egy matematikai kifejezésben hasznalunk egy valtozot, megnézhet-
juk, hogy egyaltalan egész vagy lebeg&pontos szamot tartalmaz-e. Az ehhez hason-

16 kérdésekkel kicsit késSbb, a tizenhatodik fejezetben foglalkozunk.

Muszaj kovetnink a valtozok nevére vonatkozo szokasokat?

A cél mindig az, hogy a program egyszerGen olvashat6 és érthets legyen. Az olyan
valtozonevek, mint az $abc12345 nem mondanak semmit a valtozé programbeli
szerepérdl és elgépelni is konnyd azokat. Ezért érdemes rovid és jellemzS neveket
valasztanunk.

Az $f név, bar rovid, bizonyara nem arul el semmit a valtozo szerepérdl.

Ezt most talan nehéz elhinni, de amikor egy honap elteltével probaljuk meg folytat-
ni a program irasat, majd megtapasztaljuk. A $fajlnev mar sokkal jobb valasztas.

Meg kell tanulnunk a miiveletjelek kiértékelési sorrendjét?

Nincs semmi akadalya, hogy megtanuljuk, de tartogassuk energidnkat fontosabb
dolgokra. Hasznaljunk zarojeleket a kifejezésekben, igy programunk jobban olvas-
hato lesz és nem kell tor6dniink a kiértékelési sorrenddel.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6rdban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Az aliabbiak koziil melyek NEM lehetnek valtozonevek?
Segy_felhasznalo_altal_elkuldott_ertek
S44444444444xy7
SxyzA44444444444
S szamlalo

Saz elso
Sfajl-nev

2. Hogyan hasznalhatjuk fel az aldbbi valtozot dinamikus valtozo 1étrehozasara?
A valtozonak adjuk a 4 értéket! Hogyan érhetjik el az Gj valtozot?
Sen_valtozom = "dinamikus";

3. Milyen kimenetet eredményez az alabbi programsor?
print gettype("4");
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4. Mit ir ki az alabbi néhdny sor?
Sproba_valtozo = 5.4566;
settype ( $proba_valtozo, "integer");
print S$proba_valtozo;

5. Az alabbi sorok melyike nem tartalmaz kifejezést?
4;

gettype (44);

5/12;

6. Az el8z6 kérdésben szereplS sorok melyikében van mdveletjel?
7. Az alabbi kifejezés milyen értéket ad vissza?

5 < 2
Milyen tipusa a kérdéses érték?

Feladatok

1. Készitsiink programot, amely legalabb 6t kiillonb6z6 valtozot tartalmaz.
Adjunk nekik kiilonboz6 tipusu értékeket, majd haszndljuk a gettype ()
fuggvényt a valtozok tipusainak meghatarozasara.

2. Rendeljink értéket két valtozohoz. Haszniljuk az 6sszehasonlitd miveleteket
annak eldontésére, hogy az elsé valtozo értéke

e azonos-e a masodik valtozo értékével

kisebb-e a masodik valtozo értékénél

e nagyobb-e a masodik valtozo értékénél

kisebb-e a masodik valtozo értékénél vagy egyenlS-e azzal

Irassuk ki az 6sszehasonlitdsok eredményét a bongészébe!
Viltoztassuk meg a valtozok értékét és futtassuk le Gjbol a programot!



Vezeérlési szerkezetek

Az el6z6 Oraban létrehozott programok minden futtatiskor ugyanazt az eredményt
adtak, mindig ugyanazok az utasitasok hajtodtak végre ugyanabban a sorrendben.
Ez nem biztosit tdl nagy teret a rugalmassagnak.

Ebben az 6riban néhiany olyan szerkezettel ismerkediink meg, melyek segitségével
programunk alkalmazkodhat a kortiilményekhez. A kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan haszniljuk az 1 f szerkezetet arra, hogy bizonyos sorok csak adott
feltételek teljestilése mellett hajtodjanak végre?

e Hogyan adhatunk meg csak bizonyos feltételek nem teljesiilése esetén végre-
hajtand6é miveleteket?

e Hogyan hasznaljuk a switch utasitast, hogy egy kifejezés értékétdl fliggben
hajtsunk végre utasitasokat?

e Hogyan ismételjik egy kodrészlet végrehajtasat a while utasitds segitségével?

e Hogyan készithetiink elegansabb ciklusokat a for utasitds segitségével?

e Hogyan lépjlink ki a ciklusokbol?

e Hogyan dgyazzuk egymasba a ciklusokat?



Elagazasok

A legtobb program feltételeket értékel ki és azok eredményének megfelelGen
valtoztatja viselkedését. A lehet&séget, hogy a PHP oldalak tartalma dinamikussa
valjék, az teszi lehet6vé, hogy a programok kimenete bizonyos feltételektsl
fugghet. A legtobb programozasi nyelvhez hasonléan a PHP 4-es viltozata is
biztositja erre a célra az if utasitast.

Az if utasitas

Az 1f utasitas kiértékeli a zarojelek kozotti kifejezést. Ha a kifejezés értéke igaz,
az utasitashoz tartoz6 programrész végrehajtodik. Ha a kifejezés hamis, a blokk
egyszerten figyelmen kiviil marad. Ez teszi lehetévé a programoknak, hogy
dontéseket hozzanak.

if ( kifejezés )
{
// ha a kifejezés értéke igaz,
// ez a blokk végrehajtddik
}

Az 5.1. példaprogramban csak akkor hajtodik végre az i f utani rész, ha a kifejezés
értéke igaz

5.1. program Az if utasitas

1: <html>
2: <head>
3: <title>5.1. program Az if utasitds</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Shangulat = "boldog";
8: i1f ( Shangulat == "boldog" )
9: {
10: print "Hurrd, jé kedvem van!";
11: }
12: 2>

13: </body>
14: </html>
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A Shangulat valtozo értékét a "boldog"-gal az 6sszehasonlité muveletjel (==)
segitségével hasonlitottuk Ossze. Ha egyeznek, a kifejezés értéke igaz, igy az 1 £
kifejezéshez tartozo programblokk végrehajtodik. Bar az el6bbi programban

a print utasitast kapcsos zarojelek kozé zartuk, ez csak akkor sziikséges,

ha az i £ kifejezéstdl fiiggSen tobb utasitast akarunk végrehajtani. A kovetkezé
két sor igy elfogadhato:

if ( S$hangulat == "boldog" )
print "Hurrd, jé kedvem van!";

Ha a $Shangulat értékét "szomord"-ra valtoztatjuk és Gjbdl lefuttatjuk progra-
munkat, az if kifejezés értéke hamis lesz, igy a print utasitis nem hajtodik végre
és programunk nem ad kimenetet.

Az if utasitas else aga

Amikor az i f utasitast haszniljuk, gyakran szeretnénk, hogy legyen egy olyan
alternativ programrész, amely akkor hajtodik végre, ha a vizsgilt feltétel nem igaz.
Ezt Ggy érhetjuk el, hogy az i f utasitas programrésze utan kiirjuk az else kulcs-
szot, majd az alternativ programrészt. A séma a kovetkezs:

if (feltétel)
{
// itt kovetkezik az a programrész, amely akkor kerul
// végrehajtédsra, ha a feltétel értéke igaz
}
else
{
// itt pedig az a programrész taldlhatd, amely akkor fut le,
// ha a feltétel értéke hamis
}

Az 5.2. példaprogram az 5.1. példaprogram kiegészitett valtozata. Egy olyan
programblokkot tartalmaz, amely akkor hajtodik végre, ha a Shangulat értéke
nem "boldog".

5.2. program Az else aggal kiegészitett if utasitas

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>5.2. program Az else aggal kiegészitett 1if
utasitds</title>

4: </head>



5.2. program (folytatas)

5: <body>
6: <?php
7: Shangulat = "szomoru";
8: i1f ( Shangulat == "boldog" )
9: {
10: print "Hurrd, jé kedvem van!";
11: }
12: else
13: {
14: print "Shangulat wvagyok, nem boldog.";
15: }
16: 2>

17: </body>
18: </html>

A példdaban a Shangulat értéke "szomoru", ami persze nem "boldog",
igy az if utasitas feltétele hamis lesz, vagyis az elsé programrész nem kertl
végrehajtasra. Az else-et kovets programblokk azonban lefut és a bongészébe
a "szomoru vagyok, nem boldog." szoveg kertl.

Az if utasitds else dganak segitségével programunkban kifinomultabb dontése-
ket hozhatunk, de egy feltétel eredménye alapjain még igy is csak kétféle dolgot
tehetiink. A PHP 4 azonban tdbbre képes: tobb kifejezés értéke alapjan sokféle-
képp reagalhatunk.

Az if utasitas elseif aga

Miel6tt az else dgban alternativ kodrészt adniank meg, tobb kifejezés értékétsl
figgben —az if - elseif - else szerkezet segitségével — a programmal mast és
mast végeztethetiink. A haszniland6 utasitasforma a kovetkezo:

if ( feltétel )

{
// ez a rész akkor fut le, ha a feltétel igaz
}
elseif ( masik feltétel )
{

// ez a rész akkor fut le, ha a masik feltétel igaz,
// és minden eld&z8 feltétel hamis

}

// itt még tetszd8leges szdmu elseif rész kovetkezhet
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else

{

// ez a rész akkor kerul végrehajtédsra, ha egyik
// feltétel sem volt igaz

}
177 ’4“" A Perl nyelvben gyakorlattal rendelkezdk figyeljenek ra, hogy
!\@ a kulcsszét itt elseif-nek hivjak!
¢

Ha az elsé feltétel értéke hamis, a hozza tartozd programrész nem kertl végre-
hajtasra. Ezutan a PHP megvizsgalja az elseif kifejezés értékét. Ha a kifejezés
igaz, a hozza tartoz6 programblokk fut le. Végiil, ha egyik feltétel sem igaz,

az else utani rész keril végrehajtasra. Annyi elsei f-et irhatunk a programba,
amennyi csak jolesik. SGt, ha nincs szlikséglnk else dgra, vagyis olyan program-
részre, amely akkor hajtodik végre, ha egyik feltétel sem igaz, akar el is hagyhatjuk.

o,

Az 5.3. példaprogram az el6zGeket egésziti ki egy elsei f dggal.

5.3. program Egy else és elseif 4ggal bdvitett if utasitas

1: <html>
2: <head>

3: <title>5.3. program Egy else és elseif Aggal bdévi-
tett if utasitéds</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Shangulat = "szomoru";
8: 1f ( S$hangulat == "boldog" )
9: {
10: print "Hurrd, jé kedvem van!";
11: }
12: elseif ( $hangulat == "szomoru" )
13: {
14: print "Szomoru vagyok.";
15: }
16: else
17: {
18: print "Sem boldog, sem szomoru nem vagyok, hanem

Shangulat.";



5.3. program (folytatas)
19: }
20: ?>
21: </body>
22: </html>

A Shangulat értéke itt "szomoru". Ez nem azonos a "boldog"-gal, ezért

az elsd blokk nem keril végrehajtisra. Az elseif kifejezés a Shangulat valto-
70 értékét hasonlitja Ossze a "szomoru" szoveggel. Mivel az egyenl@ség fennall,
ehhez a feltételhez tartoz6 programrész hajtodik végre.

A switch utasitas

A switch utasitds egy lehetséges modja annak, hogy egy kodrészletet egy kifeje-
zés értékétdl fliggben hajtsunk végre. Van azonban néhany kilonbség az imént
tanult 1f és a switch kozott. Az 1f-et az elseif-fel hasznilva tobb kifejezés
értékétdl tehetjiik fliggéveé, hogy mi torténjen. A switch esetében a program
csak egy kifejezést vizsgil meg és annak értékétdl figgben kiilonb6zs sorokat
futtat. A kifejezésnek egyszerd tipusnak kell lennie (szam, karakterlanc vagy
logikai érték). Az 1 £ feltétele csak igaz vagy hamis lehet, a switch kifejezését

akarhany értékkel sszehasonlithatjuk. De nézziik inkdbb az altalanos szerkezetet:

switch ( kifejezés )
{
case értékl:
// ez torténjen, ha kifejezés értéke értékl
break;
case érték2:
// ez torténjen, ha kifejezés értéke érték2
break;
default:
// ez torténjen, ha a kifejezés értéke
// egyik felsorolt értékkel sem egyezett meg
break;
// az o6rddg nem alszik, jobban jarunk, ha kitesszuk
// ezt a “felesleges” break utasitdst

A switch utasitas kifejezése gyakran egyszerten egy valtoz6. A switch-hez tartozo
programblokkban vannak a case cimkék. Az utanuk irt érték kertl 6sszehasonlitdsra
a switch kifejezésének értékével. Ha értékiik megegyezik, a program ott folytato-
dik, a break utasitds pedig azt eredményezi, hogy a program futdsa a switch
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blokkja utani részre kertil. Ha a break-et elfelejtjiik, a program atlép a kovetkezs
case kifejezéshez tartozé programrészre és azt is végrehajtja. Ha a kifejezés értéke
egyik el6z6 értékkel sem egyezik és a switch blokkjan belil szerepel default
cimke, akkor az utina levé programrész keril végrehajtisra. Ez sokszor bosszanto,
de néha hasznos is lehet. Vegylk a kovetkezd kis példat.

switch( S$hetnapja )
{
case "Péntek":
print "Kikapcsolni a vekkert, holnap nem kell
dolgozni!<br>";
case "Hétfd":
case "Szerda":
print "Ma déleldtt dolgozom<br>";
break;
case "Kedd":
case "Csutortok":
print "Ma délutdn dolgozom<br>";
break;
case "Vasdrnap":
print "Bekapcsolni a vekkert!<br>";
case "Szombat":
print "Hurrd, szabadnap!<br>";
break;
default:
print "Azt hiszem ideje lenne egy Uj programo-
z6t és/vagy egy jobb naptdrat
keriteni<br>";
break;

A fenti kis program azt kozli, mikor kell menntink dolgozni és az ébreszt&ora keze-
lésében is segit. A programot Ugy épitettiik fel, hogy tobb esetben is ugyanazt a ko-
dot kelljen végrehajtani, igy hasznos, hogy nem adtuk meg minden case cimkénél
a break utasitéast. Elég gyakori azonban, hogy a kezd& programozo elfelejti meg-
adni a break utasitast. Hasonl6 helyzetekben jusson esziinkbe ez a példa.

A case cimkével elkezdett részeket ne felejtsiik el break utasita-

7 ":', sokkal lezarni. Ha ezt nem tessziik meg, a program a kovetkezd
“‘@,‘/ case részt is végrehajtja és végil a default utani rész is lefut.

A legtdbb esetben nem ez a switch kivanatos viselkedése.




b. 6ra

Az 5.4. példaprogram a korabbi, i f-fel megoldott példat alakitja 4t a switch
segitségével.

5.4. program A switch utasitas

1: <html>
2: <head>
3: <title>5.4. program A switch utasitds</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Shangulat = "szomoru";
8: switch ( Shangulat )
9: {
10: case "boldog":
11: print "Hurréd, jé kedvem van!";
12: break;
13: case "szomoru":
14: print "Szomoru vagyok.";
15: break;
16: default:
17: prin "Sem boldog, sem szomorud nem
vagyok, hanem Shangulat.";
18: }
19: 2>

20: </body>
21: </html>

A $hangulat viltozéonak a "szomoru" értéket adtuk. A switch utasitas kifejezé-
se ez a valtozo lesz. Az els6 case cimke a "boldog" szbveggel vald egyezést vizs-
galja. Mivel nincs egyezés, a program a kovetkezd case cimkére ugrik. A "szomo-
ri" szoveg megegyezik a $hangulat valtozo pillanatnyi értékével, igy az ehhez
tartozo programrész fog lefutni. A programrész végét a break utasitas jelzi.

A ?: miveletjel

A ?: ternalis (haromoperandust) muveletjel egy olyan if utasitishoz hasonlit,
amely értéket is képes visszaadni. A visszaadott értéket a vizsgilt feltétel
hatarozza meg:

( feltétel ) ? érték_ha_a_feltétel_igaz : érték_ha_a_feltétel_ _hamis ;
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Ha a vizsgalt feltétel igaz, a ? és a : kozti kifejezés értékét adja, ha hamis, akkor
a : utdnit. Az 5.5. példaprogram ezt a miveletet haszndlja, hogy egy valtoz6
értékét a Shangulat valtozo értékétdl figgSen allitsa be.

5.5. program A ?: m(veletjel hasznélata

1:
2
3:

10:
11:
12:

0 3 O Ul

<html>

<head>

<title>5.5. program A ?:
haszndlata</title>

</head>

<body >

<?php

Shangulat = "szomoru";

Sszoveg = ( Shangulat=="boldog" ) ?

376 kedvem van!" "Shangulat wvagyok,

print

?>

</body>

</html>

miveletjel

"Sszoveg";

“Hurré,
nem boldog.";

A $hangulat-ot "szomoru"-ra allitottuk, majd megnéztik, hogy értéke

"boldog"-e. Mivel ez nem igaz, a $szoveg valtozo értéke a :

utani szoveg lesz.

Az e miveletet hasznalé programokat eleinte nehéz megérteni, de a mtvelet
hasznos lehet, ha csak két lehet&ség kozil lehet valasztani és szeretiink tomor
programot irni.

Ciklusok

Most mdr lattuk, hogyan kell dontések eredményétdl fliggben kiilonbozé program-
részleteket futtatni. PHP programokkal arra is képesek vagyunk, hogy megmond-
juk, hanyszor kell lefuttatni egy adott programrészt. Erre valok a ciklusok. Segitsé-
gukkel elérhetjiik, hogy egyes programrészletek ismétlédjenek. Szinte kivétel
nélkul igaz, hogy egy ciklus addig fut, amig egy feltétel teljesiil, vagy meg nem
mondjuk, hogy fejez&djon be az ismétlés.
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A while ciklus

A while ciklus szerkezete rendkivil hasonlit az if eldgazaséhoz:

while ( feltétel )
{
// valamilyen tevékenység

}

Amig a while feltétele igaz, a hozza tartozd programrész Gjbol és Gjbol végrehaj-
todik. A programrészen belil altaliban megvaltoztatunk valamit, ami hatassal lesz
a while feltételére; ha ezt nem tessziik meg, a ciklusunk a végtelenségig futni

fog. Az 5.6. példaprogram a while ciklus segitségével irja ki a kettes szorzotablat.

5.6. program A while ciklus

1: <html>

2: <head>

3: <title>5.6. program A while ciklus</title>
4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Sszamlalo = 1;

8: while ( $szamlalo <= 12 )

9 {
10 print "$szamlalo kétszerese ". (Sszamlalo*2)."<br>";
11: Sszamlalo++;
12: }
13: ?>
14: </body>

15: </html>

A példaban létrehoztuk a $szamlalo nevd valtozot. A while kifejezés feltétele
megvizsgilja, hogy ez a viltozé mekkora. Ha az érték nem nagyobb, mint 12,

a ciklus folytatodik (vagy elkezdédik). A ciklusban a $szamlalo értéke és annak
kétszerese kiirasra kertl, majd a $szamlalo értéke eggyel nS. Ez az utasitis
rendkivil fontos, mert ha elfelejtjiik, a while feltétele soha nem lesz hamis, ezért
végtelen ciklusba kertiltink.



Vezérlési szerkezetek 67

A do..while ciklus

A do. .while ciklus kicsit hasonlit a while-hoz. A lényegi kiillobnbség abban van,
hogy ebben a szerkezetben el6szor hajtodik végre a kod és csak azutin értékelddik
ki a feltétel:

do

{
// végrehajtandd programrész
} while ( feltétel );

A do..while ciklus feltételét tartalmazé zardéjel utan mindig ki kell
tenni a pontosvesszot.

Ez a ciklus akkor lehet hasznos, ha mindenképpen szeretnénk, hogy a ciklushoz
tartoz6 programrész még akkor is legalabb egyszer lefusson, ha a feltétel mar

az els6 végrehajtaskor hamis. Az 5.7. példaprogram a do. .while szerkezet
egy alkalmazasat mutatja be. A programrész mindig legaldbb egyszer lefut.

5.7. program A do..while ciklus

1: <html>

2: <head>

3: <title>b5.7. program A do..while ciklus</title>
4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: S$szam = 1;

8: do

9: {
10: print "Végrehajtdsok szdma: S$szam<br>\n";
11: Sszam++;
12: } while ( $szam > 200 && S$szam < 400 );
13: ?>

14: </body>
15: </html>

A do. .while ciklus megnézi, hogy a $szam valtozo értéke 200 és 400 kozott
van-e. Mivel a $szam viltozonak az 1 kezdeti értéket adtuk, igy a feltétel hamis.
Ennek ellenére a programblokk egyszer végrehajtodik, mégpedig a feltétel kiérté-
kelése elétt, ezért a bongész&ben egy sor kiirasra kertl.



A for ciklus

A for semmi Gjat nem nyujt a while ciklushoz képest. A for ciklus hasznalataval
azonban sokszor takarosabb, biztonsagosabb moédon kozelithetjik meg ugyanazt

a problémat. Korabban — az 5.6. példaprogramban — létrehoztunk egy valtozot

a while cikluson kiviil, majd a while kifejezése megvizsgalta ennek a valtozonak
az értékét. Végtl a valtozo értékét a ciklus végén eggyel noveltik. A for ciklus
mindezt egyetlen sorban teszi lehetévé. Ez tomorebb programot eredményez és rit-
kabban fordulhat el6, hogy a valtozot elfelejtjik ndvelni, ami végtelen ciklust okoz.

for ( valtozd_hozzdrendelése; feltétel; szdmldldé_nodvelése)
{
// a végrehajtanddé programblokk
}

Az ezt megvalositd egyenértékd while:

vdltozd_hozzdrendelése;

while ( feltétel )
{
// a végrehajtandd programblokk
szdmldld_novelése;

}

A zardjelekben levé kifejezéseket pontosvesszével kell elvalasztanunk egymastol.

Az elsé kifejezés rendszerint egy szamlalonak ad kezdeti értékét, a masodik egy felté-
tel, ami alapjan elddl, hogy folytatddik-e a ciklus; a harmadik egy szamlalot novels
utasitas. Az 5.8. példaprogram az 5.6. példaprogram for ciklusos megoldasa.

A feltétel, a szamlalé_novelése és a valtozd_hozzarendelése pa-
raméterek helyére barmilyen érvényes PHP éllitas irhat6. A kez-
== dék banjanak 6vatosan ezzel a lehetéséggel.

5.8. program A for ciklus hasznélata

1: <html>

<head>

<title>5.8. program A for ciklus haszndlata</title>
</head>

<body>

<?php

o U1 W N
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5.8. program (folytatés)

7: for ( S$szamlalo = 1; S$szamlalo <= 12; S$szamlalo++ )
8: {
9: print "$szamlalo kétszerese ".( S$szamlalo * 2
) . "<br>";
10: }
11: 2>

12: </body>
13: </html>

Az 5.6. és az 5.8. példaprogram kimenete teljesen azonos. A for ciklus hasznalata
a programot 0sszefogottabba tette. Mivel a Sszamlalo nevd valtozo létrehozasa

és modositdsa egy sorban van, igy a ciklus egészének logikaja elsd latasra vilagos.
A for zarbjelében az els6 utasitds a Sszamlalo valtozot egyre allitja. A feltételes
kifejezés megnézi, hogy a Sszamlalo értéke nem nagyobb-e, mint 12. Az utolsé
kifejezés a $szamlalo-t eggyel noveli.

Amikor a program a for ciklushoz ér, megtorténik az értékadas, majd rogton
utdna a feltétel kiértékelése. Ha a feltétel igaz, a ciklus végrehajtodik, majd

a $szamlalo értéke eggyel né és a feltétel kiértékelése Gjbol végrehajtodik.
A folyamat addig folytatodik, amig a feltétel hamissa nem valik.

Ciklus elhagyasa a break utasitas segitségével
A while és for ciklusok lehet@séget biztositanak arra, hogy egy beépitett felté-

teles kifejezés segitségével kilépjiink belslik. A break utasitas lehet6vé teszi,
hogy mas feltételektdl fiiggben megszakitsuk egy ciklus futdsat. Ez j6 lehet példaul
hibakezeléskor vagy hibak megel&zésekor. Az 5.9. példaprogram egy egyszerd
for ciklusbdl 4ll, amely egy nagy szdmot egy egyre ndvekvs szammal oszt el és

a mivelet eredményét meg is jeleniti.

5.9. program Egy for ciklus, amely a 4000-et tiz,
egyre névekvd szammal osztja el

: <html>
2: <head>

3: <title>5.9. program A for ciklus haszndlata
2.</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php




5.9. program (folytatas)

7: for ( $szamlalo=1; $szamlalo <= 10, S$szamlalo++ )

8: {

9: Sseged = 4000/S$szamlalo;

10: print "4000 $szamlalo részre osztva S$seged.<br>";
11: }

12: 2>

13: </body>
14: </html>

A példaban a $szamlalo nevd valtozonak az 1 kezdeti értéket adjuk. A for
utasitas feltételes kifejezése ellendrzi, hogy a $szamlalo nem nagyobb-e, mint
10. A ciklus belsejében a 4000-et elosztjuk a Sszamlalo-val és az eredményt
kifrjuk a bongészébe.

Ez elég célratorének tinik. De mi a helyzet akkor, ha a Sszamlalo értéke

a felhasznalotol szarmazik? A valtozo értéke lehet negativ szam vagy akar szoveg
is. Vegylk az elsG esetet: valtoztassuk meg a $szamlalo kezddértékét 1-r6l -4-re.
Igy a ciklusmag otodik futtatdsa sordn nulldval kellene osztani, ami nem elfogad-
hat6. Az 5.10. példaprogram ezt azzal védi ki, hogy a ciklus futdsat befejezi,

ha a $szamlalo viltozoban a nulla érték van.

5.10. program A break utasitas hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>5.10. program A break utasitdéds
haszndlata</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Sszamlalo = -4;
8: for ( ; $szamlalo <= 10; S$szamlalo++ )
9: {
10: if ( $szamlalo == 0 )
11: break;
12: Sseged = 4000/$szamlalo;
13: print "4000 S$szamlalo részre osztva S$seged.<br>";
14: }
15: 2>

16: </body>
17: </html>
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A nullaval valé osztds nem eredményez végzetes hibat a PHP 4-
ben, csak egy figyelmezteté (izenet jelenik meg a béngészdben.
A program futasa folytatédik.

Egy 1if utasitissal megvizsgaljuk a $szamlalo értékét. Ha nullaval egyenld,
azonnal kilépiink a ciklusbol; a program ekkor a for ciklus utdni sorokat kezdi
feldolgozni. Figyeljik meg, hogy a $szamlalo-t a cikluson kivil hoztuk létre,
hogy olyan helyzetet utinozzunk, amikor a $szamlalo értéke kivalrSl”
szarmazik, példaul egy Urlaprol vagy egy adatbazisbol.

@ A for ciklus fejébdl barmelyik kifejezés elhagyhaté, de figyel-
nink kell arra, hogy a pontosvesszdket mindig kiirjuk.

Kovetkezo ismeétlés azonnali elkezdése
a continue utasitas segitségével

A continue utasitds segitségével az éppen folyo ismétlést befejezhetjiik,
mégpedig Ggy, hogy ez ne eredményezze az egész ciklusbol vald kilépést,

csak a kovetkezs ismétlés kezdetét jelentse. Az 5.10. példaban a break utasitas
hasznalata kicsit drasztikus volt. Az 5.11. példaprogramban a nullaval valo
osztast ugy keruljik el, hogy kézben programunk nem 1ép ki az egész ciklusbol.

5.11. program A continue utasitas hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>5.11. program A continue utasitdéds
haszndlata</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Sszamlalo = -4;

8: for ( ; S$szamlalo <= 10; S$szamlalo++ )

9: {
10: if ( $szamlalo == 0 )
11: continue;
12: Sseged = 4000/Sszamlalo;
13: print "4000 S$szamlalo részre osztva S$Sseged.<br>";

14: }
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5.11. program (folytatas)

15:
16:
17:

>
</body>
</html>

Itt a break utasitast cont inue-ra cseréltiik. Ha a $szamlalo értéke nullival egyen-
16, az éppen folyo ismétlés véget ér, a végrehaijtis pedig rogton a kovetkezére kertl.

A break és continue utasitasok a ciklus logikajat bonyolultabba,
a programot pedig nehezebben olvashatéva teszik, igy furcsa
programhibéakat idézhetnek eld, ezért 6vatosan hasznalandok.

Egymasba agyazott ciklusok

A ciklusok torzsében is lehetnek ciklusok. Ez a lehet@ség kiilondsen hasznos,
ha futasi idében el&allitott HTML tablazatokkal dolgozunk. Az 5.12. példaprog-
ramban két egymasba dgyazott for ciklus segitségével egy szorzétablat irunk ki
a bongészébe.

5.12. program Két for ciklus egymasba agyazasa

<html>
<head>
<title>5.12. program Két for ciklus egymdsba
dgyazdsa</title>
</head>
<body>
<?php
print "<table border=1>\n"; // HTML tdbldzat kezdete
for ( $Sy=1; $y<=12; Sy++ )
{
print "<tr>\n"; // sor kezdete a HTML tablézatban
for ( S$x=1; S$x<=12; S$x++ )
{
print "\t<td>"; // cella kezdete
print ($x*$y);
print "</td>\n"; // cella vége
}
print "</tr>\n"; // sor vége

}
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5.12. program (folytatas)

19: print "</table>\n"; // tdblazat vége
20: ?>

21: </body>

22: </html>

A kuls6 for ciklus az $y valtozonak az 1 kezdeti értéket adja. A ciklus addig fog
futni, amig a valtozé nem nagyobb 12-nél, az utolso kifejezés pedig biztositja,
hogy $y értéke minden ismétlés utin eggyel nGjon. A ciklus torzse minden ismét-
lés soran kiir egy tr (table row — tablazatsor) HTML elemet, majd egy Gjabb
for ciklus kezdédik. A belsd ciklus az $x valtozo értékét a kilsé ciklushoz
hasonléan végigfuttatja 1-t6l 12-ig. A ciklus torzsében egy td (table data —
tablazatcella) elemet ir ki, amelybe az $x* Sy érték kertl. Az eredmény egy
izlésesen formazott szorzotabla lesz.

Osszefoglalas

Ebben az 6raban a vezérlési szerkezetekrdl tanultunk és arrdl, hogyan segitenek
minket programjaink valtozatosabba és rugalmasabbi tételében. A legtobb megta-
nult szerkezet Gjbol és Gjbol meg fog jelenni a konyv hatralevs részében.
Megtanultuk, hogyan hozzunk létre if utasitasokat, hogyan egészitstik ki azokat
elseif és else dgakkal. Hallottunk arrdl, hogyan haszniljuk a switch utasitast,
hogy egy kifejezés adott értékei esetén mas €s mas torténjen. Tanultunk a ciklusok-
rol, pontosabban a while és a for ciklusokrol, és arrdl, hogy a break és

a continue utasitdsok segitségével hogyan Iéphetiink ki végleg a ciklusbdl, illetve
hogyan hagyhatunk ki egy-egy ismétlést. Végtil megtanultuk, hogyan kell cikluso-
kat egymasba agyazni és erre gyakorlati példat is lattunk.

Kérdések és valaszok

A vezérlési szerkezetek feltételes kifejezéseinek mindenképpen logikai
értéket kell adniuk?

Végss soron igen, bir a feltételes kifejezéseknél a kiértékelés szempontjabol min-
den, ami nulla, Ures karakterlanc vagy nem meghatarozott valtoz6, false-nak,
minden egyéb true-nak szamit.

A vezérlési szerkezetekhez tartozo programblokkot mindig kapcsos zar6-
jelbe kell tenni?

Ha a programblokk csak egy utasitasbol all, a kapcsos zardjel elhagyhato, de ezt
tenni nem célszerd, mert ha a programblokkot Gj utasitassal egészitjik ki, véletle-
nil hibakat idézhetlink els.
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Ez az 6ra bemutatta az 6sszes ciklust?
Nem, a hetedik, tombokkel foglalkoz6 6raban talilkozunk még a foreach
ciklussal is, melynek segitségével egy tomb elemein haladhatunk végig.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Hogyan hasznalnank az i f vezérlési szerkezetet olyan program irdsara, hogy
ha az Seletkor valtoz6 értéke 18 és 35 kozott van, az
"Uzenet fiataloknak" szoveget irja ki? Ha az Seletkor értéke
barmi mas, az "Altaldnos Uzenet" szoveg jelenjen meg a béngészdben.

2. Hogyan egészithetnénk ki az elsé kérdésbeli programunkat tgy, hogy
az "Uzenet gyerekeknek" jelenjen meg akkor, ha az Seletkor viltozd
értéke 1 és 17 kozott van?

3. Hogyan készitenénk egy while ciklust, amely kiirja az 1 és 49 kozotti
paratlan szamokat?

4. Hogyan valositanank meg az el6z6 kérdésbeli programot for ciklus
segitségével?

Feladatok

1. Nézzik végig a vezérlési szerkezetek utasitdsformijat! Gondoljuk végig,
hogyan lehetnek ezek a szerkezetek a segitségtinkre!

2. Nézzik meg a ?: muveletet! Miben kulénbozik ez a tobbi vezérlési
szerkezettSl? Mikor lehet hasznos?



Fliiggvények

A fuggvény a jol szervezett program lelke, mert a programot konnyen olvashatova és
Gjrahasznosithatova teszi. Fiiggvények nélkil a nagy programok kezelhetetlenek len-
nének. Ebben az 6raban a figgvényeket tanulmanyozzuk és mutatunk ra néhany
példat, hogyan kimélhetnek meg minket az ismétlédésekbdl adodo pluszmunka-
tol. Az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Hogyan hozhatunk létre fliggvényeket?

e Hogyan adjunk at a fliggvényeinknek értékeket és hogyan kapjuk meg tSlik
az eredményt?

e Hogyan hivjunk meg fliggvényeket dinamikusan, valtozéban tarolt karakter-
lanc segitségével?

e Hogyan érjuk el a fliggvényekbdl a globdlis valtozokat?
e Hogyan érjuk el, hogy figgvényeinknek ,emlékezete” legyen?

e Hogyan adjunk at a fliggvényeknek hivatkozasokat?
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Mit neveziink fiiggvénynek?

A fuggvényt egy gépnek tekinthetjiik. A gép a bele toltott nyersanyagokkal addig
dolgozik, amig a kivant terméket el6 nem allitja vagy el nem éri kitGzott céljat.

A figgvény értékeket vesz at téliink, feldolgozza azokat és végez veliik valamit
(példaul kiirja az eredményt a bongészSbe) vagy visszaad egy értéket, esetleg
mindkettét.

Ha a kedves Olvasonak egy stiteményt kell csindlnia, maga stiti meg. De ha tobb
ezret, akkor esetleg készit vagy beszerez egy siiteménysits gépezetet. Hasonlo-
képp, amikor elhatdrozzuk, hogy fiiggvényt irunk, a legfontosabb szempont, amit
mérlegelniink kell, az, hogy az ismétlédések csokkentésével akkorava zsugorodik-
e a program, hogy rovidebb lesz a fliggvény hasznalataval.

A figgvény valojaban egy zart, 6nalld kodrészlet, melyet programunkbdl meghiv-
hatunk. Amikor meghivjuk, a fiiggvény torzse lefut. A fliggvénynek feldolgozas
céljabol értékeket adhatunk at. Amikor a fliggvény véget ér, a hivonak egy értéket
ad vissza.

A fuggvény olyan kodrészlet, amely nem kozvetlentl hajtodik végre,
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hanem a programbdl hivhatjuk meg: onnan, ahol épp sziikség van ra.
A fuggvények lehetnek beépitettek vagy felhasznalo altal megadottak. Mikodé-
stikhoz sziikséglik lehet informaciokra és tobbnyire értéket adnak vissza.

Fiiggvények hivasa

Kétféle fiiggvény létezik: a nyelvbe beépitett fliggvény és az altalunk létrehozott
figgvény. A PHP 4-ben rengeteg beépitett fliggvény van. A konyv legelsé
PHP oldala egyetlen fliggvényhivasbol allt:

print ("Hello Web!");

A print abbdl a szempontbdl nem jellegzetes fliggvény, hogy

- paramétereit nem kell zaréjelbe tenni. A
:_{y/
= print ("Hello Web!");

és
print "Hello Web!";

egyarant helyes megoldasok. Ez egy kiilénleges fliggvény.
Szinte az dsszes tobbi fliggvénynél kotelezd a zardjel; akar kell
paramétert atadnunk, akar nem.
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A fenti példaban a print () figgvényta "Hello Web! " szovegparaméterrel
hivtuk meg. A program a karakterlanc kiirasat hajtja végre. A figgvényhivas egy
fuggvénynévbdl (ebben az esetben ez a print) és az utdna tett zarojelekbdl all.
Ha a fliggvénynek informaciot szeretnénk atadni, azt a figgvény utdni zardjelbe
tessziik. Az informaciot, amit ily médon adunk at a fliggvénynek, paraméternek
hivjuk. Néhany fuggvénynek tobb paramétert kell dtadni. A paramétereket vesszé-
vel valasztjuk el.

. ; A paraméter a figgvénynek atadott érték. A paramétereket a fliggvény-
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hivas zarojelén belilre kell irnunk. Ha tobb paramétert kell atadnunk,

az egyes paramétereket vesszével kell elvalasztanunk egymastol. A paraméterek
a figgvényeken belul helyi (lokalis) valtozoként érhetdk el.

valamilyen_fuggveny ( Selso_parameter, Smasodik_parameter );

A print () abbdl a szempontbdl tipikus fliggvény, hogy van visszatérési értéke.
A legtobb fliggvény, ha nincs ,értelmes” visszatérési értéke, informaciét ad arrél,
hogy munkajat sikeresen befejezte-e. A print () visszatérési értéke logikai tipusa
(true, ha sikeres volt).

Az abs () fuggvény példaul egy szim tipust paramétert var és a paraméter
abszolatértékét adja vissza. Probaljuk is ki a 6.1. példaprogrammal!

6.1. program A beépitett abs() fliggvény hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.1. program A beépitett abs() fuggvény
haszndlata</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Sszam = -321;

8: Sujszam = abs( S$Sszam );

9: print Sujszam; // kiirja, hogy "321"
10: ?>

11: </body>
12: </html>
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Ebben a példaban a $szam nevi valtozohoz a -321-es értéket rendeltiik, majd
atadtuk az abs () figgvénynek, amely elvégzi a sziikséges szimitasokat és vissza-
adja az eredményt. Ezt az Gj értéket rendeljik az Sujszam nevd valtozohoz és
kifrjuk az eredményt. A feladatot megoldhattuk volna segédvaltozok segitsége
nélkil is, az abs () fliggvényt adva kozvetlenll a print () paramétereként:

print ( abs( -321 ) );

A felhasznalo altal megirt fliggvényeket teljesen hasonlé moédon kell meghivnunk.

Fiiggvények létrehozasa

Fliggvényt a function kulcsszo segitségével hozhatunk létre:

funcion valamilyen_fuggveny ( S$Sparameterl, Sparameter2 )

{

// 1tt van a fuggvény torzse

}

A function kulcsszot a fliggvény neve koveti, majd egy zardjelpar. Ha a figgvény
paramétereket igényel, a zardjelbe vesszével elvalasztott valtozokat kell tenni.

A valtozok értékei a fliggvényhivaskor atadott paraméterek lesznek. A zardjelpart
akkor is ki kell irni, ha a fliggvény nem vesz at paramétereket.

A 6.2. példaprogram egy fliggvényt hoz létre.

6.2. program Fliggvény létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.2. program Fuggvény létrehozdsa</titlex>
4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function nagyHello ()

8: {

9: print "<hl>HELLO!</hl>";
10: }
11: nagyHello();

12: 2>
13: </body>
14: </html>
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A fenti program egyszerten kiirja a "HELLO" szoveget egy <H1> HTML elemben.
A programban egy olyan nagyHello () nevd figgvényt hoztunk létre, amely

nem vesz at paramétereket. Ezért hagytuk iresen a zardjelpart. Bar a nagyHello ()
mikods fliggvény, mégsem tal hasznos. A 6.3. példaprogramban olyan fliggvényt
lathatunk, amely egy paramétert fogad és valami hasznosat csinal vele.

6.3. program Egy paramétert varé fliggvény létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.3. program Egy paramétert vard fuggvény
létrehozdsa</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function sorKiir( S$sor )

38

{
9: print ("$sor<br>\n");
10: }

11: sorKiir("Ez egy sor");

12: sorKiir ("Ez mdr egy masik sor");
13: sorKiir ("Ez megint egy Uj sor");
14: 72>

15: </body>

16: </html>
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A 6.3. példaprogram kimenetét a 6.1. dbran lathatjuk. A sorKiir () fiiggvény
egy karakterlancot var, ezért tetttik a $sor nevd valtozot a zardjelbe.

Amit a sorKiir () figgvény zardjelei kozé tesziink, az kertl a $sor nevd vilto-
zoba. A fuiggvény torzsében kiirjuk a $sor nevd valtozot, majd egy <br> elemet
és egy Ujsor karaktert (hogy a HTML kod is olvashato legyen, ne csak a kimenet).

Ha most ki szeretnénk irni egy sort a bongész&be, akkor meghivhatjuk
a sorKiir () fuggvényt, ahelyett, hogy a print () figgvénnyel oldanink meg
a problémat, igy nem kell a sorvégi jeleket minden sor kiirasakor begépelntink.

Fiiggvények visszatérési érteke

A fuggvényeknek visszatérési értéke is lehet, ehhez a return utasitisra van
sziikség. A return befejezi a fiiggvény futtatasat és az utana irt kifejezést kildi
vissza a hivonak.

A 6.4. példaprogramban létrehozunk egy fliggvényt, amely két szim Osszegével
tér vissza.

6.4. program Visszatérési értékkel rendelkezé fliggvény

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.4. program Visszatérési értékkel rendelkezd
fuggvény</title>

</head>
<body>

4

5

6: <?php
7: function osszead( Selsoszam, S$masodikszam )
8

{
9: Seredmeny = S$elsoszam + Smasodikszam;
10: return Seredmeny;
11: }
12: print osszead(3,5); // kiirja, hogy "8"
13: 2>

14: </body>
15: </html>




Flaggvények

A 6.4. példaprogram a 8-as szamot irja ki. Az osszead () fliiggvényt két paramé-
terrel kell meghivni (itt a két paraméter a 3 és az 5 volt). Ezek az Selsoszam és
a Smasodikszam nevd valtozokban tarolodnak. Varhatéan az osszead ()
fuggvény e két viltoz6 eredményét adja Ossze és tarolja az Seredmeny nevd
valtozoban. Az Seredmeny nevi segédvaltoz6 hasznalatat kikiiszobolhetjiik:

function osszead( Selsoszam, Smasodikszam )
{

return ( Selsoszam + Smasodikszam ) ;

}
A return segitségével értéket és objektumot is visszaadhatunk, vagy esetleg
,2semmit”. Ha semmit sem adunk meg a return utan, az csak a fliggvény futtata-
sanak befejezését eredményezi. A visszatérési érték atadasanak modja tobbféle
lehet. Az érték lehet elSre ,beégetett”
return 4;
de lehet kifejezés eredménye
return ( $a / $b );

vagy akar egy masik fliggvény visszatérési értéke is:

return ( masik_fuggveny ( Sparameter ) );

Dinamikus fiiggvényhivasok

Lehet&séglink van ra, hogy karakterlancba tegytik egy fliggvény nevét és ezt a val-
toz6t pontosan Ggy tekintsiik, mint ha maga a fliggvény neve lenne. Ezt a 6.5. pél-
daprogramon keresztil probalhatjuk ki.

6.5. program Dinamikus fliggvényhivas

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.5. program Dinamikus fuggvényhivds</title>
4: </head>

5: <body>

6: <?php
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6.5. program (folytatas)

7: function koszon/()

8: {
9: print "Jé napot!<br>";
10: }
11: S$fuggveny_tarolo = "koszon";
12: sfuggveny_tarolo();
13: ?>

14: </body>
15: </html>

Itt a $fuggveny_tarolo viltozohoz a koszon () fliggvény nevével azonos
karakterlancot rendeltiink. Ha ezt megtettiik, a valtozot arra hasznalhatjuk, hogy
meghivja neklink a koszon () fiiggvényt, csupan zardjeleket kell tenntink

a valtoz6 neve utan.

Miért jO ez? A fenti példaban csak még tobb munkat csinaltunk magunknak azzal,
hogy a "koszon" karakterlancot rendeltiik a $fuggveny_tarolo nevd valto-
z6hoz. A dinamikus fliggvényhivas akkor igazan hasznos, ha a program folyasat
bizonyos korilményektdl fliggSen viltoztatni szeretnénk. Példaul szeretnénk mast
és mast csinalni egy URL-kérés paraméterétdl figgSen. Ezt a paramétert feldolgoz-

hatjuk és értékétdl fliggben mas és mas fuggvényt hivhatunk meg.

A PHP beépitett fliggvényei még hasznosabbi teszik ezt a lehet&séget.
Az array_walk () fuggvény példaul egy karakterlancot hasznal arra,
hogy a tomb minden elemére meghivja a fliggvényt. Az array_walk ()
alkalmazasara a tizenhatodik 6raban lathatunk példat.

Valtozok hatokore

A fuggvényben hasznalt valtozok az adott fliggvényre nézve helyiek maradnak.
Mas szavakkal: a valtozo a fuggvényen kivilrél vagy mas figgvényekbdl nem lesz
elérhets. Nagyobb projektek esetén ez megovhat minket attol, hogy véletleniil két
fuggvény felllirja azonos nevu valtozoik tartalmat.

A 6.6. példaprogramban létrehozunk egy viltozot a fliggvényen beliil, majd meg-
probaljuk kiiratni a fliggvényen kivil.
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6.6. program Valtozok hatdkore: A fliggvényen belll l1étrehozott valtozd
a figgvényen kivilrél nem elérheté

: <html>
2: <head>
3: <title>6.6. program Valtozdk hatdkodre: A fuggvényen
belul 1létrehozott valtozd a fuggvényen kivulrdl
nem elérheté</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function proba ()
8: {
9: Sprobavaltozo = "Ez egy proba valtozo";
10: }
11: print "proba valtozo: S$Sprobavaltozo<br>";
12: 2>

13: </body>
14: </html>
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hivatkozdsra.

A 0.6. példaprogram kimenetét a 6.2. dbrdn lathatjuk. A Sprobavaltozo értéke
nem irodik ki. Ez annak a kovetkezménye, hogy ilyen nevd valtozé a proba ()
nevy fliiggvényen kivil nem létezik. Figyeljik meg, hogy a nem létezs valtozora
torténd hivatkozas nem eredményez hibat.

Hasonloképp, a fliggvényen kiviil meghatarozott valtozé nem érhetd el automati-
kusan a fliggvényen beltlrdl.
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Hozzaférés valtozokhoz a global kulcssz6 segitségével

Alapértelmezés szerint a fliggvényeken beliilrsl nem érhetjik el a mashol megha-
tarozott valtozokat. Ha mégis megprobaljuk ezeket hasznalni, akkor helyi valtozot
fogunk létrehozni vagy elérni. Probaljuk ki ezt a 6.7. példaprogrammal:

6.7. program A fliggvényen kivil meghatarozott valtozok a fliggvényen

belll alapértelmezés szerint nem elérheték

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.7. program A fuggvényen kiviul meghatdrozott
vdltozdk a fuggvényen belul alapértelmezés szerint
nem elérhetdék</title>
5: </head>
6: <body>
7: <?php
8: Selet = 42;
9: function eletErtelme()
10: {
11: print "Az élet értelme: Selet<br>";
12: }
13: eletErtelme() ;
14: 2>
15: </body>
16: </html>
ik Ty T —p—r L -]
z e L Y G Deoime [eon jrsen Smdes (g
Globalis valtozo DLl ) B 7 LM B TiA g I %

eléresi kisériete

Sriggvényen beltilrél

A b, T




Flaggvények 85

A 6.7. példaprogram kimenetét a 6.3. dbran lathatjuk. Amint azt vartuk,

az eletErtelme () fliggvény nem tudta elérni az Selet viltozdt; igy az Selet
a figgvényen belil tres. Ezt lathatjuk, amikor a fliggvény kiirja a valtozo értékeét.
Mindent figyelembe véve ez egy j6 dolog. Megmenekiltiink az azonos nevd valto-
zOk Utkozésétdl és a fliggvény paramétert igényelhet, ha meg szeretne tudni valamit
a kulvilag”-rol. Esetenként azonban egy-egy fontos globalis (figgvényen kiviili)
valtozot anélkil szeretnénk elérni, hogy azt paraméterként at kellene adnunk

Ez az a helyzet, ahol a global kulcsszonak létjogosultsiga van. A 6.8. példa-
program a global kulcsszéval allitja vissza a vilag rendjét.

6.8. program Globalis valtoz6 elérése a global kulcsszoé segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.8. program Globdlis valtozd elérése
a global kulcsszd segitségével</title>
</head>

4
5: <body>
6: <?php
7: Selet=42;
8: function eletErtelme()
9: {
10: global Selet;
11: print "Az élet értelme: Selet<br>";

12: }
13: eletErtelme();
14: 2>

15: </body>
16: </html>
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A 6.8. példaprogram kimenetét a 6.4. dbran lathatjuk. Miutin az eletErtelme ()
figgvényben az Selet valtozd elé a global kulcsszot tesszik, a fliggvényen
beltl a kilsg, globlis Selet viltozot érhetjik el.

Minden fiiggvényben, amely globalis valtozot szeretne elérni, hasznalnunk kell

a global kulcsszot.

Legylnk 6vatosak! Ha most az Selet nevd valtozot a fliggvényen belil megvaltoz-
tatjuk, annak a program egészére hatasa lesz. A fliggvénynek atadott paraméter alta-
laban valamilyen érték masolata; a paraméter megvaltoztatisanak a fliggvény vége
utan semmilyen hatdsa nincs. Ha azonban egy globdlis valtozo értékét valtoztatjuk
meg egy figgvényen beliil, akkor az eredeti valtozot valtoztattuk meg é€s nem egy
masolatot. Ezért a global kulcsszot lehetSleg minél kevesebbszer hasznaljuk.

Allapot megorzeése a fiiggvényhivasok kozott
a static kulcsszo segitsegével

A figgvényen beluli valtozoknak egészében véve rovid, de boldog életiik van.
Létrejonnek példaul akkor, amikor a szamozottCimsor () fliggvényt meghivjuk
és eltiinnek, amikor a fliggvény futdsa befejez&dik. Tulajdonképpen ennek igy is
kell lennie. A lehetd legjobb Ggy felépiteni egy programot, hogy az fliggetlen és kis
tudasu fuggvényekbdl dlljon. Esetenként azonban jol jonne, ha egy fiiggvénynek
lehetne valamilyen kezdetleges memoridja.

Tegytik fel példaul, hogy tudni szeretnénk, hanyszor fut le egy adott figgvény.
Miért? Példankban a fliggvény célja szamozott cimsor készitése, ami egy dinami-
kusan létrejové dokumentaciot eredményez.

Itt persze hasznalhatnank a global kulcsszordl Gjonnan szerzett tuddsunkat.
Ennek alapjan a 6.9. példaprogramhoz hasonlét irhatnank.

6.9. program Valtozo értékének figgvényhivasok kdzti megdrzése
a global kulcssz6 segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.9. program Vdltozd értékének fuggvényhivdsok
kozti megdrzése a global kulcsszd
segitségével</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php
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6.9. program (folytatas)

7: SfvHivasokSzama = 0;

8: function szamozottCimsor( Scimszoveg )

9: {

10: global S$fvHivasokSzama;

11: SfvHivasokSzama++;

12: print "<hl>$fvHivasokSzama. S$Scimszoveg</hl>";
13: }

14: szamozottCimsor ("Alkatrészek") ;

15: print ("Az alkatrészek széles skdlajat gyartjuk<p>");
16: szamozottCimsor ("Mutyurdk") ;

17: print ("A legjobbak a vildgon<p>") ;

18: ?>

19: </body>

20: </html>
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Ez ugy mikodik, ahogy azt vartuk. Létrehoztuk a $fvHivasokSzama nevd
valtozot a szamozottCimsor () fliggvényen kivil. A valtozot a fliggvény szamara
a global kulcsszo segitségével tettiik elérhetGvé. A 6.9. példaprogram kimenetét

a 0.5. abran lathatjuk.

Valahanyszor meghivjuk az szamozottCimsor () nevd fliggvényt,
a SfvHivasokSzama valtozo értéke eggyel nS, majd a megnovelt értékkel
a cimsort teljessé tesszik.

Ez nem igazan elegans megoldas. A global kulcsszot hasznal6 fliggvények nem
fuggetlenek, nem tekinthetSk 6nalld programrésznek. Ha a kodot olvassuk vagy
Gjrahasznositjuk, figyelntink kell az érintett globalis valtozokra. Ez az a pont,

ahol a static kulcssz6 hasznos lehet. Ha egy fiiggvényen belil egy valtozot
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a static kulesszéval hozunk létre, a valtoz6 az adott fliggvényre nézve helyi
marad. Masrészt a figgvény hivasrol hivasra ,emlékszik” a valtozo értékére.
A 6.10. példaprogram a 6.9. példaprogram static kulcsszot hasznalo valtozata.

6.10. program Fliggvényhivasok kézotti allapot megdérzése

a static kulcssz6 hasznalataval

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.10. program Fuggvényhivdsok kozotti &llapot

meglrzése a static kulcsszd
haszndlatédval</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function szamozottCimsor ( S$cimszoveg )

8: {

9: static S$fvHivasokSzama = 0;
10: SfvHivasokSzama++;
11: print "<hl>$fvHivasokSzama. S$cimszoveg</hl>";
12: }

13: szamozottCimsor ("Alkatrészek") ;

14: print ("Az alkatrészek széles skaldajat gydrtjuk<p>");
15: szamozottCimsor ("Mityurok") ;

16: print ("A legjobbak a vildgon<p>");

17: 2>

18: </body>

19: </html>

A szamozottCimsor () fliiggvény igy teljesen fliggetlen lett. Amikor a fliggvényt
el6szor hivjuk meg, a $fvHivasokSzama nevd valtozo kezdeti értéket is kap.
Ezt a hozzarendelést a fiiggvény tovabbi meghivasainil figyelmen kivil hagyja

a PHP, ehelyett az el6z6 futtataskor megSrzott értéket kapjuk vissza.

gy a szamozottCimsor () fiiggvényt mar beilleszthetjiik mis programokba és
nem kell aggdbdnunk a globdlis valtozok miatt. Bar a 6.10. példaprogram kimenete
teljesen megegyezik a 6.9. példaprograméval, a programot elegansabbd és
hordozhatobba tettiik. Gondoljunk bele példaul, mi torténne akkor, ha a figgvény
6.9. példaprogrambeli valtozatat egy olyan programba illesztenénk bele, amelyben

van egy $fvHivasokSzama nevd valtozo.
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Paraméterek tovabbi tulajdonsagai

Mar lattuk, hogyan kell figgvényeknek paramétereket atadni, de van még néhany
hasznos dolog, amir6l még nem beszéltiink. Ebben a részben megtanuljuk, miként
lehet a fliggvényparamétereknek alapértelmezett értéket adni és megtanuljuk azt is,
hogyan kell valtozoinkra mutatd hivatkozast atadni a valtozo értékének masolata

helyett.

Paraméterek alapértelmezett értéke

A PHP nyelv remek lehet&séget biztosit szimunkra rugalmas fliiggvények kialaki-
tasihoz. Eddig azt mondtuk, hogy a fliggvények tobbsége paramétert igényel.

Néhany paramétert elhagyhatéva téve fliggvényeink rugalmasabba valnak.

A 6.11. példaprogramban létrehozunk egy hasznos kis fliggvényt, amely
egy karakterlancot egy HTML font elembe zir. A fliggvény hasznalojanak
megadjuk a lehet&séget, hogy megvaltoztathassa a font elem size tulaj-
donsagat, ezért a karakterlanc mellé kell egy Smeret nevd paraméter is.

6.11. program Két paramétert igénylé fliiggvény

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.11. program Két paramétert igényld
fuggvény</title>

</head>

<body >

<?php

function meretez( Sszoveg, Smeret )

{

9: print "<font size=\"Smeret\"
face=\"Helvetica,Arial, Sans-Serif\">S$szoveg</font>";
10: 3}

11: meretez

O 3 O Ul >

"Egy cimsor<br>",5);
12: meretez 'szoveg<br>" 3);

13: meretez

(
(
("djabb szoveg<BR>",3);
(

14: meretez ("még tdbb szdveg<BR>",3);
15: ?>

16: </body>

17: </html>
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A 6.11. példaprogram kimenetét a 6.6. dbran lathatjuk. Figgvényiink ugyan
hasznos, de val6jaban a Smeret nevd paraméter majdnem mindig 3. Ha kezdGér-
téket rendeliink ehhez a paraméterhez, akkor az elhagyhat6 lesz. Igy ha a fiigg-
vényhivisban nem adunk értéket ennek a paraméternek, akkor az altalunk meg-
hatdrozott értéket fogja felvenni. A 6.12. példaprogram ennek a modszernek

a segitségével teszi a Smeret paramétert elhagyhatova.

6.12. program Fliggvény elhagyhaté paraméterrel

1: <html>
2: <head>

3: <title>6.12. program Fuggvény elhagyhatd
paraméterrel</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function meretez( $szoveg, Smeret=3 )
8: {
9: print "<font size=\"Smeret\" face=\"Helvetica,
Arial, Sans-Serif\">S$szoveg</font>";
10: }

11: meretez ("Egy cimsor<br>",5);
12: meretez("szdOveg<br>");

13: meretez ("Ujabb szdoveg<BR>") ;
14: meretez("még toébb szdveg<BR>") ;
15: ?>

16: </body>

17: </html>
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Ha ameretez () figgvénynek van masodik paramétere, akkor a Smeret nevd
valtozot ez fogja meghatirozni. Ha a fiiggvényhivaskor nem adunk meg masodik
paramétert, akkor a fliggvény a 3 értéket feltételezi. Annyi elhagyhaté paramétert
adhatunk meg, ahdnyat csak akarunk, de arra vigyaznunk kell, hogy az elhagy-
haté paramétereknek a paraméterlista végén kell szerepelnitk.

Ezt a korlatozast kiker(lhetjlk, s6t még a paraméterek sorrendjét
sem kell fejben tartanunk, ha a paramétereket egyetlen asszoci-
ativ tdombben adjuk at. (Errél bédvebben a hetedik, tdmbokrél
sz0616 fejezetben lesz sz6).

Hivatkozas tipusi paraméterek

Amikor a figgvényeknek paramétereket adunk at, a helyi paraméter-valtozokba
a paraméterek értékének masolata kertl. Az e valtozokon végzett miveleteknek
a fuggvényhivas befejezédése utan nincs hatasuk az atadott paraméterekre.
Ennek igazoldsira futtassuk le a 6.13. példaprogramot.

6.13. program Fliggvényparaméter érték szerinti atadasa

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>6.13. program Fuggvényparaméter érték szerinti
dtaddsa</title>

</head>
<body >

4

5

6: <?php
7: function ottelTobb( $szam )
8

{
9: Sszam += 5;
10: }

11: sregiSzam = 10;

12: ottelTobb( SregiSzam );
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>

Az ottelTobb () fliggvény egyetlen szamot var, majd 6tot ad hozza. Visszatérési
értéke nincs. A f6programban a $regiSzam nevd viltozonak értéket adunk, majd
ezzel a valtozéval meghivjuk az ot telTobb () fliggvényt. A SregiSzam valtozd
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értékének masolata kertil a $szam nevd valtozoba. Amikor kifratjuk a fiiggvényhi-
vas utdn a $SregiSzam viltozo értékét, azt talaljuk, hogy az érték még mindig
10. Alapértelmezés szerint a figgvények paraméterei érték szerint adoédnak at.

Mis szavakkal, a viltozok értékérdl helyi masolat készul.

Lehet8séglink van arra is, hogy ne a valtoz6 értékét, hanem arra mutaté hivatko-
zast adjunk at. (Ezt cim szerinti paraméteratadasnak is hivjak.) Ez azt jelenti, hogy
a valtozora mutatd hivatkozassal dolgozunk a fliggvényben és nem a valtozo érté-
kének masolataval. A paraméteren végzett barmilyen mivelet megvaltoztatja az
eredeti valtozo értékét is. Hivatkozasokat fiiggvényeknek tgy adhatunk at, hogy
az dtadando valtozo vagy a paraméter neve elé egy & jelet tesziink. A 6.14. és

a 6.15. példaprogram az el6z3 problémara mutatja be a két elébb emlitett
modszert.

6.14. program Cim szerinti paraméteratadas valtozéra mutatkozo

hivatkozas segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.14. program Cim szerinti paraméterdtadas

védltozdéra mutatd hivatkozds segitségével</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function ottelTobb( S$szam )

8: {

9: $szam += 5;
10: }

11: SregiSzam = 10;

12: ottelTobb( &SregiSzam ) ;
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>
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6.15. program Cim szerinti paraméteratadas
a figgvénydeklaracié modositasaval

1: <htmls>
2: <head>
3: <title>6.15. program Cim szerinti paraméterdtadds
a fuggvénydeklardcidé mdédositdsdval</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function ottelTobb( &$szam )
8: {
9: Sszam += 5;
10: }

11: sregiSzam = 10;

12: ottelTobb( SregiSzam );
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>

Ha az atadand6 paramétert alakitjuk hivatkozassa, akkor nem fogjuk elfelejtenti,
hogy az atadott paraméter értéke megvaltozhat, hiszen mi tettiik hivatkozassa.
Ennek a valtozatnak viszont az a veszé€lye, hogy elfelejtjiik kitenni az & jelet.

(C programozok mir biztosan tapasztaltak...) Ha a masodik megoldast valasztjuk,
akkor lehet, hogy elfelejtjik, hogy a paraméter értéke megvaltozhat, viszont nem
felejtjiik el kitenni az & jelet, mivel nem is kell kitenniink. Mindent egybevéve
talan tobb értelme van annak, hogy a fliggvénydeklaraciéban frunk & jelet

a paraméter neve elé. Igy biztosak lehetiink benne, hogy az egyes fiiggvényhi-
vasok azonos modon viselkednek.

Osszefoglalas

Ebben az 6raban megtanultuk, mik azok a fliggvények és hogyan kell Sket hasz-
nalni. Megtanultuk, hogyan kell 1étrehozni és paramétereket atadni nekik. Elsajati-
tottuk a global és a static kulcsszavak hasznilatat. Megtanultuk, hogyan kell
a fuggvényeknek hivatkozasokat dtadni és a paramétereknek alapértelmezett
értéket adni.
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Kérdések és valaszok

A global kulcsszon kiviil van mas méd arra, hogy egy fiiggvény hozza
tudjon férni vagy modositani tudjon egy globalis valtozot?

A globalis valtozokat a programon beliil barhonnan elérhetjiik a SGLOBALS nevd
asszociativ tomb segitségével. A Sproba nevd globdlis valtozot példaul
$GLOBALS [ "proba" ]-ként érhetjik el. Az asszociativ tombokrél a kovetkezd
Oraban tanulunk.

A globalis valtozot a figgvényen beltl akkor is médosithatjuk, ha a figgvény
paraméterként egy arra mutaté hivatkozast kapott.

Kérdés: Lehet-e a fiiggvényhivasokat a valtozokhoz hasonléan karak-
terlancba agyazni?
Nem. A fuggvényhivasoknak az idézGjeleken kivil kell lennitik.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Igaz-e, hogy ha egy figgvénynek nem kell paramétert atadni, akkor a fligg-
vény neve utin nem sziikséges kitenni a zardjelpart?

2. Hogyan lehet figgvénybdl értéket visszaadni?

3. Mit ir ki az aldbbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer ()

{
Sszam = Sszam * 10;

}

tizszer();
print S$szam;
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4. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer()

{

global S$szam;

Sszam = Sszam * 10;
}

tizszer () ;
print S$szam;

5. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer($sz)

{
Ssz = $sz * 10;
}

tizszer ($szam) ;
print S$szam;

6. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer (&$sz)

{
Ssz = $sz * 10;
}

Stizszer ($Sszam) ;
print S$szam;

Feladatok

1. Irjunk fiiggvényt, amely négy karakterldnc tipust értéket fogad és olyan karak-
terlanccal tér vissza, amely paramétereit HTML cellaclemekbe (TD) zarja!






Tombok

A tombok és a kezelésiiket segits eszk6zok nagy mértékben novelik a PHP 4
programok rugalmassagat. Ha jol értiink a tombokhoz, képesek vagyunk nagy
méretd, dsszetett adatokat tarolni és kezelni.

Ebben az 6raban bemutatjuk a tomboket és néhany beépitett fliggvényt, amelyek
segitik a veliik vald boldogulast. Az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mik a tombok és hogyan hozhatok létre?
e Hogyan érhetjik el a tombokben tarolt adatokat?

e Hogyan rendezhetjiik a tombokben tarolt adatokat?
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Mit neveziink tombnek?

Mint mar tudjuk, a valtoz6 egy ,vodor”, amiben egy értéket lehet tarolni. Valtozok
segitségével olyan programot irhatunk, amely informaciot tarol, dolgoz fel és ir ki.
Egy valtozoban azonban sajnos csak egy értéket tarolhatunk. A tomb olyan kilon-
leges szerkezetd valtoz6, amelyben nincs ilyen korlatozas. Egy tombbe annyi ada-
tot lehet beletenni, amennyit csak akarunk (amennyi memoridnk van). Minden ele-
met egy szam vagy egy karakterlanc segitségével azonosithatunk. Ha a valtozo
,vodor”, akkor a tomb iratszekrény”, tehat olyan tarol6, amelyben sok-sok elemet
tarolhatunk.

P

karakterlancok segitségével azonosithatunk, igy a kiilonbozé értékeket
egyetlen névvel tarolhatjuk, rendezhetjiik és érhetjik el.

. . A tomb viltozok listdja. Tobb valtozot tartalmaz, amelyeket szamok vagy
UJDONSAG

Természetesen ha ot értéket kell tirolnunk, megadhatunk 6t valtozot is. Akkor mi-
ért jo tombot hasznalni valtozok helyett? El6szor is azért, mert a tomb rugalma-
sabb adatszerkezet. Lehet benne két vagy akar kétszaz érték és ennek elérése ér-
dekében nem kell tovabbi valtozokat 1étrehozni. Masodszor, a tombok elemeit
konnyedén kezelhetjik egységként is. Ha akarjuk, végighaladhatunk a tombon
egy ciklussal vagy elérhetjik az elemeit egyenként. LehetSséglink van a tombot
rendezni szam szerint, szotari rendezés szerint vagy sajat rendezGelv alapjan.

A tomb elemeit az index segitségével konnyen elérhetjiik. Az index lehet szam,
de akdar karakterlanc is.

Alapértelmezés szerint a tomboket szamokkal indexeljik, mégpedig Ggy, hogy
az els6 elem indexe 0. Ebbdl az kovetkezik, hogy az utolsé tombelem indexe
mindig eggyel kisebb a tomb méreténél. Tehat az ot elemd tomb utolsé eleme
a 4-es indexd elem. Ezt ajanlatos mindig fejben tartani!

A 7.1. tablazatban a felhasznalok tombot lathatjuk. Figyeljiik meg, hogy példa-
ul a tomb harmadik elemének indexe 2.

7.1. tablazat A felhasznalok tomb elemei

Index Erték Hanyadik elem
0 Berci ElsG

1 Mariska Masodik

2 Aladar Harmadik

3 Eleonéra Negyedik
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A karakterlanccal val6 indexelés akkor lehet hasznos, ha egyedi nevek (kulcsok)
mellett mas értékeket is tarolni kell.

A PHP 4 mind a szamokkal, mind a ,nevekkel” indexelt tombok elérésére biztosit
segédeszkozoket. Ezek kozil néhannyal ebben a fejezetben is taldlkozni fogunk,
masokat a tizenhatodik, adatmtveletekkel foglalkozo fejezetben ismertink

majd meg.

Tombok létrehozasa

A tdmbok alapértelmezés szerint értékek szammal indexelt listi. Ertéket egy
tombhoz kétféleképpen is rendelhetliink: Az egyik méd az array () fuiggvény,

a masik a tombazonositd hasznilata szogletes zardjelekkel ([1). A kovetkezs két
részben mind a kétféle valtozattal talalkozni fogunk.

Tombok létrehozasa az array() fliggvény segitségével

Az array () fuggvény akkor hasznos, ha egyszerre tobb értéket szeretnénk egy
tombhoz rendelni. Hozzunk létre egy Sfelhasznalok nevd tombot és rendel-
junk hozza négy elemet!

S$felhasznalok = array ("Berci", "Mariska", "Aladar", "Eleondra") ;

Most a $felhasznalok tomb harmadik elemét, melynek indexe 2, irassuk kil
print $felhasznalok[2];

Ez a kovetkezd karakterlancot fogja kiirni: "Aladédr". Az indexet a tobmb neve
utin kozvetlenil kovetkezs szogletes zardjelbe kell irni. A tombelem irdsakor és
olvasasakor is ezt a jelolést kell hasznalni.

Ne felejtsiik el, hogy a tombok indexelése nullatél indul, igy barmely tombelem
indexe eggyel kisebb a tdombelem tombbéli helyénél. (Az elsé elem indexe 0,
a masodik elem indexe 1.)

Tomb léetrehozasa vagy elem hozzaadasa a tombhoz
szOgletes zarojel segitségével

Tomboket gy is létrehozhatunk, illetve meglevs tombokhoz Gj elemeket adha-
tunk, ha a tomb neve utdn olyan szogletes zardjelpart irunk, amelynek belsejében
nincs index.
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Hozzuk létre Gjra a sfelhasznalok nevd tombot:

Sfelhasznalok[] = "Berci";
Sfelhasznalok[] = "Mariska";
Sfelhasznalok[] = "Aladar";
Sfelhasznalok|[] = "Eleondra";

Figyeljik meg, hogy nem kellett szimot irnunk a szogletes zarojelbe. A PHP 4
automatikusan meghatirozza az indexértéket, igy nem kell neklink bajlodni azzal,
hogy kiszamitsuk a kovetkezd olyan indexet, amelyben még nincs érték.

Persze irhattunk volna szamokat is a szogletes zdrdjelbe, de ez nem tanidcsos.
Nézzik a kovetkezé programrészletet:

Sfelhasznalok[0] = "Berci";
Sfelhasznalok[200] = "Mariska";

A tombnek igy mindossze két eleme van, de az utolso elem indexe 200. A PHP 4
nem fog értéket adni a koztes elemeknek, ami félreértésekre adhat okot az elemek
elérésekor.

Tombok létrehozasa mellett a tombvaltozok szbgletes zardjele segitségével

az array () fuggvénnyel létrehozott tomb végéhez Gj elemet is adhatunk.

Az alabbi kis programrészletben létrehozunk egy tombot az array () fliggvény
segitségével, majd Gj elemet adunk a tombhoz szogletes zardjellel.

Sfelhasznalok = array ("Berci", "Mariska", "Aladar", "Eleondéra") ;
Sfelhasznalok[] = "Anna";

Asszociativ tombok

A szammal indexelt tombok akkor hasznosak, ha abban a sorrendben szeretnénk
tarolni az elemeket, amilyen sorrendben a tombbe kertltek. Néha azonban jo lenne,
ha a tomb elemeit meg tudnank nevezni. Az asszociativ tomb egy karakterlancokkal
indexelt tomb. Képzeljunk el egy telefonkényvet: melyik a jobb megoldas: a név
mezdt a 4-gyel vagy a “név”-vel indexelni?

. A karakterlanccal indexelt tomboket asszociativ tdombdknek
UJDONSAG

(néha hash-nek) hivjak.
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Asszociativ tombok létrehozasa a szimokkal indexelt tombokkel megegyez&en
torténik, az array () fuggvény vagy a szogletes zardjelek segitségével.

a PHP-ben nem éles. Nem klénb6z6 tipusok, mint a Perlben,
ennek ellenére helyes az a hozzaallas, ha kalon-kalon kezeljak
6ket, mert az egyes tipusok mas hozzaférési és kezelési mdédot
igényelnek.

@ A szammal és a karakterlanccal indexelt tdombdk kozti hatarvonal
Z

Asszociativ tombok léetrehozasa
az array() fiiggvény segitségével

Ha asszociativ tombot szeretnénk létrehozni az array () fliggvény segitségével,
minden elemnek meg kell adni a kulcsat és az értékét. Az alabbi programrészlet
egy Skarakter nevd asszociativ tombot hoz 1étre négy elemmel.

Skarakter = array
(
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rdéntgenszem"

) ;
Most elérhetjik a $karakter elemeit (mezsit):

print S$karakter["eletkor"];

Asszociativ tombok létrehozasa és
elérése kozvetlen értéekadassal

Asszociativ tombot gy is 1étrehozhatunk vagy Gj név—érték part adhatunk hozza,
ha egyszertien a megnevezett elemhez (mez6hoz) Gj értéket adunk. Az alabbiak-
ban Gjra létrehozzuk a Skarakter nevd tombot, ugy, hogy az egyes kulcsokhoz
egyenként rendeliink értékeket.
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Skarakter["nev"] => "Jdnos";
Skarakter["tevekenyseg"] => "szuperhds";
Skarakter["eletkor"] => 30;
Skarakter["kulonleges kepesseg"] => "rontgenszem";

Tobbdimenzios tombok

Eddig azt mondtuk, hogy a tombok elemei értékek. A Skarakter tombinkben
az elemek kozil harom karakterlancot tartalmaz, egy pedig egy egész szimot.

A valodsag ennél egy kicsit bonyolultabb. Egy tombelem val6jaban lehet érték, ob-
jektum vagy akar egy masik tomb is. A tobbdimenzids tomb valdjaban tombok
tombje. Képzeljik el, hogy van egy tombilink, amelynek tombok az elemei. Ha el
akarjuk érni a masodik elem harmadik elemét, két indexet kell hasznalnunk:

Stomb[1][2]

; ; A tombot, amelynek elemei tombok, tobbdimenzids tombnek hivjuk.
UJDONSAG

A tény, hogy egy tombelem lehet tomb is, lehet8séget biztosit arra, hogy kifino-
multabb adatszerkezeteket kezeljink viszonylag egyszerien. A 7.1. példaprogram
egy tombot ir le, amelynek elemei asszociativ tombok.

1.1. program Tobbdimenziés tomb létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>7.1. program Tobbdimenzids tomb
létrehozdsa</title>
</head>
<body>

Skarakter = array

(

9: array (

4
5
6: <?php
7
38

10: "nev" => "Janos",

11: "tevekenyseg" => "szuperhds",
12: "eletkor" => 30,

13: "kulonleges kepesseg" => "réntgenszem"

14: )
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1.1. program (folytatas)

15: array (

16: "nev" => "Szilvia",

17: "tevekenyseg" => "szuperhds",

18: "eletkor" => 24,

19: "kulonleges kepesseg" => "nagyon erds"

20: )

21: array (

22 "nev" => "Mari",

23: "tevekenyseg" => "fd8gonosz",

24 "eletkor" => 63,

25: "kulonleges kepesseg" =>
"nanotechnoldgia"

26: )

27 ) :

28:

29: print S$karakter[0] ["tevekenyseg"]; //kiirja, hogy

szuperhds

30: 2>

31: </body>

32: </html>

Figyeljuk meg, hogy array () figgvényhivasokat épitettlink egy array ()
fuggvényhivasba. Az els6 szinten adjuk meg a tombot, melynek minden eleme
asszociativ tomb.

A Skarakter[2] tombelemhez torténd hozzaféréskor a legfelss szintd tomb
harmadik elemét, egy asszociativ tombot kapunk. Az asszociativ tomb barmely
elemét elérhetjik, példaul a Skarakter[2] ["nev"] értéke "Mari" lesz,

a Skarakter[2] ["eletkor"] pedig 63.

Ha a fogalmak tisztak, asszociativ és hagyomanyos tombok parositasaval
egyszerden hozhatunk létre Osszetett adatszerkezeteket.
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Tombok elérése

Eddig azt lattuk, hogyan kell tomboket 1étrehozni és elemeket adni azokhoz.
Most végignéziink néhany lehetSséget, amit a PHP 4 a tombok elérésére biztosit.

Tomb méretének lekérdezése

A tomb barmely elemét elérhetjik indexének hasznilataval:
print $felhasznalol[4];

A t6mbok rugalmassaga miatt nem mindig egyszerd feladat kideriteni, hany elem
van a tbmbben. A PHP a count () fliggvényt biztositja erre a feladatra.

A count () a tdombben levs elemek szamaval tér vissza. Az alibbi programrész-
ben egy szimokkal indexelt tombot hozunk létre, majd a count () figgvényt
haszniljuk a tomb utols6 elemének elérésére.

$felhasznalok = array ("Berci", "Marci", "Odon", "Télapd");
Sfelhasznalok[count (Sfelhasznalok)-117;

Figyeljik meg, hogy egyet ki kellett vonnunk a count () altal visszaadott értékbdl.
Ez azért van igy, mert a count () nem az utolsé elem indexét adja vissza, hanem
a tombelemek szamat.

Semmi sem garantilja, hogy ezzel a moédszerrel barmilyen (szamokkal indexelt)
tomb utolsé elemét megkapjuk. Vegylk példaul az alabbi programot:

Stomb = array ("Ecc, pecc"); // Egyelemd toémb!

Stomb[2] = "kimehetsz";

print "Az utolsd elem: " . S$tomb[count (Stomb)-17;

A fenti kodot futtatva azt tapasztaljuk, hogy az "Az utolsé elem: " szoveg

utan semmi nem irodik ki. Ez azért van, mert a tombnek nincs 1 indexd eleme.
Az els6 elem a 0 indexen talalhat6, a masodik a 2 indexen, mivel az értékadaskor
az indexet kozvetlenil hatiroztuk meg.

A t6mbok indexelése alapértelmezés szerint nullatél indul, de ezt meg lehet
valtoztatni. Ha azonban vilagos és kovetkezetes programokat szeretnénk irni,

ne éljiink ezzel a lehetSséggel.

Tomb bejarasa
Tobb médja van annak, hogy egy tomb minden elemét végigjarjuk. Mi most a PHP 4

igen hatékony foreach szerkezetét hasznaljuk, de a tizenhatodik 6raban tovabbi
modszereket is megvizsgalunk.
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A foreach a PHP 4-es valtozataban kerdlt a nyelvbe.

A szammal indexelt tombokre a foreach szerkezetet igy kell hasznalni:

foreach ($tombnev as S$atmeneti)
{
}

Stombnev a tomb neve, amit végig szeretnénk jarni, az Satmeneti pedig
egy valtozo, amelybe minden ismétlés sordn a tomb egy-egy eleme kertl.

Az alabbi példiban egy szammal indexelt tdbmbot hozunk 1étre és a foreach
vezérlési szerkezet segitségével érjik el annak elemeit:

$felhasznalok = array ("Berci", "Marci", "Odon");
Sfelhasznalok[10] = "Télapd";
foreach(Sfelhasznalok as S$szemely)

{

print"Sszemely<br>";

}

A program kimenetét a 7.1-es abran lathatjuk.
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A tomb minden eleme atmenetileg a $szemely valtozoba kertlt, amit a program
kiir a bongész&be. A Perlben gyakorlattal rendelkez8k vigyazzanak, a foreach
szerkezet a két nyelvben jelentGsen kilonbozik! A Perlben ha az dtmeneti valtozo
értékét megvaltoztatjuk, a megfelelS tombelem is megvaltozik.
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Ha ugyanezt az el6z6 példaban tesszik, a Sfelhasznalok tomb értéke nem fog
megvaltozni. A tizenhatodik 6raban latni fogjuk, hogyan médosithatjuk
a foreach segitségével a tobmbok tartalmat.

Figyeljuk meg, hogy annak ellenére, hogy a tomb ,lyukas”, a program a foreach
szerkezet segitségével bejart tdbmb minden elemét kiirta és az utolsé sor elétt nem
jelentek meg lres sorok, tehit a 3 és 9 indexek kozotti tombelemeket (melyek
nem meghatdrozottak, vagyis tires karakterlancok) nem irja ki a program.

Ahol csak méd van r4, ne hasznaljunk tombindexeket. A tdmbo-
ket sokszor csak egyszerli listaként hasznaljuk, ahol nem szamit
az, hogy egy adott elemnek mi az indexe. A PHP a tombdk
elérésére a tombindexek hasznalatanal hatékonyabb és attekint-
hetébb fliggvényeket biztosit, programunk ezaltal rugalmasabb,
kénnyebben maédosithaté és jol olvashato lesz.

Asszociativ tomb bejarasa

Ha az asszociativ tomb kulcsat és értékét is el szeretnénk érni, egy kicsit masképpen
kell a foreach szerkezet hasznalnunk.

Asszociativ tomboknél a foreach igy alkalmazhat6:

foreach( $tomb as S$kulcs => S$ertek )
{
// a toémbelem feldolgozdsa

}

ahol $tomb a tomb neve, amin végig szeretnénk menni, $kulcs a valtozo,
amelyben az elem kulcsa jelenik meg, a $ertek pedig a kulcshoz tartozé tomb-
elem értéke.

A 7.2. példaprogramban létrehozunk egy asszociativ tombot, majd egyesével
elérjuk és kiirjuk a tomb elemeit
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1.2. program Asszociativ tdmb bejarasa a foreach segitségével

<html>

<head>

<title>7.2 példaprogram Asszociativ témb bejdrdsa
a foreach segitségével</title>

</head>
<body >
<?php
Skarakter = array (
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rontgenszem"
)
foreach ( S$karakter as Skulcs => Sertek )
{
print "Skulcs = Sertek<br>";
}
?>
</body>
</html>

A 7.2. példaprogram kimenetét a 7.2. 4bran lathatjuk.

1.2. abra . :
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Tobbdimenzios tomb bejarasa

Most mar ismertink olyan modszereket, amelyek segitségével a 7.1. példaprog-
ramban létrehozott tobbdimenzids tombot bejarhatjuk. A 7.3. példaprogramban
létrehozunk egy tobbdimenzids tombot és a foreach segitségével végigjarjuk
az elemeit.

1.3. program Tobbdimenziés tomb bejarasa

1:
2
3:

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24:
25:

26:
27

O 0 3 O U1 >

<html>

<head>

<title>7.3. program - Tobbdimenzids toémb
bejérdsa</title>

</head>

<body>

<?php

Skarakterek = array

(

array (
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rdéntgenszem"
),

array (
"nev" => "Szilvia",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 24,
"kulonleges kepesseg" => "nagyon erdés"
)

array (

n nev n => "Ma.ri n
"tevekenyseg" => "f&gonosz",
"eletkor" => 63,

"kulonleges kepesseg" =>
"nanotechnoldgia"

)
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1.3. program (folytatas)

D

28: foreach ( S$karakterek as S$karakter )

29: {

30: foreach ( Skarakter as Skulcs => Sertek )
31: {

32: print "Skulcs: Sertek<br>";
33: }

34: print "<br>";

35: }

36: ?>

37: </body>

38: </html>

A 7.3. példaprogram kimenetét a 7.3. dbran lathatjuk. Két foreach ciklust hasz-
nalunk. A kiilsé ciklusban a szammal indexelt Skarakterek tomb elemeit
vessziik végig, az egyes elemek pedig a $Skarakter nevd valtozdba kertilnek.

A $karakter maga is egy tomb, ezért ennek értékeit is egy foreach ciklussal
jarjuk végig. Mivel a skarakter egy asszociativ tomb, a foreach szerkezetet
az ennek megfelel6 formaban hasznaljuk, a kulcs-érték parok pedig a Skulcs és
az Sertek valtozokba keriilnek.

Annak érdekében, hogy ez a modszer jol mikodjon, biztosnak kell lenntink abban,
hogy a Skarakter valtozo valéban mindig tombot tartalmaz. A kodot megbizha-
tobba tehetnénk, ha meghivnank a $karakter viltozora az is_array () fugg-
vényt. Az is_array () figgvény szimara egy paramétert kell megadnunk.

A visszatérési érték true lesz, ha a valtozé tipusa tomb, minden mas esetben
false értéket ad.

Bonyolultabb programok esetében gyakran el6fordul, hogy
kivancsiak vagyunk egy tdmb vagy valamilyen mas Osszetett
valtozo tartalmara. llyenkor altalaban nem kell sajat tomblistazo
kédot hasznalnunk, hiszen a PHP 4 biztositja szdmunkra

a print_r() figgvényt, amely a paramétereként megadott valtozé
tartalmat irja ki.
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Miiveletek tombdkkel

Most mar fel tudunk tolteni tomboket elemekkel, elérhetjik azokat, de a PHP ren-
geteg fliggvénnyel segiti a tombok feldolgozasat is. A Perlben jartas olvasé bizo-
nyara ismerésnek fogja talalni ezen fliggvények nagy részét.

Két tomb egyesitése az array_merge() figgvény
segitségével

Az array_merge () fuggvény legalabb két paramétert var: az egyesitendd tombo-
ket. A visszatérési érték az egyesitett tomb lesz. Az alabbi példdban létrehozunk két
tombot, egyesitjik azokat, majd végigjarjuk a keletkezé harmadik tombot:

Selso = array( "a", "b", "c" );
Smasodik = array( 1, 2, 3 );
Sharmadik = array_merge( S$elso, Smasodik );
foreach( $harmadik as Sertek )
{
print "Sertek<br>";

}

A Sharmadik tomb az Selso és a Smasodik tombok elemeinek masolatat tartal-
mazza. A foreach ciklus ennek a tombnek az elemeit ("a", "b", "c", 1, 2, 3)
irja ki a bongészébe. Az egyes elemeket a <br> (sortdrés) valasztja el egymastol.

Az array_merge() fliggvény a PHP 4-es véltozataban kertilt
a nyelvbe.

Egyszerre tobb elem hozzaadasa egy tombhoz
az array_push() fliggvény segitségeével

Az array_push () fuggvény egy tombot és tetszSleges szimu tovabbi paramétert
fogad. A megadott értékek a tombbe kertilnek. Figyeljik meg, hogy

az array_merge () figgvénnyel ellentétben az array_push () megvaltoztatja
elsé paraméterének értékét. E fliggvény visszatérési értéke a tombben 1évé elemek
szama (miutan az elemeket hozzaadta). Hozzunk létre egy tombot, majd adjunk

hozz4 néhany elemet:
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$elSO — array< nan, ||b||, "C" );
Selemszam = array_push( S$elso, 1, 2, 3 );

print "Osszesen S$Selemszam elem van az \S$elso témbben<P>";
foreach( $elso as S$Sertek )

{

print "Sertek<br>";

}

Mivel az array_push () figgvény visszaadja a modositott tomb elemeinek
szamat, az értéket (ami ebben az esetben 6) egy valtozoban tarolhatjuk és kifrat-
hatjuk a bongészébe. Az Selso tomb ekkor az eredeti harom bet(t tartalmazza,
melyekkel az els6 sorban feltoltottik, illetve a harom szamot, amit

az array_push () fliggvény segitségével adtunk hozza. Az igy létrehozott
tomb elemeit a foreach ciklus segitségével kiiratjuk a bongészébe.

Figyeljik meg, hogy a "Selso" karakterlanc elé egy forditott perjelet kellett
tenniink. Ha a PHP egy macskakormos (kettGs idézdjeles) karakterlancban egy
dollarjelet kovets betd- és/vagy szamsorozatot talal, valtozoként probalja értel-
mezni azt és megkisérli az értékét beirni. A fenti példdban mi a ' $Selso' karak-
tersorozatot szerettiik volna megjeleniteni, ezért kellett a dollarjel elé a forditott
perjel karakter. Igy a PHP mar nem probilja meg valtozoként értelmezni, hanem
kiirja a karaktereket. Ezt a modszert a szakirodalomban gyakran escape-ként

emlegetik.

A Perlben gyakorlattal rendelkezék figyeljenek arra, hogy ha
w a PHP-ben az array_push() méasodik paramétereként tdombot ad-
@ nak meg, a tdomb egy tomb tipust elemmel boviil, ezéaltal tébb-
‘ dimenziés tomb keletkezik. Ha két tdmb elemeit szeretnénk
egyesiteni, hasznéljuk az array_merge() figgvényt.

Ha egy karakterlancban nem szeretnénk, hogy a valtozék behe-
lyettesitédjenek, a karakterlanc jelolésére egyszeres idézdjeleket
hasznaljunk; ekkor a * és a \ karakterek helyett \'-t és \\-t kell ir-
nunk.
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Az elsé elem eltavolitasa
az array_shift() fliggvény segitségével

Az array_shift () eltavolitja a paraméterként atadott tomb elsé elemét és

az elem értékével tér vissza. A kovetkez6 példiban az array_shift () figgvény
segitségével eltavolitjuk a tomb elsS elemét. Ezt a miveletet egy while ciklusba
tessziik és a miveletet addig ismételjik, amig el nem fogy a tomb. Annak ellen&r-
zésére, hogy van-e még elem a tombben, a count () fliggvényt hasznaljuk.

<?php
$egy_tomb — array ( n a n , nbn , n c n ) H

while ( count( Segy_tomb ) )
{
Sertek = array_shift( Segy_tomb );
print "Sertek<br>";
print 'Segy_tomb-benmost ' . count( $egy_tomb )
'elem van<br>"';

?>

A program kimenetét a 7.4. abran lathatjuk.
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Az array_shift () akkor lehet hasznos, amikor egy sor elemein kell valamilyen
tevékenységet végezni, amig a sor ki nem ril.

Az array_shift() figgvény a PHP 4-es valtozataban kerlt
a nyelvbe.
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Tomb részének kinyerése

az array_slice() fliggvény segitségével

Az array_slice () fiiggvény egy tomb egy darabjit adja vissza. A fliggvény
egy tombot, egy kezdSpoziciot (a szelet elsé elemének tombbeli indexét) és

egy (elhagyhatd) hossz paramétert var. Ha ez utdbbit elhagyjuk, a fliggvény felté-
telezi, hogy a kezdGpoziciotdl a tomb végéig tartd szeletet szeretnénk megkapni.
Az array_slice () nem valtoztatja meg a paraméterként atadott tombot,
hanem Wjat ad vissza, amelyben a hivo altal kért elemek vannak.

Az alabbi példiban létrehozunk egy tombot, majd egy Gj, hirom elemd tombot al-
litunk el& bel6le:

$elso — array( nan, ||b||l "C", ||d||l nen, ||f|| );
Smasodik = array_slice( selso, 2, 3 );

foreach( $masodik as S$ertek )
{
print "Sertek<br>";

}

A fenti példaa "c", "d" és "e" elemeket irja ki, a <br> kdédelemmel elvilasztva.
Mivel kezdGpozicidoként a kettSt adtuk meg, igy az elsG elem, ami a Smasodik
tombbe kertil, az $elso[2].

Ha kezdGpozicioként negativ szamot adunk meg, a tdbmbszelet elsé eleme hatulrol
a megadott szimu elemtdl kezdSdik. Ez azt jelenti, hogy ha a masodik paraméter
értéke -1, a tombszelet az utolsé elemtdl fog kezd&dni.

Ha hossz paraméterként nullanil kisebb szimot adunk meg, a visszakapott tomb-
szelet a tomb hatulrdl a megadott szamu eleméig tart.

% Az array_slice() figgvény a PHP 4-es valtozataban jelent meg.
&5

Tombok rendezése

Talan a rendezés a legnagyszeribb muvelet, amit egy tdmbon el lehet végezni.

A PHP 4 fuggvényeinek koszonhetSen egykettSre rendet teremthetiink a kdosz-
ban. A kovetkezd rész néhany olyan fliggvényt mutat be, amelyek szimmal és ka-
rakterlanccal indexelt tomboket rendeznek.
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Szammal indexelt tomb rendezése
a sort() fiiggvény segitségével

A sort () fuggvény egy tomb tipust paramétert var és a tomb rendezését végzi el.
Ha a tombben van karakterlanc, a rendezés (alapbeallitisban angol!) abécésorrend
szerinti lesz, ha a tbmbben minden elem szam, szam szerint torténik. A fliggvény-
nek nincs visszatérési értéke, a paraméterként kapott tombot alakitja at.

Ebbdl a szempontbdl kiilonbozik a Perl hasonl6 fliggvényétdl. Az alabbi program-
részlet egy karakterekbdl allé tombot hoz létre, rendezi, majd a rendezett tdbmb
elemeit egyenként kiirja:

$tomb — array( "X"I nan, ||f||l "C" );
sort ( Stomb );

foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

Nézzik egy kis példat egy tomb kétféle rendezési modjaral

Stomb = array( 10, 2, 9 );
sort ( stomb );

print '_ Rendezés szdm szerint__ '<br>;
foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

}
Stomb[]="a";

sort ( stomb );

print '_ Rendezés &bécésorrend szerint_  <br>';
foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

}

A fenti példa kimenete:

Rendezés szdm szerint

= 0 N
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Rendezés 4dbécésorrend szerint
10

A sort() fliggvényt ne hasznaljuk asszociativ (karakterlanccal
indexelt) tombokre! Ha mégis megtessziik, azt fogjuk tapasztal-
ni, hogy a tomb elemei ugyan rendezettek lesznek, de az
elemek kulcsai elvesznek, az egyes elemek igy nullatol kezdédé

szamokkal érheték el, ugyanis a tdomb szammal indexelt tombbé
alakul at.

=D
»
2

Ha csokkend sorrendben szeretnénk rendezni egy tomb elemeit, hasznaljuk
a sort () figgvényhez hasonléan mikods rsort () figgvényt.

Asszociativ tomb rendezése érték szerint

az asort() fliggveény segitségeével

Az asort () fuggvény egy asszociativ tomb tipust paramétert var és a tombot
a sort () figgvényhez hasonl6an rendezi. Az egyetlen kiillonbség,
hogy az asort () hasznilata utin megmaradnak a karakterlanc-kulcsok:

Sa_tomb = array( "elso"=>5, "masodik"=>2, "harmadik"=>1 );

asort ( $a_tomb );
foreach( $a_tomb as S$kulcs => Sertek )
{

print "Skulcs = Sertek<br>";

}

Ennek a programocskanak a kimenetét a 7.5. abran lathatjuk.
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érték szerinti rende-
zése az asort() frigg-
vény segitségével

Ha csokkend sorrendben szeretnénk rendezni egy asszociativ tomb elemeit,
hasznaljuk a arsort () fuggvényt.

Asszociativ tomb rendezése kulcs szerint
a ksort() fliggvény segitségével

A ksort () a paraméterben megadott asszociativ tombot rendezi kulcs szerint.
A tobbi tombrendezs fliggvényhez hasonldan ez a fliggvény sem ad vissza semmi-
féle visszatérési értéket, hanem a tombot alakitja at:

Stomb = array( "x" => 5, "a" => 2, "f" => 1 );
ksort ( Stomb ) ;

foreach( Stomb as S$kulcs => S$Sertek )
{
print "Skulcs = Sertek<BR>";

A program kimenetét a 7.6. dbran lathatjuk.

1.6. abra Lo i B DR o =&

pp— -

Asszociativ tomb
rendezése kulcs
szerint a ksort() fiigg-
vény segitségével
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Osszefoglalas

Ebben az éraban a tombokrdl és a hozzajuk kapcsolddd eszkozokrdl tanultunk,
melyeket a PHP 4 a rajtuk végzett miveletekhez nyujt. Most mar tudunk normal
(szammal indexelt) és asszociativ (karakterlanccal indexelt) tomboket is létrehozni,
illetve tomboket bejarni a foreach ciklus segitségével.

Tobbdimenzids tomboket is létre tudunk hozni, a benniik levs informaciot pedig
ki tudjuk nyerni egymasba agyazott foreach ciklusokkal. A tombokhoz egyszerre
tobb elemet is adhatunk, illetve onnan kivehetiink. Végul megtanultuk, hogy

a PHP 4-es valtozata milyen lehetSségeket nyujt a tombok rendezésére.

Kérdések és valaszok

Ha a foreach ciklus csak a PHP 4-esben Keriilt a nyelvbe, akkor a PHP 3-as
valtozatat hasznal6 programozok hogyan jartak végig egy tombot?

A PHP 3-asban az each () fliggvényt hasznaltak egy while () ciklusban.

ErrSl bévebben a tizenhatodik 6raban olvashatunk.

Van olyan tombot kezeld fiiggvény, amellyel nem foglalkoztunk ebben

az oraban?

A PHP 4-es valtozatdban nagyon sok tombkezel§ fliggvény van. ErrSl bvebben a ti-
zenhatodik 6ridban fogunk tanulni. A kézikonyv errdl szol6 része megtalalhato az
Interneten, a http: //www.php.net /manual/en/ref.array.php cimen. (A
kézikonyv magyar valtozata a http: //hu.php.net/manual /hu/ oldalon talal-
hat6.)

Ha a tomb elemeinek szamat ismerem, normal témb bejarasara a for
ciklust hasznaljam? (Ekkor szamlal6 segitségével cimzem meg a tomb
elemeit.)

Nagyon 6vatosan kell banni ezzel a megkozelitéssel. Nem lehetiink biztosak
abban, hogy az altalunk hasznilt tomb indexei 0-t6l indulnak és egyesével nének.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik fuggvénnyel hozhatunk létre tomboket?

2. Az alabb létrehozott tomb utolsé elemének mi az indexe?
Storpek = array( "Tudor", "Vidor", "Kuka" );
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. Fuggvények hasznalata nélkil hogyan tudniank "Hapci "-t az imént létreho-

zott $torpek nevld tdombhoz adni?

. Melyik fiiggvény segitségével tudnank "Morgd"-t a Storpek nevd tombbe

felvenni?

. Hogyan lehet egy tomb elemszamat megtudni?

. A PHP 4-es valtozatdban mi a legegyszeribb mddja egy tomb bejarasinak?
. Milyen fuggvény segitségével lehet két tombot egyesiteni?

8. Hogyan rendeznénk egy asszociativ tobmbot kulcsai szerint?

Feladatok

1. Hozzunk létre egy tobbdimenzios tombot, amely filmeket tartalmaz, zsaner

szerint rendezve! Pontosabban hozzunk létre egy asszociativ tdombot, amelynek
kulcsai filmtipusok ("Scifi", "Akcid", "Romantikus"...)! A tomb elemei
legyenek tombok, amelyek filmcimeket tartalmaznak ("2001", "Alien",
"Terminator",..)!

2. Jarjuk végig az el6z6 feladatban 1étrehozott tombot és irjuk ki az Gsszes

filmtipust és a hozza tartozo filmcimeket!



Objektumok

Az objektumkdzponta programozas veszélyes. Megvaltoztatja a programozasrol vald
gondolkodiasmodunkat és ha egyszer a hatalmaba kerit, nem tudunk téle szabadul-
ni. A PHP a Perlh6z hasonloan fokozatosan épitette be az objektumkodzpontasigot

a nyelvtanba. A PHP 4-es valtozatinak megjelenésével képessé valtunk arra, hogy
programjainkat teljes mértékben objektumkozponta szemléletmodban irjuk.

Ebben az 6rdban a PHP 4-es viltozatdnak objektumk&zponta tulajdonsagaival
foglalkozunk és azokat valos életbdl vett példakra alkalmazzuk. Az 6raban
a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mik az osztalyok és objektumok?

e Hogyan lehet osztilyokat és objektumpéldanyokat létrehozni?

e Hogyan lehet tagfiiggvényeket és tulajdonsagokat létrehozni és elérni?

e Hogyan lehet olyan osztalyt 1étrehozni, mely mas osztaly leszarmazottja?

e Miért j6 az objektumkdzpontd programozids és hogyan segiti munkank
szervezését?
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Mit neveziink objektumnak?

Az objektum viltozok és fliggvények egybezart csomagja, amely egy kilonleges
sablonbdl jon létre. Az objektum bels6 mikodése nagy részét elrejti az objektumot

Lo o

kéréseket kiildhetiink és informaciot kaphatunk. A feltilet kiilonleges fliggvények-
bdl, tgynevezett tagfiiggvényekbdl (metddusokbol) 4ll. A tagfiiggvények mind-
egyike hozziférhet bizonyos valtozokhoz, amelyeket tulajdonsigoknak neveziink.

A tipus jellegzetességeit objektumtipusok (osztalyok, class) létrehozasaval hataroz-
zuk meg. Objektumpéldanyok (vagy roviden objektumok) létrehozasaval pedig
egyedeket hozunk létre. Ezen egyedek rendelkeznek a tipusuknak megfeleld jel-
lemzsSkkel, de természetesen a jellemzdk értéke mas és mas lehet. Példaul ha lét-
rehozunk egy gepkocsi osztalyt, akkor az osztilynak lehet egy jellemzdje,
amelynek a szin nevet adjuk. Az objektumpéldanyokban a szin tulajdonsag ér-
téke lehet példdul "kék" vagy "zold".

Az osztaly tagfiiggvények és tulajdonsagok egytittese. Az osztalyokat a class
kulcsszo segitségével hozhatjuk létre. Az osztilyok sablonok, amelyekbdl
objektumokat 4llithatunk el&.

Az objektum az osztily egy példanya, vagyis egy objektum nem mads,

mint az osztalyban rogzitett mikodési szabalyok megtestestilése.
Egy adott tipust objektum a new kulcsszo utdn irt objektumtipus nevének
segitségével testesitheté meg. Amikor egy objektumpéldany létrejon, Osszes
tulajdonsaga és tagfliggvénye elérhetévé vilik.

Az objektumk6zponttd program legnagyobb elénye valoszintleg a kod djrahasz-
nosithatosaga. Mivel az osztalyokat egységbezart objektumok létrehozasara hasz-
naljuk, egyszertien vihetSk at egyik projektbdl a masikba, raadasul lehetéség van
arra is, hogy gyermekosztalyokat hozzunk létre, amelyek a szil6 tulajdonsagait
oroklik és képesek azt kiegésziteni vagy modositani. E modszer segitségével
rengeteg Osszetett vagy egyedi tulajdonsiaggal rendelkez6 objektumot, vagyis
objektumcsaladot lehet létrehozni, amelyek egy alaposztilyra épilnek, de kdzben
egyéni tulajdonsagokkal is rendelkeznek, egyedi tagfiiggvényeket is biztositanak.

Az objektumkozpontd programozis bemutatasanak talan legjobb modja,
ha a bemutatott példak alapjan kisérletezgetiink.
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Objektum létrehozasa

Ahhoz, hogy létre tudjunk hozni egy objektumot, elGszor 1étre kell hozni
a sablont, amelyre éptl. Ezt a sablont hivjuk osztilynak. A PHP 4-es valtozatdban
ilyen sablont a class kulcsszéval hozhatunk létre:

class elso_osztaly
{
// ez egy nagyon buta osztdly
}

Az elso_osztaly a minta, amely alapjan tetszéleges szimu elso_osztaly
tipusu objektumot hozhatunk 1étre. Objektumot létrehozni a new kulcsszo segit-
ségével lehet:

Sobjl = new elso_osztaly();
Sobj2 = new elso_osztaly();
print "\$objl " . gettype(Sobjl) . " tipusiu<br>";
print "\$obj2 " . gettype(Sobj2) . " tipusiu<br>";

A PHP gettype () fuggvényével ellendriztiik, hogy az $objl és az Sobj2
valtozokban valoban objektum van-e. A gettype () szimara egy tetszGleges tipusa
valtozot kell atadnunk, a figgvény pedig egy karakterlanccal tér vissza, ami a valto-
z06 tipusit tartalmazza. Az el6z6 programrészletben a gettype () visszatérési érté-
ke "object", amit a print segitségével a bongészé szamara kiirtunk.
Meggy6z&dhettiink réla, hogy két objektumunk van. A példanak els6 rinézésre
tal sok hasznat még nem latjuk, de segitségével Gjabb nézSpontbdl vizsgalhatjuk
az osztalyokat. Az osztalyokra ugy tekinthetiink, mint 6ntémintara: annyi objektu-
mot Onthetiink a segitségével, amennyit csak szeretnénk. Adjunk néhany tovabbi
szolgaltatast az osztilyhoz, hogy objektumaink kicsit érdekesebbek legyenek.

Objektumtulajdonsagok

Az objektumok a tulajdonsag néven emlitett kiilonleges valtozok révén muikod-
nek. Ezek az osztalyban barhol létrehozhatok, de az atlathat6sag kedvéért

az osztalymeghatarozas elejére célszerd kigydjteni azokat, igy mi is ezt tesszuk.
A tulajdonsagok lehetnek értékek, tombok, de mas objektumok is:

class elso_osztaly

{
var Snev = "Gizike";

}
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Figyeljik meg, hogy a valtozot a var kulcsszo segitségével hoztuk létre; ha ezt egy
osztalyon beltl nem irjuk ki, értelmezési hibat (parse error) kapunk. Most, hogy ezt
a valtozot 1étrehoztuk, minden elso_osztaly tipust objektumnak lesz egy nev
tulajdonsaga, melynek "Gizike" lesz a kezdeti értéke. Ehhez a tulajdonsighoz az
objektumon kiviilrdl is hozza lehet férni, sét meg is lehet valtoztatni:

class elso_osztaly

{

var Snev = "Gizike";

}
Sobjl = new elso_osztaly();
Sobj2 = new elso_osztaly();
Sobjl->nev = "Bonifac";
print "Sobjl->nev<br>";
print "Sobjl->nev<br>";

A -> miuveletjel teszi lehetévé, hogy egy objektum tulajdonsagait elérhesstik vagy
moédosithassuk. Bar az Sobjl és az Sobj2 objektumokat "Gizike" névvel
hoztuk létre, rabirtuk az $obj2 objektumot, hogy meggondolja magat, a nev
tulajdonsiaghoz a "Bonifdc" értéket rendelve, mielStt a -> jelet ismét hasznalva
kiftuk volna mindkét objektum nev tulajdonsiganak értékét.

Az objektumkdzpontu nyelvek, mint a Java, megkivanjak, hogy

sagi szintjét. Ez azt jelenti, hogy a hozzaférés ugy korlatozhato,
hogy csak bizonyos, az objektumot kezel6 magas szint( fliggvé-
nyek legyenek elérhetdk, a belsé hasznalatra szant tulajdonsagok,
tagfliggvények pedig biztonsdgosan elrejtheték. A PHP-nek nincs
ilyen védelmi rendszere. Az objektum &sszes tulajdonsaga elérhe-
16, ami problémakat okozhat, ha a tulajdonsagot (kiviilrél) nem
lenne szabad megvéltoztatni.

@ a programozé bedllitsa a tulajdonsagok és tagfliggvények bizton-
) 4

Az objektumot adattarolasra is hasznalhatjuk, de az objektumok tobbre képesek,
mint egy egyszerd asszociativ tomb utdnzasa. A kovetkezs részben attekintjik
az objektumok tagfiiggvényeit, amelyek segitségével objektumaink életre kelnek.

Az objektumok tagfiiggveényei

A tagfliggvény olyan fliggvény, amelyet egy osztilyon beliil hozunk létre. Minden
objektumpéldany képes meghivni osztilya tagfliggvényeit. A 8.1. példaprogram
az elso_osztaly nevl osztilyt egy tagtiiggvénnyel egésziti ki.
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8.1. program Egy osztaly tagfliggvénnyel

<html>
<head>
<title>8.1. program Egy osztdly
tagfuggvénnyel</title>
<body>
<?php
class elso_osztaly
{
var S$nev;
function koszon/()

{

print "Udvozldm!";

}

}

Sobjl = new elso_osztaly();
$objl->koszon(); // kiirja, hogy "Udvozldm!"
?>
</body>
</html>

Amint latjuk, a tagfiiggvény a szokvanyos fliggvényekhez nagyon hasonléan
viselkedik. A kuilonbség csak annyi, hogy a tagfliggvényt mindig osztalyon belul
hozzuk létre. Az objektumok tagfiiggvényeit a -> miveletjel segitségével hivhat-
juk meg. Fontos, hogy a tagfiiggvények hozzaférnek az objektum valtozéihoz.
Mar lattuk, hogyan lehet egy objektumtulajdonsiagot az objektumon kivilrsl
elérni, de hogyan hivatkozhat egy objektum sajat magara? Lassuk a 8.2. példa-
programot:

8.2. program Tulajdonsag elérése tagfliggvénybdl

1:
2
3:

O 0 3 O Ul >

<html>

<head>

<title>8.2. program Tulajdonsdg elérése
tagfuggvénybdl</title>

<body>
<?php
class elso_osztaly
{
var $nev = "Krisztidn";

function koszon()
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8.2. program (folytatas)
10: {
11: print"Udvozlom! Sthis->nev vagyok.<BR>";
12: 1
13: }
14:
15: $objl = new elso_osztaly();
16: Sobjl->koszon(); // kiirja, hogy "Udvézlém! Krisztidn
vagyok."
17: 2>
18: </body>
19: </html>

Az osztilynak van egy kiilonleges valtozoja, a Sthis, ami az objektumpéldanyra
mutat. Tekinthetjik személyes névmasnak. Bar programunkban az objektumra
hivatkozhatunk azzal a valtozéval, amihez hozzarendeltik (példaul $obj1),

az objektumnak hivatkoznia kell sajat magara, erre j0 a $this viltozo. A Sthis
valtozo és a -> miuveletjel segitségével az osztilyon beltlrSl az osztaly minden
tulajdonsagat és tagfliggvényét elérhetjik.

Képzeljik el, hogy minden egyes elso_osztaly tipust objektumhoz mas és
mis nev tulajdonsagot szeretnénk rendelni. Ezt megtehetnénk ,kézzel”, az objek-
tum nev tulajdonsagat megvaltoztatva, de létrehozhatunk egy tagfliggvényt is,
ami ezt teszi. Az utébbi megoldast lathatjuk a 8.3. példaprogramban.

8.3. program Tulajdonsag értékének mddositasa tagfliggvényen belllrdl

<html>

<head>

<title>8.3. program Tulajdonsdg értékének mdédositasa
tagfuggvényen belulrbl</title>

</head>
<body>
<?php
class elso_osztaly
{
var S$nev = "Krisztidn";
function atkeresztel( $n )
{
Sthis->nev = $n;

}
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8.3. program (folytatas)

14: function koszon/()

15: {

16: print"Udvozloém! $this->nev vagyok.<BR>";
17: }

18: }

19:

20: Sobjl = new elso_osztaly();

21: Sobjl->atkeresztel ("Aladér");

22: $objl->koszon(); // kiirja, hogy "Udvézlém! Aladdr
vagyok."

23: ?>

24: </body>

25: </html>

Az objektum nev tulajdonsaga a létrehozdskor még "Krisztidn" volt, de aztin
meghivtuk az objektum atkeresztel () tagfiggvényét, ami "Aladar" értékre
viltoztatta azt. Lathatjuk, hogy az objektum képes sajat tulajdonsagait moédositani.
Figyeljik meg, hogy a tagfliggvénynek a hagyomanyos fliggvényekhez hasonléan
adhatunk at paramétereket.

Még mindig van egy fogas, amit nem ismertiink meg. Ha egy metoédusnak éppen
azt a nevet adjuk, mint az osztalynak (az el6z6 példaban ez az elso_osztaly),
akkor a metddus automatikusan meghivodik, amikor egy Gj objektumpéldany
létrejon. E modszer segitségével mar sziiletésiikkor testreszabhatjuk objektuma-
inkat. A létrejovS példany az ezen fliggvénynek atadott paraméterek vagy mas
tényezdk alapjan hozhatja magat alapallapotba. Ezeket a kiilonleges metdédusokat
konstruktoroknak (Iétrehozo6 fiiggvényeknek) hivjuk. A 8.4. példaprogramban

az elso_osztaly objektumtipus konstruktorral kiegészitett valtozatat lathatjuk.

8.4. program Konstruktorral rendelkez6 osztaly

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>8.4. program Konstruktorral rendelkezd
osztdly</title>

4: </head>
<body >

6: <?php
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8.4. program (folytatas)

7: class elso_osztaly

8: {
9: var S$nev;
10: function elso_osztaly( $n="Anonymous" )
11: {
12: Sthis->nev = $n;
13: 1
14: function koszon()
15: {
16: print"Udvézlom! $this->nev vagyok.<BR>";
17: }
18: }
19:
20: Sobjl = new elso_osztaly ("Krisztidn");

21: $Sobj2 = new elso_osztaly("Aladar");

22: Sobjl->koszon(); // kiirja, hogy "Udvdzlom! Krisztidn
vagyok."

23: $obj2->koszon(); // kiirja, hogy "Udvozlom! Aladér
vagyok."

24 ?>

25: </body>

26: </html>

Amikor egy elso_osztaly tipust objektumot létrehozunk, az elso_osztaly ()
konstruktor automatikusan meghivasra kertil. Ha az objektum létrehozdsakor nem
adunk meg nevet, a paraméter értéke "anonymus" lesz.

Egy bonyolultabb példa

Most készitstink egytitt egy kicsit bonyolultabb és hasznosabb programot: egy
tablazat osztalyt hozunk létre, amelyben az egyes oszlopokat nevik alapjan is
elérhetjik. Az adatszerkezet soralapu lesz, a bongészSben vald megjelenitést
pedig egy butacska fliggvényre bizzuk. A tablazat takaros formazasa a probléma
megoldisanak ebben a fiazisdban nem sziikséges.

Az osztaly tulajdonsagai

El6szor is el kell dontentink, hogy milyen tulajdonsigokat taroljunk az objektumban.
Az oszlopok neveit egy tbmbben taroljuk, a sorokat pedig egy kétdimenzios tobmb-
ben. A tablazat oszlopainak szamat kiillon, egy egész tipusu valtozéba helyezziik.
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class Tablazat
{
var StablazatSorok = array();
var SoszlopNevek = array();
var S$oszlopszam;
}

A konstruktor

A tablazat létrehozasakor a programnak mar tudnia kell, mik lesznek a feldolgo-
zando oszlopok nevei. Ez az informaci6 az objektumhoz a konstruktor egy karak-
terlanc tipusa tombparamétere segitségével fog eljutni. Ha az oszlopok neveit

a konstruktor mar ismeri, konnyUszerrel meghatirozhatja az oszlopok szamat és
beirhatja az $oszlopszam tulajdonsagba:

function Tablazat ( SoszlopNevek )

{

Sthis->oszlopNevek = SoszlopNevek;
Sthis->oszlopszam = count ( SoszlopNevek );
}

Ha feltessziik, hogy a konstruktor szimdara helyes informaci6t adtunk at, az objektum
mar tudni fogja oszlopainak szamat és nevét. Mivel ez az informaci6 tulajdonsagok-
ban (mezdkben) tarolodik, minden tagfiiggvény szamara hozzaférhetd.

Az ujSor() tagfiiggvény

A Tablazat osztily a sorokat tombok formajaban kapja meg. Ez persze csak
akkor mikodik helyesen, ha a tdombben és a fejlécben az oszlopok sorrendje
azonos:

function ujSor( S$sor )
{
if ( count (Ssor) != S$this->oszlopszam )
return false;
array_push ($this->tablazatSorok, $sor);
return true;

}

Az ujSor () tagfliggvény egy tombot var, amit a Ssor nevd valtozéban kap meg.

A tablazat oszlopainak szimat mar az $Soszlopszam tulajdonsiagba helyeztik,
igy most a count () fuggvénnyel ellen&rizhetjik, hogy a kapott $sor paraméter
megfelel§ szama oszlopot tartalmaz-e. Ha nem, akkor a figgvény false értéket
ad vissza.
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A PHP 4-es valtozatinak array_push () fliggvénye segitségével az Gj sort

a StablazatSor tomb végéhez flzhetjik. Az array_push () két paramétert var:
a tombot, amihez az Gj elemet hozza kell adni, illetve a hozzaadand6 elemet.

Ha a masodik paraméter maga is egy tomb, akkor az egy elemként adodik az els6
tombhoz, igy tobbdimenzids tomb jon létre. Ezen eljards segitségével tehat tobbdi-
menzi6s tomboket is 1étrehozhatunk.

Az ujNevesSor() tagfiilggvény

Az ujSor () tagfiggvény csak akkor hasznilhaté kényelmesen, ha a tombként
atadott paraméterben az elemek sorrendje megfelelS. Az ujNevesSor ()
tagfiggvény ennél tobb szabadsidgot ad. A metddus egy asszociativ tombot var,
ahol az egyes elemek kulcsa az oszlopok neve. Ha olyan kulest elem kertil

a paraméterbe, amely a Tablazat objektum $oszlopNevek tulajdonsigiban nem
szerepel, az adott elem egyszeren nem kertl bele a tdblazatba. Ha egy oszlopnév
nem jelenik meg a paraméterben kulcsként, akkor az adott oszlopba egy tires
karakterlanc kerul.

function ujNevesSor( Sasszoc_sor )

{
if ( count (Sasszoc_sor) != S$this->oszlopszam )
return false;
$sor = array();
foreach ( $this->oszlopNevek as SoszlopNev )
{
if (! isset( Sasszoc_sor[SoszlopNev] ))
Sasszoc_sor[SoszlopNev] = "";
Ssor[] = S$asszoc_sor[SoszlopNev];
}
array_push(Sthis->tablazatSorok, S$sor);
}

Az ujNevesSor () -nak atadott asszociativ tomb az Sasszoc_sor nevd valtozoba
kertl. El&szor 1étrehozunk egy tires $sor tombot, amely majd a tdblazatba beillesz-
tendd sort tartalmazza, az elemek helyes sorrendjével. Majd végigvessziik

az SoszlopNevek tomb elemeit, és megnézzilk, hogy a tombben kaptunk-e ilyen
kulcst elemet az Sasszoc_sor paraméterben. Ehhez a PHP 4-es isset ()
fuggvényét hasznaljuk, amely egy valtozot var. Ha a valtozohoz mar rendeltiink
értéket, a figgvény visszatérési értéke true, egyébként false lesz. A figgvénynek
az Sasszoc_sor tomb azon elemét kell atadnunk, melynek kulcsa megegyezik

a kovetkezs oszlop nevével. Ha nem létezik ilyen elem az Sasszoc_sor tombben,
létrehozunk egy ilyet és tres karakterlancot irunk bele. Most mar folytathatjuk

a végleges $sor tomb felépitését és hozzaadhatjuk az $asszoc_sor megfelels
elemét, hiszen épp az imént biztositottuk, hogy az elem létezik. Mire befejezziik
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az SoszlopNevek tomb bejardsat, a $sor tomb mar tartalmazni fogja
az Sasszoc_sor tombben dtadott elemeket, mégpedig a megfelels sorrendben,
a nem meghatarozott értékeket tires karakterlancokkal kitoltve.

Most mar van két tagfliggvénylink, amelyek segitségével sorokat adhatunk
a Tablazat tipusta objektumok $StablazatSorok nevd mezdjéhez. Errdl azon-

ban j6 lenne valahogy meggy6z&dni: hidnyzik még egy olyan tagfiiggvény, amely
képes megjeleniteni a tablazatot.

A kiir() tagfiiggvény

A kiir () tagfiggvény kiirja a bongészébe a tablazat fejlécét és

a StablazatSorok tombot. A fiiggvény csak nyomkovetési célokat szolgal.
Az Ora késébbi részében egy sokkal szebb megoldast fogunk latni.

function kiir ()
{
print "<pre>";
foreach ( $this->oszlopNevek as SoszlopNev )
print "<B>$oszlopNev</B> ",
print "\n";
foreach ( S$this->tablazatSorok as Sy )
{
foreach ( Sy as Sxcella )
print "Sxcella ";
print "\n";
}
print "</pre>";

}

A program magaért besz€l. ElGszor az SoszlopNevek elemeit irjuk ki, majd

a StablazatSorok sorait. Mivel a StablazatSorok tulajdonsag kétdimenzios
tomb, vagyis a tomb minden eleme maga is egy tomb, kett6s ciklust kell hasznal-
nunk.

Osszeall a kép

A 8.5. példaprogram eddigi munkiank gytiimolcsét, a Tablazat osztilyt tartalmazza,
majd a program végén létrehoz egy Tablazat tipusa objektumot és meghivja
valamennyi tagfiiggvényét.
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8.5. program A Tablazat osztaly

1: <html>

2: <head>

3: <title>8.5. program A Tablazat osztdly</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: class Tablazat

38 {

9: var S$tablazatSorok = array();
10: var S$oszlopNevek = array();
11: var S$Soszlopszam;
12: function Tablazat( SoszlopNevek )
13: {
14: Sthis->oszlopNevek = SoszlopNevek;
15: Sthis->oszlopszam = count ( SoszlopNevek );
16: }
17:
18: function ujSor( S$sor )
19: {
20: if ( count (Ssor) != $this->oszlopszam )
21: return false;
22: array_push (Sthis->tablazatSorok, S$sor);
23: return true;
24 }
25:
26: function ujNevesSor ( $asszoc_sor )
27 {
28: if ( count (Sasszoc_sor) != S$this->oszlopszam )
29: return false;
30: Ssor = array();
31: foreach ( S$this->oszlopNevek as SoszlopNev )
32: {

33: if (! 1isset( Sasszoc_sor[SoszlopNev] ))
34: Sasszoc_sor[$SoszlopNev] = "";
35: Ssor[] = Sasszoc_sor[SoszlopNev];
36: }
37: array_push ($this->tablazatSorok, $sor);

38: }
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8.5. program (folytatéas)

40: function kiir ()

41 {

42 print "<pre>";

43: foreach ( Sthis->oszlopNevek as $SoszlopNev )
44 . print "<B>$oszlopNev</B> ";

45: print "\n";

46: foreach ( $this->tablazatSorok as Sy )
47 . {

48: foreach ( $y as S$xcella )

49: print "$xcella ";

50: print "\n";

51: }

52: print "</pre>";

53: }

54 }

55:

56: Sproba = new Tablazat( array("a","b","c"));

57: Sproba->ujSor( array(1l,2,3));

58: Sproba->ujSor( array(4,5,6));

59: S$proba->ujNevesSor( array ( "b"=>0, "a"=>6, "c"=>3 ));
60: S$proba->kiir();

61: ?>

62: </body>

63: </html>

A 8.5. példaprogram kimenetét a 8.1. 4bran lathatjuk.
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A kimenet csak akkor jelenik meg helyesen, ha az egy oszlopban levé elemek
egyforma hosszaak.

Ami még hianyazik...
Bar az osztaly hatékonyan elvégzi a munkat, amit neki szantunk, ha tobb idénk és

helytink lenne, kib&vithetnénk néhany tovabbi szolgaltatassal és adatvédelmi
lehet&séggel.

Mivel a PHP gyengén tipusos nyelv, a mi felelGsséglink megbizonyosodni arrél,
hogy a tagfiiggvényeknek atadott paraméterek a megfelelS tipustak-e. Ehhez

a tizenhatodik, az adatkezelésrdl szol6 fejezetben targyalt fliggvényeket hasznil-
hatjuk. Ezen kivil irhatnank tagfiiggvényeket a tiblazat barmely oszlop szerinti
rendezésére is.

Miért hasznaljunk osztalyt?

Miért jobb osztalyt hasznilni erre a célra ahelyett, hogy egyszerden irnink néhany
tombkezeld figgvényt? Vagy miért ne irhatniank bele egyszerlen a programba

a tombkezelést? Azért, mert ez nem lenne hatékony, mert igy az elvont adatok
tarolasat végzs programokba valami egészen mas is bekertilne. De vajon miért
okoz ez nekiink problémat?

El&szor is a kodot Gjra fel lehet haszndlni. Ennek célja jol meghatirozott: bizonyos
altalanos adatkezelést tesz lehetévé, amelyet ezutan beilleszthetiink barmely prog-
ramba, melynek arra van sziiksége, hogy ilyen tipust adatokat kezeljen és kiirjon.

Misodszor, a Tablazat osztily tevékeny: megkérhetjiik arra, hogy adatokat irjon ki,
anélkiil, hogy bajlodnunk kellene azzal, hogy végigjarjuk a StablazatSorok
elemeit.

Harmadszor, az objektumba egy feltletet is beépitettiink. Ha elhatdrozzuk, hogy
kés6bb javitunk az osztaly mikodésén, anélkil tehetjiik meg, hogy a program
tobbi részét modositanink, ha a kordbban létrehozott tagfliggvények kivilrél
ugyanigy viselkednek.

Végtl, létrehozhatunk Gjabb osztalyokat is, amelyek mar kordbban 1étrehozott
osztalyoktol orokolnek, kiterjeszthetik vagy modosithatjak a mar meglévd tagfiigg-
vényeket. Ez teszi igazan hatékonnya az objektumkodzpontd programozast,
melynek kulcsszavai az egységbeziras, az 6roklés és a kod-tjrahasznositis.
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Oroklés

Ahhoz, hogy olyan osztalyt hozzunk létre, amely szolgaltatasait sziilGjétsl orokli,
egy kicsit modositanunk kell az osztily meghatarozasat. A 8.6. példaprogram
ismét a fejezet elsé felében levs témakorbsl mutat egy példat.

8.6. program Masik osztalytol 6roklé osztaly

27
28:
29:

<html>

<head>

<title>8.6. program Masik osztdlytdl orokld osztdly
</title>

</head>
<body>
<?php
class elso_osztaly
{
var Snev = "Krisztidn";
function elso_osztaly( $n )
{
Sthis->nev = $n;
}
function koszon()
{
print "Udvozlom! S$Sthis->nev vagyok.<BR>";
}

class masodik_osztaly extends elso_osztaly

{
}
Sproba = new masodik_osztaly ("Krisztidn fia");
$proba->koszon(); // kiirja, hogy "Udvozlém! Krisztidn
fia wvagyok."
?>
</body>

</html>
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sajat konstruktora, akkor a szll6 osztaly konstruktora hivodik
= meg, amikor egy gyermekobjektumot hozunk Iétre. Ez a PHP 4-es

Figyeljik meg, hogyan szarmaztattunk az elso_osztaly-tol egy Gj osztalyt!

Az extends kulcsszot az osztaly meghatiarozasiban kell hasznalnunk. Ezzel

azt adjuk meg, hogy a kulcssz6 utin meghatarozott osztaly minden tulajdonsagat
és tagfliggvényét orokolni szeretnénk. Az 6sszes masodik_osztaly tipust
objektum rendelkezni fog egy koszon () nevd tagfliggvénnyel és egy Snev nevd
tulajdonsaggal, mint ahogyan minden elso_osztaly tipusd objektum is rendel-
kezik ezekkel.

Ha ez nem lenne elég, nézzik tovabb a 8.6. példaprogramot és keressiink szokat-
lan dolgokat! Példaul figyeljik meg, hogy még konstruktort sem adtunk meg
amasodik_osztaly osztilynak. Akkor hogy lehet az, hogy az objektum $nev
tulajdonsiga az alapértelmezett "Krisztidn" karakterlancrol arra a "Kriszti-
&dn fia" karakterlancra valtozott, amit a konstruktor létrehozasakor atadtunk?
Mivel nem hoztunk létre Gj konstruktort, a sziilé objektumtipus (elso_osztaly)
konstruktora hivodott meg.

Ha egy osztalybdl egy masikat szarmaztatunk, amelynek nincsen

valtozatanak Ujdonsaga.

A sziil6 tagfiiggvényeinek felilirasa

Amasodik_osztaly tipusi objektumok most pontosan tgy viselkednek, mint

az elso_osztaly tipustak. Az objektumkdzponta vilagban a gyermek osztilyban
feltl lehet irni a szil6 osztaly tagfliggvényeit, ezaltal lehetévé valik, hogy a gyermek
objektumok bizonyos tagfliggvényei a sziilokétdl eltérGen viselkedjenek (tobbalaka-
sdg, polimorfizmus), mas tagfliggvények viszont érintetlentil hagyva ugyanagy jelen-
jenek meg a gyermek osztidlyban. A 8.7. példaban lecseréljik a masodik_osztaly
koszon () tagfliggvényét.

8.7. program Egy felllirt tagfliggvény

1: <html>

<head>

<title>8.7. program Egy felulirt tagfuggvény</title>
</head>

<body>

<?php

o U1 W N
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8.7. program (folytatés)

7: class elso_osztaly

8: {

9: var Snev = "Krisztidn";
10: function elso_osztaly( $n )

11: {

12: Sthis->nev = $n;

13: }

14: function koszon/()

15: {

16: print "Udvozlom! S$Sthis->nev vagyok.<BR>";
17: }

18: }

19:
20: class masodik_osztaly extends elso_osztaly
21: {
22: function koszon/()
23: {
24 print "Azért se mondom meg a nevem!<BR>";
25: }
26: }
27
28: Sproba = new masodik_osztaly ("Krisztidn fia");
29: S$proba->koszon(); // kiirja, hogy "Azért se mondom

meg a nevem!"

30: ?>

31: </body>

32: </html>

A gyermek koszon () tagfliggvénye hivodik meg, mert elényt élvez a szl
hasonl6 nevd tagfliggvényével szemben.

A feliilirt tagfliggvény meghivasa

El6fordulhat, hogy a sziil§ osztily szolgaltatdsait szeretnénk hasznalni, de Gjakat is
be szeretnénk épiteni. Az objektumkdzpontd programozasban ez megval6sithato.
A 8.8. példaprogramban a masodik_osztaly koszon() tagfiiggvénye
meghivia az elso_osztaly tagfliggvényét, amelyet éppen felilir.
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8.8. program Felllirt tagfliggvény meghivasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>8.8. program Felulirt tagfuggvény
meghivdsa</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: class elso_osztaly

8

{
9: var S$nev = "Krisztidn";
10: function elso_osztaly( $n )
11: {
12: Sthis->nev = $n;
13: }
14: function koszon()
15: {
16: print "Udvozlém! Sthis->nev vagyok.<BR>";
17: }
18: 1
19:
20: class masodik_osztaly extends elso_osztaly
21: {
22 function koszon/()
23: {
24 print "Azért se mondom meg a nevem! - ";
25: elso_osztaly::koszon() ;
26: }
27 : }
28:
29: Sproba = new masodik_osztaly ("Krisztidn fia");
30: Sproba->koszon(); // kiirja, hogy "Azért se mondom
meg a nevem! - Udvozlom! Krisztidn fia vagyok."
31: ?>

32: </body>
33: </html>

A
szuloOsztalyNeve: :tagfuggvenyNeve ()

sémat hasznidlva barmely feltlirt tagfiggvényt meghivhatunk. A séma Gj, a PHP 3-as
viltozataban még hibat okozott volna.



Objektumok 137

Egy példa az oroklésre

Mar lattuk, hogyan tud egy osztaly egy masiktol 6rokolni, annak tagfliggvényeit
feltilirni és képességeit kib&viteni. Most a tanultaknak hasznat is vehetjik. Készit-
stink egy osztalyt, amely a 8.5. példaprogramban szereplé Tablazat osztalytol
orokol! Az Gj osztaly neve HTMLTablazat lesz. Ezt az osztly azért sziikséges,
hogy kiktiszobolje a Tablazat kiir () tagfliggvénynek szépséghibdit és a bon-
gészG lehetGségeit kihasznalva szép kimenetet eredményezzen.

A HTMLTablazat sajat tulajdonsagai

A HTMLTablazat arra szolgil, hogy a mar kordbban létrehozott Tablazat tipu-

su objektumot szabvanyos HTML formaban jelenithesstik meg. Példankban a tabla-
zat cellPadding és a celldk bgColor tulajdonsigai moédosithatok, a valés prog-
ramokban azonban természetesen tobb tulajdonsiagot szeretnénk majd beallitani.

class HTMLTablazat extends Tablazat
{
var ShatterSzin;
var ScellaMargo = 2;

}

Egy Gj osztalyt hoztunk létre, amely a Tablazat osztalytol fog 6rokolni. Két Gj

tulajdonsigot adtunk meg, az egyiknek a kezd&értékét is meghataroztuk.

A konstruktor

Mar lathattuk, hogy a sziil6 konstruktora hivodik meg, ha a gyermekosztalyban
nem hozunk létre konstruktort. Most azonban azt szeretnénk, hogy konstruktorunk
tobbre legyen képes, mint amennyit a Tablazat osztaly konstruktora tett, ezért

azt felul kell irnunk.

function HTMLTablazat ( $SoszlopNevek, Shatter="#ffffff" )
{
Tablazat::Tablazat (SoszlopNevek) ;
Sthis->hatterSzin=%Shatter;
}

A HTMLTablazat paramétereiben az oszlopok neveinek tombijét, illetve egy ka-
rakterlancot var. A karakterlanc lesz a HTML tablazat bgColor tulajdonsaga. Meg-
adtunk egy kezdeti értéket is, igy ha nem adunk it masodik paramétert

a konstruktornak, a hattér szine fehér lesz. A konstruktor meghivja a Tablazat
osztaly konstruktorat a kapott oszlopnév-tombbel. A lustasig erény a programozas
terén: hagyjuk, hogy a Tablazat konstruktora tegye a dolgat és a tovibbiakban
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nem foglalkozunk a tablazat kezelésével (ha egyszer mar megirtuk, akkor hasznal-
juk is...). A konstruktor masik dolga a HTMLTablazat hatterSzin tulajdonsa-
ganak beallitasa.

Ha a gyermek osztaly rendelkezik konstruktorral, akkor a sz(il6

74 osztaly konstruktora mar nem keril automatikusan meghivasra.
= Ezért ha sziikséges, a gyermek osztalybdl kell meghivni a sziilé

konstruktorat.

A cellaMargoAllit() tagfiiggvény

A szarmaztatott osztaly sajat, Gj tagfliggvényeket is létrehozhat.

A cellaMargoAllit () tagfiggvény segitségével a felhasznalo a tablazat
szbvege €s a tablazat kozotti Uires rés nagysagat allithatja be. Persze megtehetné
ezt a cellaMargo tulajdonsig kozvetlen elérésével is ,de ez nem tal j6 otlet.
Alapszabily, hogy az objektumot hasznald személy érdekében legjobb tagfligg-
vényeket létrehozni erre a célra. Az osztalyok bonyolultabb leszdrmazottaiban
acellaMargoAllit () tagfliiggvény esetleg mas tulajdonsagokat is kénytelen
modositani, hogy megvaltoztathassa a margd méretét. Sajnos nincs elegans mod
ennek a kikényszeritésére.

function cellaMargoAllit ( Smargo )
{
Sthis->cellaMargo = Smargo;

}

A kiir() tagfliggvény

A kiir () tagfiggvény felilirja a Tablazat osztily azonos nevd tagfiiggvényét.
Ez a figgvény a szul6 osztaly logikajaval azonos modon irja ki a tdblazatot, de

a HTML table elemét hasznilja a tdblazat formazasara.

function kiir()

{

print "<table cellPadding=\"$this->cellaMargo\"
border=1>\n";

print "<tr>\n";

foreach ( $this->oszlopNevek as SoszlopNev )
print "<th bgColor=\"$this

->hatterSzin\”>SoszlopNev</th>";
print "</tr>\n";
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foreach ( S$this->tablazatSorok as $sor => Scellak )
{
print "<tr>\n";
foreach ( Scellak as Scella )
print "<td bgColor=\"S$this
->hatterSzin\">S$Scella</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>";
}

Ha a Tablazat osztilybeli valtozat viligos, az itteni kiir () tagfliggvény is elég
attekinthet6 kell, hogy legyen. El6szor az SoszlopNevek elemeit irjuk ki, majd

a StablazatSorok sorait. A formazast a HTML table elemének cellPadding
és bgColor tulajdonsagai segitségével szabalyozhatjuk.

A Tablazat és a HTMLTablazat osztalyok

a maguk teljességében

A 8.9. példaprogramban a Tablazat és a HTMLTablazat példakat egy helyen
lathatjuk. Létrehozunk egy HTMLTablazat tipust objektumot, megvaltoztatjuk
cellaMargo tulajdonsagit, irunk bele néhany sort, majd meghivjuk a kiir ()
tagfiiggvényt. A valésiagban az adatok minden bizonnyal kozvetlentl egy adat-
bazisbol szarmaznanak.

8.9. program A Tablazat és a HTMLTablazat osztalyok

1: <html>

2: <head>

3: <title>8.9. program A Tablazat és a HTMLTablazat

osztdlyok</title>

</head>

<body>

<?php

class Tablazat
{
var StablazatSorok = array();
var SoszlopNevek = array();

= O w o J o Ul

=

var S$oszlopszam;
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8.9. program (folytatas)

12: function Tablazat ( SoszlopNevek )

13: {

14: Sthis->oszlopNevek = SoszlopNevek;

15: Sthis->oszlopszam = count ( SoszlopNevek );
16: }

17:

18: function ujSor( S$sor )

19: {

20: if ( count (Ssor) != Sthis->oszlopszam )
21: return false;

22: array_push ($Sthis->tablazatSorok, $sor);
23: return true;

24 }

25:

26: function ujNevesSor( $asszoc_sor )

27 {

28: if ( count (Sasszoc_sor) != Sthis->oszlopszam )
29: return false;

30: $sor = array();

31: foreach ( Sthis->oszlopNevek as SoszlopNev )
32: {

33: if ( ! isset( Sasszoc_sor[SoszlopNev] ))
34: Sasszoc_sor[SoszlopNev] = "";

35: Ssor[] = Sasszoc_sor[SoszlopNev];

36: }

37: array_push ($this->tablazatSorok, $sor);

38: }

39:

40: function kiir ()

41 : {

42 print "<pre>";

43 foreach ( Sthis->oszlopNevek as SoszlopNev )
44 : print "<B>$oszlopNev</B> ";

45: print "\n";

46: foreach ( Sthis->tablazatSorok as Sy )

47 : {

48: foreach ( Sy as Sxcella )

49: print "$xcella ";

50: print "\n";

51: }
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8.9. program (folytatas)

52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:

61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72

73:
74
75:

76:
77 :
78:
79:
80:
81:

82:
83:
84 :
85:
86:
87:

print "</pre>";

}

class HTMLTablazat extends Tablazat

{

var ShatterSzin;

var ScellaMargo = 2;

function HTMLTablazat ( $oszlopNevek,

Shatter="#ffffff" )
{
Tablazat::Tablazat (SoszlopNevek) ;
Sthis->hatterSzin=%hatter;

}

function cellaMargoAllit ( Smargo )
{
Sthis->cellaMargo = Smargo;
}

function kiir ()

{
print "<table cellPadding=\"$this->cellaMargo\"
border=1>\n";
print "<tr>\n";

foreach ( S$this->oszlopNevek as SoszlopNev )
print "<th bgColor=\"$this->hatterSzin\"
>SoszlopNev</th>";
print "</tr>\n";
foreach ( $this->tablazatSorok as $sor => S$cellak )
{
print "<tr>\n";
foreach ( S$cellak as S$Scella )
print "<td bgColor=\"$this->hatterSzin\"
>Scella</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>";

}
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8.9. program (folytatas)
88: Sproba = new HTMLTablazat ( array("a","b","c"),
"#00FF0OO") ;
89: Sproba->cellaMargoAllit( 7 );
90: S$proba->ujSor( array(1l,2,3));
91: S$proba->ujSor( array(4,5,6));

92: S$proba->ujNevesSor ( array ( "b"=>0, "a"=>6, "c"=>3 ));
93: Sproba->kiir();
94: ?>

95: </body>
96: </html>

A 8.9. példaprogram kimenetét a 8.2. abran lathatjuk.

8.2. abra Lmstce 44 e o Dvctmat Joon Gty e iy j
Egy HIMLTablazat s S oBg 065 F %]
t[pusﬁ Obje]en[m I 1 ) s T D BT O |
kimenete TiE G

Mieért alkalmazzunk oroklést?

Miért vagtuk ketté a feladatot egy Tablazat és egy HTMLTablazat részre?
Biztos, hogy idé6t és faradsagot takarithattunk volna meg, ha a HTML tablazat
képességeit beépitjiik a Tablazat osztalyba? A valasz kulcsa a rugalmassag
kérdése.

Képzeljuk el, hogy egy tigyfél azt a megbizast adja nekiink, hogy hozzunk létre egy
osztalyt, amely olyan tablazatok kezelésére képes, ahol a tdblazat oszlopainak neve
van. Ha egyetlen részbdl 4ll6 osztalyt hozunk létre, amelybe minden szolgaltatast
(a HTML megjelenités minden apro részletével) beleépitiink, elsé latdsra minden
szépnek és jonak tlnhet. De ha visszajon az igyfél, hogy szeretné, ha a program
izlésesen formazott szoveges kimenetet eredményezne, valoszintleg Gjabb tagfiigg-
vényeket kellene megprobidlnunk felvenni, melyek megoldjak a problémat.
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Egy-két héten belul tigyfeliink raébred, hogy szeretné a programot elektronikus
levelek kiildésére hasznalni és ha mar ugyis fejlesztiink a programon, a cég belsé
halozata az XML nyelvet hasznalja, nem lehetne beépiteni a timogatast ehhez is?
Ennél a pontnal, ha minden szolgaltatdst egyetlen osztalyba épittink bele, a prog-
ram kezd ormoétlanul nagy lenni, esetleg a teljes atirasat fontolgatjuk.

Jatsszuk el ezt a forgatokonyvet a Tablazat és a HTMLTablazat osztilyainkkall
Alaposan sikerult elkiloniteni az adatok feldolgozasat és megjelenitését. Ha tigyfe-
link azzal a kéréssel fordul hozzank, hogy szeretné a tablazatot fajlba menteni,
csak egy Uj osztalyt kell szarmaztatnunk a Tablazat osztalybdl. Nevezziik ezt
TablazatFajl osztalynak. Eddigi osztidlyainkhoz hozza sem kell nyGlnunk.
Ezigaz a TablazatLevel és az XMLTablazat osztilyokra is. A 8.3. dbra

az osztalyok kozotti kapcesolatokat (fliggéségeket, leszarmazasokat) mutatja.

8.3. abra Tabiazt |

Kapcsolatok
a Tablazat osztdly és
gyermekei kozott

| BMLEablaxal | HTHlTﬂHnuI‘] .T.lhl.l!ﬂl.ll'-J TablagaiFajl ]

Sét, tudjuk, hogy minden, a Tablazat osztalybdl szarmaztatott osztialynak van
egy kiir () tagfliggvénye, igy azokat egy tombbe is gyUjthetjiik. Azutin végig-
szaladunk a tdombon, meghivjuk minden elem kiir () tagfiggvényét és nem kell
azzal foglalkoznunk, hogy az adott elem a Tablazat melyik leszarmazottja,

a megfeleld kiir6 figgvény keriil meghiviasra. Egy egyszerl Tablazat osztilybdl
szarmaztatott tipust objektumok tombje segitségével elektronikus leveleket irha-
tunk, illetve HTML, XML vagy szoveges dllomanyokat allithatunk el a kiir ()
fuggvény meghivasaval.

Osszefoglalas

Sajnos nincs rd mod, hogy az objektumkdzpontd programozast minden szempontbol
megvizsgaljuk egy rovidke 6ra alatt, de remélem, hogy a fontosabb lehet&ségeket
sikertilt bemutatni.

Azt, hogy milyen mértékben hasznalunk osztalyokat a programokban, nekiink kell
eldontentink. Az objektumkozpontt megkozelitést intenziven hasznalé programok
altalaban némileg tobb erdforrast igényelnek, mint a hagyomanyosak, viszont

a rugalmassag és atlathatosag jelentGsen nd.
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Ebben az 6raban arrdl tanultunk, hogyan hozhatunk létre osztilyokat és bel6lik
objektumpéldanyokat. Megtanultunk tulajdonsagokat és tagfiiggvényeket létre-
hozni és elérni. Végul azt is megtanultuk, hogyan hozhatunk 1étre Gj osztalyokat
mis osztalyokbol az 6roklés és a tagfiiggvény-feliiliras segitségével.

Kérdések és valaszok

Ebben az 6raban néhany baratsagtalan fogalommal talalkoztunk. valo-
ban sziikséges az objektumkoézpontiasagot megérteni ahhoz, hogy jo

PHP programozo valhasson az emberbdl?

Erre a rovid vilasz: nem. A legtoébb PHP programozé alig vagy egyaltalan nem ir
objektumkozponta programot. Az objektumkdzponti megkozelités nem tesz
szamunkra olyan dolgokat lehetévé, amelyek eddig elérhetetlenek voltak. A dolog
lényege a programok szervezésében, az egyszer megirt programrészek Gjrahasz-
nositasaban és a konny fejleszthetéségben rejlik. Még ha el is hatdroznink, hogy
soha nem fogunk objektumkodzpontt programot irni, eléfordulhat, hogy bele kell
javitanunk masok altal irt programokba, amelyekben osztilyok vannak, ezért érte-
niink kell a szemlélet alapjait. Ez az 6ra ebben is segitséget nyujthat.

Nem értem a $this valtozo szerepét.

Egy osztilyon beltl sziikséges az osztily tagfliggvényeit vagy tulajdonsagait elérni.
Ekkor a $this valtozot kell hasznalni, amely egy mutaté az adott objektumra,
amelynek valamely tagfiiggvényét meghivtuk. Mivel a Sthis valtozé mutato
(hivatkozas), dsszetevGinek eléréséhez a -> muveletjelet kell hasznalni.

Miihely

A mihelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Hogyan hoznink létre egy uresOsztaly nevd osztalyt, amelynek nincsenek
tagfliggvényei és tulajdonsagai?
2. Adott egy uresOsztaly nevd osztily. Hogyan hoznank létre egy példanyat?
3. Hogyan lehet az osztalyba egy tulajdonsagot felvenni?

4. Hogyan kell a konstruktor nevét megvalasztani?

5. Hogyan lehet egy osztalyban konstruktort létrehozni?
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6. Hogyan lehet létrehozni kozonséges tagfliggvényeket?

7. Hogyan lehet osztalyon beltlrél az osztaly tulajdonsiagaihoz és tagfliggvénye-
ihez hozzaférni?

7. Hogyan lehet osztilyon kiviilrél az osztaly tulajdonsigaihoz és tagfliggvénye-
ihez hozzaférni?

8. Mit kell tennlink, ha azt szeretnénk, hogy egy osztaly mas osztalytol
orokoljon?

Feladatok

1. Hozzuk létre a Szamolo nevd osztalyt, amely két egész szamot tarol.
Irjunk hozzi egy kiszamol () nevd tagfiiggvényt, amely kiirja a két szimot
a bongészébe!

2. Hozzuk létre az Osszead osztilyt, amely a Szamolo osztalytol 6rokol.
Irjuk 4t ennek kiszamol () tagfiiggvényét tigy, hogy az a két tulajdonsig
osszegét irja ki a bongészébel

o 2

3. Az el6z6 feladathoz hasonldéan modon készitsiik el a Kivon osztalyt!
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Munka kiszolgaléi kérnyezetben

Hibakeresés
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0rlapok

A konyv eddigi példaiban egy nagyon fontos dolgot nem lattunk. Létrehoztunk
valtozokat és tomboket, készitettiink és meghivtunk kilonbozs fliggvényeket,
kulonféle objektumokkal dolgoztunk, eddigi ismereteink azonban értelmetlenek,
amig a felhasznal6 altal megadott adatokat kezelni nem tudjuk. Ebben az 6raban
ezt a témakort tekintjik at.

A Vilaghalon alapvetGen a HTML drlapokon keresztiil aramlik az informacio
a felhasznalo és a kiszolgalo kozott. A PHP-t Ggy tervezték, hogy a kitoltott
HTML drlapokat konnyen fel tudja dolgozni.
Ebben az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:
e Hogyan férjink hozza a kornyezeti valtozokhoz és hogyan hasznaljuk azokat?

e Hogyan férjiink hozza az tGrlapmezSkben megadott informacidokhoz?

e Hogyan dolgozzunk az Grlapok tobb elem kivalasztasit engedélyezs elemeivel?
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e Hogyan készitsiink olyan kédot, amely egyszerre tartalmazza a HTML UGrlapot
és az ezt kezeld PHP programot?

e Hogyan mentsik az allapotot rejtett mezSkkel?
e Hogyan irinyitsuk a felhasznalét Gj oldalra?

e Hogyan készitstink fajlfeltoltd HTML Grlapot és hogyan irjunk olyan PHP
programot, amely kezeli ezt?

Globalis és kornyezeti valtozok

Miel6tt elkészitenénk elsS igazi Grlapunkat, kis kitérét kell tenntink, hogy Gjra
attekintsiik a globalis valtozokat. A globalis valtozokkal el6szor a fliggvényekrdl
sz0l6 hatodik 6raban talalkoztunk. A globalis valtozok azok a valtozok, amelyeket
a program legfelsS szintjén, azaz a figgvényeken kivil vezettiink be. Minden
figgvény szamara elérhet§ a beépitett SGLOBALS nevy tomb. A SGLOBALS tomb
hasznalatat lathatjuk a 9.1. példaban, amelyben egy ciklussal kiirjuk programunk
Osszes globdlis valtozojat.

9.1. program A $GLOBALS témb elemeinek kiirasa

1: <html>
2: <head>
3: <title>9.1. program A SGLOBALS toéomb elemeinek
kifirdsa</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Suserl = "Judit";
8: Suser2 = "Istvén";
9: Suserl3 = "Janos";
10: foreach ( SGLOBALS as Skulcs=>$ertek )
11: {
12: print "\SGLOBALS[\"sSkulcs\"] == Sertek<br>";
13: }
14: 2>

15: </body>
16: </html>
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Harom valtozot vezettiink be és a SGLOBALS tomb elemein végiglépkedve kiirtuk
a valtozok neveit és értékeit a bongészében. Lathatjuk az dltalunk megadott valto-

zOkat, de a program ezeken kiviil masokat is kiirt, a PHP ugyanis automatikusan
bevezet néhany globalis viltozot, amelyek a kiszolgald és az tigytél kornyezetét
irjak le. Ezeket a valtozokat kornyezeti valtozoknak nevezzik. A kiszolgalotol,

a rendszertdl és a beallitisoktol fiiggSen kiillonféle kdrnyezeti valtozok 1étezhetnek,

ezek ismerete rendkiviil fontos. A 9.1. tablazatban a leggyakoribb kornyezeti valto-
zokat soroltuk fel. A kornyezeti valtozok értéke kozvetlentl vagy a SGLOBALS

tomb részeként érhetd el.

9.1. tablazat Kornyezeti valtozok

Valtozo

Tartalma

Példa

SHTTP_USER_AGENT

$REMOTE_ADDR

SREQUESTED_METHOD

SQUERY_STRING

SREQUEST_URI

SHTTP_REFERER

A bdngészé neve és
valtozatszima

Az Ugyfél IP cime

A kérelem modja
(GET vagy POST)

A GET kérelmeknél
az URL-hez kapcsolt
kodolt adat

A kérelem teljes cime
a lekérdezd
karaktersorozattal
Az oldal cime,
amelyrdl a kérelem

érkezett

Mozilla/4.6 (X11;1;
Linux2.2.6-15apmac ppc)
158.152.55.35

POST

nev=janos&cim=

ismeretlen

/php-konyv/urlapok/
9.14 .program.php?nev=
janos
http://www.proba.hu/
egy_oldal.html

A PHP létrehoz mas kornyezeti valtozokat is.

meg. A szerzé rendszerén az érték a kovetkezd volt:

/php-konyv/urlapok/9.1.program.php
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A valtozo értéke kozvetlentl is elérhetd, SPHP_SELF néven. Ebben az 6riban még
sokszor fogjuk hasznalni ezt a valtozét. A HTML oldalt leird és az Grlapot elemzd
PHP kodot gyakran taroljuk egy allomanyban. Az oldal nevének tarolasahoz

a SPHP_SELF valtoz6 értékét a HTML FORM elemének ACTION paraméteréhez
rendeljik.

A $GLOBALS tomb ezenkivill még sok masra is hasznalhato.

Adatok bekérése a felhasznalotol

Jelenleg a HTML és PHP kodot kiilon dllomanyban taroljuk. A 9.2. példdban egy
egyszerd HTML Urlap kodjat lathatjuk.

9.2. program Egy egyszer(i HTML drlap

1: <html>
2: <head>
3: <title>9.2. program Egy egyszerd HTML Urlap</title>
4: </head>
5: <body>
6: <form action="9.3.program.php" method="GET">
7: <input type="text" name="felhasznalo">
8: <br>
9: <textarea name="cim" rows="5" cols="40">
10: </textarea>
11: <br>
12: <input type="submit" value="rendben">
13: </form>
14: </body>
15: </html>

Egy HTML drlapot hoztunk létre, amely egy "felhasznalo" nevd szovegmezst,
egy "cim" nevu szovegteriletet, és egy gombot tartalmaz. Konyviink nem fogla-
kozik részletesen a HTML ismertetésével, ha mégis nehéznek talaljuk a példakat,
olvassunk el egy, a HTML nyelvvel foglalkoz6 kotetet vagy szamitogépes leirast.

A FORM elem ACTION paramétere a 9.3 .program.php fijlra mutat, amely
feldolgozza az drlapon megadott adatokat. Mivel az ACTION csak a fijl nevét adja
meg, a HTML és PHP kodot tartalmazo fajloknak egy konyvtarban kell lennitik.

A 9.3. példaprogram kiirja a felhasznal6 altal megadott informaciokat.
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9.3. progran A 9.2. példa (rlapjanak feldolgozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title»9.3. program A 9.2. példa drlapjdnak
feldolgozdsa</title>

</head>

<body >

<?php

print "Udvozlet <b>S$felhasznalo</b><P>\n\n";

print "A cime:<P>\n\n<b>S$cim</b>";

?>

</body>

</html>

= O w o 3 o U1

=

Ez a konyv els6 olyan programja, amelyet nem hivatkozason keresztiil hivunk meg
és nem kozvetlentil a bongészébe irjuk be a cimét. A 9.3. példaban taldlhaté kodot

az 9.3 .program.php fijlban taroljuk. A fijlban 1évs kddot akkor hiviuk meg,
amikor a felhasznalo kitolti a 9.2. példaban talalhat6 Grlapot. A program

a $felhasznalo ésa Scim valtozok értékét irja ki, amelyek a HTML drlap
"felhasznalo" szovegmezGjének és "cim" tertletének értékét tartalmazzak.
Lathato, hogy a PHP 4 segitségével milyen egyszerten kezelhetGek az Grlapok.

Barmilyen megadott informicié globalis valtozoként hozzaférhets és a viltozok ne-
ve megegyezik a megfelel6 HTML elem nevével.

Tobb elem kivalasztasa a SELECT elemmel

P

El6z8 példankban olyan HTML drlap szerepelt, amely egy elemhez egyetlen érték
hozzarendelését engedélyezte. Most megtanuljuk a SELECT elem kezelését, mely-
nek segitségével tobb elem kivalasztdsat engedélyezhetjik. Ha a SELECT elemnek
egyszerd nevet adunk:

<select name="termekek" multiple>
akkor a feldolgoz6 program csak az egyik kivalasztott elemhez fér hozza.

Ha minden elemet el szeretnénk érni a programbol, az elem neve utan irjunk
ures szogletes zardjeleket. Ezt lathatjuk a 9.4. példaban.
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9.4. program SELECT elemet tartalmazé HTML (rlap

<html>

<head>

<title>9.4. program SELECT elemet tartalmazdé HTML
drlap</title>

</head>

<body>

<form action="9.5.program.php" method="POST">
<input type="text" name="felhasznalo">
<br>

<textarea name="cim" rows="5" cols="40">
</textarea>

<br>

<select name="termekek[]" multiple>
<option>Ultrahangos csavarhuzd
<option>Tricorder

<option>ORAC AI

<option>HAL 2000

</select>

<br>

<input type="submit" wvalue="rendben">
</form>

</body>

</html>

Az Urlapot feldolgozd programban a SELECT elemben kivalasztott adatok
a Stermekek tombben taldlhatéak. Ezt mutatjuk be a 9.5. példaban

9.5. program A 9.4. példaban latott drlap feldolgozasa

<html>

<head>

<title>9.5. program A 9.4. példédban 1latott drlap
feldolgozédsa</title>

</head>

<body>

<?php

print "Udvézlet <b>S$felhasznalo</b><P>\n\n";

print "A cime:<P>\n\n<b>Scim</b>";

print "A koévetkezd termékeket vdalasztotta:<p>\n\n";

print "<ul>\n\n";
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9.5. program (folytatas)

11: foreach ( S$termekek as Stermek )
12: {

13: print "<li>Stermek<br>\n";
14: }

15: print "</ul>";

16: ?2>

17: </body>
18: </html>

Nem csak a SELECT elem engedélyezi tobb elem kivalasztasat. Ha tobb jelols-
négyzetnek ugyanazt a nevet adjuk, ahol a felhasznal6 tobb elemet is kivalaszthat,
csak az utolso kivalasztott értéket kapjuk meg, de ha a nevet tres szogletes zardje-
lek kovetik, az adott nevi elemeket a PHP tombként kezeli. A 9.4. példa SELECT
elemét jelolonégyzetekre cserélhetjiik €s ugyanazt a hatast érjik el:

<input type="checkbox" name="termekek[]" wvalue="Ultrahangos
w csavarhuzd">Ultrahangos csavarhuzd<br>

<input type="checkbox" name="termekek[]"
w value="Tricorder">Tricorder<br>

<input type="checkbox" name="termekek[]" value=
w "ORAC AI">ORAC AI<br>
<input type="checkbox" name="termekek[]" wvalue=

w "HAL, 2000">HAL 2000<br>

Az tirlap minden mezojének
hozzarendelése egy tombhoz

Az eddig megtanult médszerek mindaddig jol mikodnek, amig programunk tudja,
milyen mezdkkel dolgozik. Gyakran azonban olyan programra van sziikségiink,
amely az Urlap valtozasaihoz alkalmazkodik vagy egyszerre tobbféle drlapot képes
kezelni, anélkil, hogy keverné a mez8k neveit. A PHP 4 globalis valtozoi erre

a problémara is megoldast nyajtanak. Attol fiiggéen, hogy a kitoltott Grlap GET
vagy POST metodust hasznalt, elérhetévé vilnak a SHTTP_GET_VARS vagy

a SHTTP_POST_VARS viltozok. Ezek az asszociativ tombok tartalmazzik az drlap
mez3Ginek neveit és a hozzijuk rendelt értékeket. A 9.6. példa azt mutatja be,
hogyan listazhato ki az Grlap minden mezd&je egy GET kérelem esetén.
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9.6. program A $HTTP_GET_VARS témb hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>9.6. program A SHTTP_GET_VARS tomb
haszndlata</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: foreach ( S$HTTP_GET VARS as Skulcs => S$Sertek )

8

: {
9: print "Skulcs == Sertek<BR>\n";
10: }
11: 2>

12: </body>
13: </html>

A fenti kod a GET kérelmen keresztil érkezett paraméterek neveit és értékeit irja ki.
Természetesen itt még nem kezeltiik azt az esetet, amikor valamelyik atadott para-
méter tomb. Ha a 9.4. példaprogrammal olyan HTML tGrlaprol érkezd adatok feldol-
gozasat végeztetjuk, amelyben tobb elem kivalasztasit engedélyez6 SELECT mezs
szerepel, valami hasonlot olvashatunk:

felhasznalo == Kiss Ivan
cim == Budapest, Magyarorszdg
termekek == Array

A termekek tombot tartalmazza a SHTTP_GET_VARS tomb, de kédunk még nem
tudja ezt kezelni. A 9.7. példaprogram ellendrzi, hogy a paraméter tipusa tomb-e
és ha igen, kiirja a tomb elemeit.

9.7. program A $HTTP_GET_VARS tomb hasznalata,
ha tdmbat tartalmaz

1: <html>
2: <head>

3: <title>9.7. program A SHTTP_GET_VARS tomb
haszndlata, ha tombot tartalmaz</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
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9.7. program (folytatas)
7: foreach ( S$HTTP_GET_VARS as S$kulcs => Sertek )

8: {

9: if ( gettype( Sertek ) == "array" )
10: {
11: print "Skulcs == <br>\n";
12: foreach ( $ertek as Stombelem )
13: print "......... Stombelem<br>";
14: }
15: else
16: {
17: print "Skulcs == Sertek<br>\n";
18: }

19: }
20: ?>

21: </body>
22: </html>

Mielétt a forearch segitségével a SHTTP_GET_VARS tomb elemein végiglépked-
nénk, a gettype () fuggvénnyel ellendrizzik, hogy a kovetkezs elem tomb-e.

Ha az elem tomb, egy masodik foreach segitségével végiglépkediink az elemein
és kifrjuk azokat a bongészébe.

Kiillonbségek a GET és a POST tovabbitas kozott

A program akkor rugalmas, ha el tudja donteni, hogy SHTTP_POST_VARS vagy
SHTTP_GET_VARS tombbdl olvassa-e ki az elemeket. A tovabbitas tipusat (GET
vagy POST) a legtobb rendszerben a SREQUEST_METHOD kornyezeti valtozo
tartalmazza, értéke értelemszerden "get " vagy "post". Erdemes tudni, hogy
a SHTTP_POST VARS todmb csak POST tovabbitasi mod esetén tartalmaz
elemeket.

A 9.8. program mindig a megfelel6 tombbdl olvassa ki a paramétereket.
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9.8. program A GET és POST kérelmek kezelése

24
25:

<html>

<head>

<title>9.8. program A GET és POST kérelmek

kezelése</title>

</head>

<body>

<?php

S$PARAMETEREK = ( count( S$HTTP_POST VARS ) )
? SHTTP_POST_VARS : SHTTP_GET_VARS;

foreach ( S$SPARAMETEREK as S$kulcs => Sertek )

{
if ( gettype( Sertek ) == "array" )
{
print "Skulcs == <br>\n";
foreach ( Sertek as S$tombelem )
print "......... Stombelem<br>";
}
else
{
print "Skulcs == Sertek<br>\n";
}
}
?>
</body>
</html>

A feltételes miveletjellel beallitjuk a SPARAMETEREK valtozo értékét. A count ()
fuggvénnyel ellendrizzik, hogy a SHTTP_POST_VARS viltozo tartalmaz-e eleme-
ket. A count () visszatérési értéke a tomb elemeinek szama: pozitiv, ha a para-
méterében megadott valtozo tartalmaz elemeket és 0 (false), ha nem.

Ha a $HTTP_POST_VARS tartalmaz elemeket, akkor a $PARAMETEREK valtozot
egyenl6vé tesszik vele, egyébként a $SPARAMETEREK a SHTTP_GET_VARS érté-
két veszi fel. Most mar kifrathatjuk a $PARAMETEREK tomb tartalmat a kordbban
latott moédon.
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PHP és HTML kod dsszekapcsolasa egy oldalon

Néhany esetben sziikség lehet 14, hogy az Grlapot leir6 HTML kodot és az Grlapot
kezels PHP kodot egyetlen fijlban taroljuk. Ez akkor lehet hasznos, amikor a fel-
hasznal6 szamara tobbszor adjuk at ugyanazt az Grlapot. Természetesen kdédunk
sokkal rugalmasabb, ha dinamikusan irjuk meg, de ekkor elveszitjik a PHP hasz-
nalatinak el6nyét. A HTML és PHP kodot ne keverjik a kozos fajlon belil, mert
igy a forrds nehezebben lesz olvashaté és modosithato. Ahol lehetséges, készit-

sink HTML koédbol meghivhaté PHP figgvényeket, amelyeket késébb fel tudunk
hasznalni.

A kovetkez6 példakban olyan oldalt fejlesztiink, amely az Grlaprol beérkezé egész
szamrol megmondja, hogy kisebb vagy nagyobb-e egy el6re megadott egész
értéknél.

A 9.9. példiban a fenti feladat megoldasit tartalmazé HTML kodot lathatjuk.

A kod egy egyszerd szovegmezdt és némi PHP kodot tartalmaz.

9.9. program Sajat magat meghivé HTML kod

1: <html>

2: <head>

3: <title>9.9. program Sajdt magdt meghivd

HTML kdéd</title>

4: </head>

5: <body>

6: <form action="<?php print S$PHP_SELF?>" method="POST">
7: Ide irja a tippjét: <input type="text" name="tipp">
8: </form>
9: </body>
0: </html>

A fenti Grlap sajat magat hivja meg, mert a FORM elem ACTION paraméterének

a $PHP_SELF értéket adtunk. Vegytik észre, hogy nem készitettiink gombot,
amely elkiildi a beirt szimot. Az Gjabb bongészSk a szovegmezd kitoltése és

az ENTER lenyomasa utan automatikusan elktildik a megadott adatot, viszont
néhidny régebbi bongészs ezt nem teszi meg.

A 9.9. példaban 1év6 program nem dinamikus, hiszen nem ir ki semmit, ami a fel-
hasznalotol fugg. A 9.10. példaban tovabbi PHP kédot épitiink az oldalba. El&szor
meg kell adnunk a szamot, amit a felhasznalonak ki kell taldlnia. A teljes valtozatban
valoszintleg véletlenszamot allitandnk elS, most azonban egyszerden megadjuk,
mondjuk a 42-t. Ezutdn megnézziik, hogy az Urlapot kitoltotték-e mar, kiillonben
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olyan valtozéval szamolnank, amely még nem létezik. A St ipp valtozo létezésének
ellendrzésével megtudhatjuk, hogy az Grlapot kitoltotték-e mar. Amikor az Grlap el-
kildia "tipp" paramétert, a $tipp valtozo globdlis valtozoként hozzaférhets lesz
a programban. A $tipp valtozo létezése esetén egészen biztosak lehetiink benne,
hogy az Grlapot a felhasznalo kitoltotte, igy elvégezhetjiik a tovabbi vizsgalatokat.

9.10. program Szamkitalalés PHP program

=

=

e
S W N e

15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24
25:
26:
27 :
28:
29:
30:
31:
32:
33:

O W o Jo0 U W N

<?php
Skitalalando_szam = 42;
Suzenet = "";
if (! isset( Stipp ) )
{
Suzenet = "Udvozlom a szdmkitaldlds jatékban!";
}
elseif ( Stipp > Skitalalando_szam )
{
Suzenet = "A(z) Stipp tul nagy, prdébaljon
egy kisebbet!";
}
elseif ( S$tipp < Skitalalando_szam )
{
Suzenet = "A(z) Stipp tul kicsi, prdébaljon
egy nagyobbat!";
}
else // egyenldék kell, hogy legyenek
{
Suzenet = "Telitaldlat!";
}
?>
<html>
<head>

<title>9.10. program Szamkitaldlds PHP program</title>
</head>

<body>

<hl>

<?php print Suzenet ?>

</hl>

<form action="<?php print S$PHP_SELF?>" method="POST">
Ide irja a tippjét: <input type="text" name="tipp">
</form>

</body>

</html>
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A program torzsében egy if szerkezettel vizsgaljuk a st ipp valtozot és adunk ér-
téket az Suzenet viltozonak. Ha a $tipp viltozd még nem létezik, a felhaszna-
16 csak most 1épett az oldalra, ezért idvozoljik. Kilonben megvizsgaljuk az el6re
megadott szamot és a Stipp értékét, és ez alapjan rendeljik az Suzenet vilto-
z6hoz a megfelels szoveget. Véguil a HTML oldal torzsében csak ki kell irnunk az
Suzenet értékét. A program persze még tovabbfejleszthets. A PHP és a HTML
kodot szétvalasztva tartva egy grafikus konnyen modosithatja az oldalt, a
programoz6 kozremikodése nélkil.

Allapot mentése rejtett mezdkkel

A 9.10. példaban talalhatoé program nem tudja, hogy a felhasznilé hanyszor tip-
pelt, egy rejtett mezé bevezetésével azonban ez is szimon tarthatd. A rejtett mezd
ugyanigy mikodik, mint a szovegmezd, de a felhasznald nem latja, hacsak meg
nem nézi a HTML forraskodot. A 9.11. példdban talalhatd programban bevezetiink
egy rejtett mezGt, amely a talalgatdsok szamat tartalmazza.

9.11. program Allapot mentése rejtett mezével

1: <?php

2: Skitalalando_szam = 42;

3: Suzenet = "";

4: Sprobalkozasok = ( isset( S$Sprobalkozasok ) ) ?

++Sprobalkozasok : 0;

5: 1f ( ! disset( Stipp ) )
6: {
7 Suzenet = "Udvozlém a szdmkitaldlds jatékban!";
8: }
9: elseif ( Stipp > Skitalalando_szam )
10: {
11: Suzenet = "A(z) Stipp tul nagy, prdébidljon
egy kisebbet!";
12: }
13: elseif ( Stipp < skitalalando_szam )
14: {
15: Suzenet = "A(z) Stipp tul kicsi, prdébdljon
egy nagyobbat!";
16: }
17: else // egyenld8k kell, hogy legyenek
18: {
19: Suzenet = " Telitaldlat!";

20: }
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9.11. program (folytatas)

21:
22
23:
24
25:

26:
27 :
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:

35:

36:

37:
38:

$tipp = (int) s$tipp;

?>

<html>

<head>

<title>9.11. program Allapot mentése rejtett
mezdvel</title>

</head>

<body>

<hl>

<?php print S$Suzenet ?>

</hl>

Tippelés sorszdma: <?php print S$probalkozasok?>

<form action="<?php print S$PHP_SELF?>" method="POST">
Ide irja a tippjét:

<input type="text" name="tipp" value="<?php

print Stipp?>">

<input type="hidden" name="probalkozasok"
value="<?php print S$probalkozasok?>">

</form>

</body>

</html>

A rejtett mezS neve "probalkozasok". A PHP segitségével kiirjuk

a "probalkozasok" ésa "tipp" mezs értékét, hogy a felhasznil6 tudja, hany-
szor probilkozott és mit tippelt utoljara. Ez az eljaras akkor lehet hasznos, amikor
a kitoltott Urlapot elemezziik. Ha az Urlapot rosszul toltotték ki, a felhasznalé tud-
ni fogja, mit rontott el. A beadott tipp értékét egész szamma alakitjuk a kérdGiv-
be irds elétt.

Egy kifejezés értékének kiirdsahoz a bongészében a print() vagy
az echo() utasitasokat hasznalhatjuk. PHP mdédban ezt egysze-
ribben is megtehetjik. Ha egyenléségjelet (=) teszlink a PHP
blokkot nyité elem utan, a bongészé az azt kévetkez6 kifejezés
értékét kiirja, igy a

<? print S$proba?>
helyett irhatjuk a kovetkezét is:

<?=Sproba?>
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A PHP kod torzsében egy feltétellel megvizsgaljuk, hogy kell-e novelni

a $probalkozasok valtozd értékét. Ha a valtozd létezik, akkor noveljik

az értékét, kilonben 0-ra allitjuk. A HTML kod torzsében folyamatosan kiirjuk,
hanyszor probalkozott a felhasznald.

iy

4
u@

Ne bizzunk meg feltétel nélkil a rejtett mezékben. Nem tudhatjuk,
hogy honnan szarmazik az értékiik. Nem mondjuk, hogy ne hasz-
naljuk 6ket, csak azt, hogy nagy koriltekintéssel tegylk.

A felhasznalo a forras megvaltoztatasaval konnyedén csalhat

a programban. A rejtett mezdk hasznalata nem biztonsagos.

A felhasznalo atiranyitasa

Programunknak van egy nagy hatuliitGje. Az Grlap mindig Gjratoltédik, akar kita-
lalta a felhasznalo a szamot, akir nem. A HTML nyelvben sajnos elkertilhetetlen
az egész oldal Gjratoltése, a felhasznalot azonban atiranyithatjuk egy gratulalo
oldalra, ha kitalalta a szamot.

Amikor az tigyfélprogram elkezdi a kapcsolatot a kiszolgaloval, elkild egy fejlécet,
amely kiilonb6z6 informaciokat tartalmaz az azt koveté dokumentumrol. A PHP
ezt automatikusan megteszi, de a header () fliggvénnyel mi is beallithatjuk

a fejléc egyes elemeit. Ha a header () fliggvényt szeretnénk hasznalni, biztosnak
kell benne lenniink, hogy a bongészének nem irtunk ki semmit, kiilonben a fiigg-
vényhivas el6tt a PHP elkildi a sajat fejlécét. Ez mindenféle kiirds, még sortorés és
szOkoz karakter esetén is bekovetkezik. A header () fliggvény hasznalatakor
semmi nem lehet a figgvényhivas elétt, igy ellendrizniink kell a felhasznalando
kils6 allomanyokat is. A 9.12. példdban egy jellemz& PHP fejlécet lathatunk.

9.12. példa Egy jellemzé PHP fejléc

1:

o U W N

HEAD /php-konyv/urlapok/9.1.program.php HTTP/1.0
HTTP/1.1 200 OK

Date: Sun, 09 Jan 2000 18:37:45 GMT

Server: Apache/1.3.9 (Unix) PHP/4.0

Connection: close

Content-Type: text/html
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A fejlécet a Telnet programmal irathatjuk ki. Kapcsolédjunk a 80-as
kapun a webkiszolgaldhoz és gépeljlik be a kovetkezot:

S

HEAD /utvonal/fajl.html HTTP/1.0

Az Ugyfélprogram ekkor kiirja a fejlécet.

Egy "Location" fejléc elkildésével a bongészét egy masik lapra iranyithatjuk:
header ( "Location: http://www.kiskapu.hu/" );
Tegylk fel, hogy készitettink egy "gratulacio.html" oldalt, ahova atiranyitjuk

a felhasznalot, amikor kitaldlta a megadott szimot. A megoldast a 9.13. példaban
talaljuk.

9.13. program Fejléc kiildése a header() fliggvénnyel

1: <?php
2: Skitalalando_szam = 42;
3: Suzenet = "";
4: Sprobalkozasok = ( isset( Sprobalkozasok ) ) ?
++S$probalkozasok : 0;
5: 1f (! disset( Stipp ) )
6: {
7 Suzenet = "Udvozlém a szdmkitaldlds jétékban!";
8: }
9: elseif ( Stipp > Skitalalando_szam )
10: {
11: Suzenet = "A(z) S$tipp tdl nagy, prdébaljon
egy kisebbet!";
12: }
13: elseif ( Stipp < Skitalalando_szam )
14: {
15: Suzenet = "A(z) S$tipp tdl kicsi, prdbaljon
egy nagyobbat!";
16: }
17: else // egyenldék kell, hogy legyenek
18: {
19: header ( "Location: gratulacio.html" );
20: exit;
21: }

22: S$tipp = (int) Stipp:;
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9.13. program (folytatas)

23: ?>
24: <html>
25: <head>

26: <title>9.13. program Fejléc kuldése a header()
fuggvénnyel</title>
27: </head>

28: <body>

29: <hl>

30: <?php print Suzenet ?>
31: </hl>

32: Tippelés sorszdma: <?php print Sprobalkozasok?>

33: <form action="<?php print S$PHP_SELF?>" method="POST">

34: Ide irja a tippjét:

35: <input type="text" name="tipp" value="<?php print
Stipp?>">

36: <input type="hidden" name="probalkozasok"

37: value="<?php print S$probalkozasok ?>">

38: </form>

39: </body>

40: </html>

Az if szerkezet else agiaban a bongész6t atiranyitjuk a "gratulacio.html™”
oldalra. A header () fuggvény meghivasa utdn az oldalnak exit utasitdssal kell
végzGdnie, hogy befejezze az Grlap vizsgalatat.

Fajlfeltolto trlapok és programok

Megtanultuk, hogyan kérhetiink be adatokat a felhasznalotol, de a Netscape
Navigator 2-t6l és az Internet Explorer 4-t8l kezdve lehet8séglink van fajlok feltol-
tésére is. Ebben a részben azzal foglalkozunk, hogyan lehet a fajlok feltoltését
kezelni a PHP 4 segitségével.

ElGszor 1étre kell hoznunk egy HTML drlapot, amely tartalmazza a fajlfeltolté me-
z6t, melynek egyik paramétere kotelezGen a kovetkezd:

ENCTYPE="multipart/form-data"
A feltoltd mezd eldtt meg kell adnunk egy rejtett mezdt is. Ennek neve

MAX_FILE_SIZE kell, hogy legyen, és a fogadando f3jl lehetséges legnagyobb
méretét adja meg, bdjtban. Nem lehet nagyobb, mint a php . ini fijlban megadott
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upload_max_filesize értéke, amely alapértelmezés szerint 2 megabijt.
Miutan kitoltottik a MAX_FILE_SIZE mezdt, a fajlt egy egyszerd INPUT elemmel
tolthetjik fel, melynek TYPE paramétere "file". Barmilyen nevet adhatunk
neki. A 9.14. példaban a fajlt feltoltd HTML koédot lathatjuk.

” o

9.14. program Fajlfelt6lto Grlap

1: <html>

2: <head>

3: <title>9.14. program Fdjlfeltoltd Urlap</title>
4: </head>

5: <body>

6: <form enctype="multipart/form-data"

action="<?print $PHP_SELF?>" method="POST">
7: <input type="hidden" name="MAX_ FILE_SIZE"
value="51200">
8: <input type="file" name="fajl"><br>
9: <input type="submit" value="feltoltés!">
10: </form>
11: </body>
12: </html>

Vegytik észre, hogy a program meghivja az oldalt, amely tartalmazza, hogy PHP
koddal kezeljik a fajlt. A legnagyobb fajlméretet 50 kilobéjtban adjuk meg és
"fajl"-nak nevezzik el.

Amikor a fajlt feltoltottiik, az egy ideiglenes konyvtarban tarolodik (ez alapbealli-
nevével megegyezs globilis valtozo tartalmazza (példinkban a $fajl). A f4jlrol
a kilonbozs informacidkat a PHP globalis valtozokban tarolja. Neviik a fijl elérési
atjat tartalmazo valtozonév, kiegészitve a "name", "size" és "type" utdtagok-
kal. A valtozok jelentését a 9.2. tiblazat tartalmazza.

9.2. tablazat Feltoltott fajlhoz kapcsolédé globalis valtozék

Valtozénev Tartalma Példa

$fajl A f3jl ideiglenes elérési Gtja /tmp/php5Pg3fU
$fajl_name A feltoltott fajl neve test.gif
$fajl_size A feltoltott f4jl mérete bajtban 6835

$fajl_type A feltoltott fajl tipusa image/gif
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A PHP 4 a feltoltott fajlok adatainak tarolasara beépitett tomb tipust valtozokat

hasznal.
a SHTTP_POST_FILES tombben tarolodnak. A tomb indexei a feltoltést meghata-

Ha egy vagy tobb fajlt toltiink fel egy Grlapon keresztil, a fajlok adatai

rozd mezSk nevei. A 9.3. tablazatban lathatjuk a tomb elemeinek nevét és értékét.

9.3. tablazat

Feltoltott fajlhoz kapcsolddéd globalis valtozék

Elem

Tartalma Példa

SHTTP_POST_FILES["fajl"]["name"] A feltoltott fajl neve test.gif

SHTTP_POST_FILES["fajl"]["size"] A feltoltott fajl mérete 6835

bajtban

SHTTP_POST_FILES["fajl"]["type"] A feltoltott fajl tipusa image/gif

A 9.15. példaban lathat6é program kiirja a rendelkezésre all6 informaciokat
a feltoltott fajlrol, és ha az GIF formatumu, megjeleniti.

9.15. program F4jlfelt6lté program

1:

O 3 o Ul oW N

NeJ

11:
12:
13:
14:
15:
16:

17:
18:

sSrc=

19:
20:

<html>
<head>
<title>9.15. program - Fajlfeltsoltd program</title>
</head>

<?php
Sfeltoltes_konyvtar = "/home/httpd/htdocs/feltoltesek";
Sfeltoltes_url = "http://php.kiskapu.hu/feltoltesek";
if ( isset( sfajl ) )

{

print "elérési ut: $fajl<br>\n";

print "név: S$fajl_name<br>\n";

print "méret: S$fajl_size bajt<br>\n";

print "tipus: S$fajl_type<p>\n\n";

if ( $fajl_type == "image/gif" )

{
copy ( Sfajl, "sfeltoltes_konyvtar/S$fajl_name") or die
("Nem lehet masolni");

print "<img
\"sfeltoltes_url/sfajl_name\"><p>\n\n";
}
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9.15. program (folytatas)

\

w hogy programunk szdmara megfelelé formatumu-e. A rosszindu-

21: 2>

22: <body>

23: <form enctype="multipart/form-data" action="<?php print
SPHP_SELF?>" method="POST">

24: <input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE"

value="51200">

25: <input type="file" name="fajl"><br>

26: <input type="submit" value="feltdltés!">

27: </form>

28: </body>

A 9.15. példaban el6szor ellendrizziik, hogy a $fajl globalis valtozo 1étezik-e.
Ha létezik, feltehetjiik, hogy a feltoltés sikeres volt (legaldbbis e példa erejéig).

Mindig csak megbizhaté forrasbdl fogadjunk f4jlt és ellenérizzik,

latl latogatok olyan Grlapot készithetnek, amelyben megegyezé
nevl elemek taldlhatéak, de teljesen mas tartalommal, igy prog-
ramunk nem a vart adatokat kapja meg. Lehet, hogy ez paranoia-
nak tlinik, de jegyezziik meg, hogy a kiszolgaléoldali programo-
zasban a paranoia j6 dolog. Soha ne bizzunk kilsé forrasbal
érkez6 adatokban, még akkor sem, ha a kiilsé6 forras egy olyan
drlap, amit éppen mi készitettlink.

Miutan feltoltottiik a fajlt, a bongész&ben megjelenitjik a $fajl, Sfajl_name,
$fajl_size és $fajl_type valtozok tartalmat, amelyek a fajlrol informacidkat
tartalmaznak.

Ezutan ellendrizzik a $fajl_type valtozot. Ha értéke "image/gif", akkor
az érkezett allomanyt GIF képként megjelenithetjik. A tipust a fajlkiterjesztés
alapjan allapitja meg a rendszer, ezért érdemes ellendrizni, hogy a fijl valoban
GIF formatumu-e. Ennek modjardl a tizenhetedik, karakterlancokkal foglalkozé
oraban tanulunk.

A copy () fuggvénnyel a feltoltott fajlt a kiszolgald masik konyvtaraba masolhatjuk.
A copy () fuggvénynek két paramétert kell megadni: az els6 a masolando fijl elérési
talalhatd. Az Gj elérési Gt szamara létrehozunk egy Sfeltoltes_konyvtar nevd
valtozot, amihez hozzaftizzik a $fajl_name értéket. Ezutdn a copy () fliggvénnyel
atmasoljuk a fajlt. UNIX rendszerben a kiszolgaloprogramok a 'nobody ' felhaszna-
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lonév alatt futnak, ezért miel6tt masolatot készitenénk a fajlrol, ellendrizniink kell,
hogy a mtvelet engedélyezett-e. Az or mivelettel a die () figgvényt hasznaljuk,

ha a masolas sikertelen. Ezt a modszert a tizedik, a fijlokkal foglalkozo 6raban részle-
tesebben attekintjiik.

Maisolas utian az eredeti fajlt nem kell torolntink, a PHP ezt megteszi helyettiink.
Ha nem masoljuk vagy helyezzik at a feltoltott allomanyt, a fajl elvész, mivel az
a PHP kod végrehajtisa utan torlédik az ideiglenes konyvtarbol.

Amikor létrehozzuk a $feltoltes_konyvtar valtozoét, 1étrehozzuk
a $feltoltes_url valtozot is, a célkonyvtar URL cimének tiroldsara. A lema-
solt fajlt HTML kép elemként jelenitjiik meg.

Osszefoglalas

Eddig olyan dolgokat tanultunk, amelyek segitségével igazi interaktiv kornyezetet
hozhatunk létre. Van azonban még néhdny tanulnivalé. A felhasznalorol képesek
vagyunk informaciokat szerezni, de mit tegytink ezekkel? Példaul fajlba irhatjuk.
Ez lesz a kovetkez6 Ora témaja.

Ebben az 6raban megtanultuk, hogyan hasznaljuk a $GLOBALS tombot, az Grlapok
adatait, a feltoltott fajlokat és a globdlis valtozokat. Megtanultuk, hogyan kildhe-
tiink fejlécet az tigyfélnek a bongészs dtirdnyitasa érdekében. Megnéztik, hogyan
listazzuk ki az drlaprol kapott adatokat és rejtett mezSket hasznaltunk, adatok at-
adasira a programt6l a bongészének.

Kérdések és valaszok

Létre lehet hozni tombot olyan elemek tarolasara is, amelyek nem
valasztomezdvel vagy jelolonégyzetekkel megadottak?

Igen. Minden elem, amely nevének végén tlires szogletes zardjel van, tombként ta-
rolodik, igy az elemek csoportba rendezhetSk.

A header() fiiggvény nagyon hasznosnak tiinik. Tanulunk még
a HTTP fejlécekrdl?
Magar6l a HTTP-r6l még beszéliink a tizenharmadik 6raban.

Az elemek nevének automatikus valtozonévvé alakitasa veszélyesnek
tiinik. Kikapcsolhat6 valahol ez a lehetGség?

Igen a php.ini fijl register_globals elemét kell of f-ra allitani a lehetSség
kikapcsolasahoz.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6riban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik kornyezeti valtozo tartalmazza a felhasznalo IP cimét?
2. Melyik kornyezeti valtozo6 tartalmaz a bongészérdl informacidkat?
3. Hogyan nevezzik el az Grlap mez&jét, hogy a ra hivatkozo globilis valtozo
Surlap_tomb nevd tomb legyen?
4. Melyik beépitett tomb tartalmazza a GET kérelmen keresztil érkezé
valtozokat?
5. Melyik beépitett tomb tartalmazza a POST kérelmen keresztil érkezd
valtozokat?
6. Melyik fuggvényt hasznaljuk a bongészé atirdnyitasara? Milyen karakter-
sorozatot kell dtadnunk a figgvénynek?
7. Hogyan lehet korldtozni egy trlaprdl feltolthets fajl méretét?
8. Hogyan korlatozhaté az 6sszes Grlaprol vagy programbol feltolthetd fajl
mérete?
Feladatok
1. Készitsiink szamologép-programot, amelyben a felhasznilé megadhat két
szamot és a rajtuk végrehajtandd muveletet (0sszeadas, kivonas, szorzas vagy
osztas — ezeket ismerje a program).
2. Készitsink programot, amely rejtett mez8 hasznalataval megmondja, hogy

a felhasznalo hanyszor hasznalta az elsS feladatban szereplS szamologépet.



Fajlok hasznalata

A programozasi nyelvek egyik legfontosabb lehet&sége, hogy fajlokat lehet létre-
hozni, olvasni, irni velikk. A PHP-nek szintén megvannak ezek a tulajdonsagai.
Ebben a fejezetben ezeket a lehetSségeket fogjuk dttekinteni:

e Hogyan agyazzunk be fijlokat a dokumentumokba?

e Hogyan vizsgaljuk a fajlokat és konyvtarakat?

e Hogyan nyissunk meg egy fajlt?

e Hogyan olvassunk adatokat a fajlokbol?

e Hogyan irjunk egy fajlba vagy fzziink hozza?

e Hogyan zirjunk le egy fajlt?

e Hogyan dolgozzunk konyvtarakkal?
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Fajlok beagyazasa az include() fiiggvennyel

10.1.

Az include () figgvény lehetGséget ad arra, hogy fajlt agyazzunk be a PHP doku-
mentumokba. A fajlban szereplé PHP kod ugy hajtodik végre, mintha a fédokumen-
tum része lenne, ami hasznos, ha egy tobboldalas programban kilsé kodokat sze-
retnénk bedgyazni.

Eddig, ha olyan kodot irtunk, amelyet tobbszor is fel akartunk hasznalni, minden
egyes helyre be kellett masolnunk azt. Ha hibat talaltunk benne vagy lehetSségeit
tovabb akartuk b&viteni, mindentitt 4t kellett irnunk. Ezekre a problémakra megol-
das az include () figgvény. Gyakran hasznalt fliggvényeinket kilsé fajlba ment-
hetjik és az include () fliggvénnyel futasi idSben tolthetjiik be programunkba.

/////

hogyan dgyazhat6 be egy fajl a PHP kodba az include () fliggvény segitségével.

program Az include() hasznalata

10.2.

[N

<html>

<head>

<title>10.1. program Az include() haszndlata</title>
</head>

<body>

<?php

include ("10.2.program.php") ;

?>

</body>

</html>

S O 0w T oUW N

[

program A 10.1. példaban szerepld beillesztett fajl

1: Engem &gyaztak bel!l!

A 10.1. példaban talalhat6 kédba az 10.2 . program. php fajl van beagyazva.
Amikor lefuttatjuk a 10.1. példaban taldlhatod kédot, az "Engem Aagyaztak

be! 1" szoveg jelenik meg, azaz szoveget agyaztunk be a PHP kddba. Nem okoz
ez gondot? A beagyazott fijl tartalma alapértelmezésben HTML formatumban jele-
nik meg. Ha végrehajtandé PHP kodot szeretnénk beagyazni, akkor azt az eredeti
fajlban PHP cimkék kozé kell zarni. A 10.3. és 10.4. példaban a bedgyazott fajlban
van a megjelenitd kod.
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10.3. program Az include() figgvény hasznalata

PHP kéd végrehajtasara mas fajlban

w N

O O o o Ul

<html>

<head>

<title>10.3. program Az include() fuggvény haszndlata
PHP kéd végrehajtdsdra més fadjlban</title>

</head>

<body>

<?php

include("10.4.program.php") ;

2>

</body>

</html>

10.4. program PHP koédot tartalmazé beagyazott fajl

1:

2
3:
4

<?php

print "Engem Agyaztak be!!<br>""

print "Demost mdr 6ssze tudok adni ... 4 + 4=".(4+4);
?>

A PHP 4-ben a bedgyazott fijlokban szereplé kodnak ugyantgy lehet visszatérési
értéket adni, mint a figgvényeknek. A visszatérési értéket a fajl vége elétt egy
return utasitds utin kell meghatdrozni. A 10.5. és 10.6. példakban olyan fajlokat
agyazunk be a dokumentumba, amelyeknek visszatérési értékik van.

10.5. program PHP kdéd végrehajtasa és visszatérési érték megadasa

az include() figgvény hasznalataval

w N

=

= O w0 o J o Ui

<html>

<head>

<title>10.5. program PHP kdéd végrehajtdsa és
visszatérési érték megaddsa az include()
fuggvény haszndlataval</title>

</head>

<body>

<?php

Seredmeny = include("10.6.program.php") ;

print "A visszatérési érték Seredmeny";

?>

</body>

</html>
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10.6. program Visszatérési értékkel rendelkezé beagyazott f4jl

1: <?php

2: S$vissza = ( 4 + 4 );

3: return Svissza;

4: ?>

5: Ez a HTML soha nem jelenik meg, mert a visszatérés

utan irtuk!

PHP 3 haszndlatakor a beagyazott fajlnak csak akkor lehet
visszatérési értéket adni a return utasitassal, ha fliggvényben
szerepel. A 10.6. példa a PHP 3-ban hibat okoz.

Ha az include () fuggvényt alkalmazzuk, megadhatunk feltételeket is. A meg-
adott fajlt csak akkor 4gyazza be az include (), ha a fijlra teljestilnek a feltételek.
A kovetkezé kodban taldlhatd bedgyazas soha nem fog végrehajtddni:

Sproba = false;

if ( Sproba )
{
include( "egy_fajl.txt" ); //nem &gyazza be
}

Ha az include () fuggvényt ciklusban hasznaljuk, az include ()-ban megadott
f4jl tartalma minden ismétlésnél bemasolodik és a fajlban 1évé kod minden hivasnal
végrehajtodik. A 10.7. példaban talalhaté kédban az include () fliggvény egy
for ciklus belsejében szerepel. Az include () paramétere minden ismétlésnél
mds fajlra mutat.

10.7. program Az include() hasznalata cikluson belil

1: <html>

2: <head>

3: <title>10.7. program Az include() haszndlata ciklu-
son belul</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: for ( $x = 1; S$x<=3; SxX++ )

8: {

9: Sincfajl = "incfajlsx.txt";
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10.7. program (folytatas)

10: print "Megprdébdlom bedgyazni az Sincfajl -t";
11: include( "Sincfajl" );

12: print "<p>";

13: }

14: 2>

15: </body>
16: </html>

A 10.7. programban taldlhat6 kod futds kozben harom kiillonbozé fajlt agyaz be,
ezek az "incfajll.txt", "incfajl2.txt" és "incfajl3.txt".
Mindegyik fajl tartalmazza a nevét és azt a szoveget, hogy beagyaztak:

Megprdébdlom bedgyazni az incfajll.txt -t
Ez a f4djl az incfajll.txt
Megprdébdlom bedgyazni az incfajl2.txt -t
Ez a f4djl az incfajl2.txt
Megprdébdlom bedgyazni az incfajl3.txt -t
Ez a f4djl az incfajl3.txt

Rendelkezésre all egy masik PHP fliggvény is, a require(), amely
hasonléan mukoédik az include()-hoz. Ciklusban azonban

a require() nem hasznéalhaté gy, mint az include(), ugyanis

a require() a program futasanak kezdetekor helyettesitodik be.
Még egy fontos kiilonbség a két figgvény kozott, hogy

a require()-nak nem lehet visszatérési értéke a PHP 4-esben.

Fajlok vizsgalata

Miel6tt elkezdink ismerkedni a fajlokkal és konyvtarakkal, fussunk at néhany
veliik kapcsolatos tudnivalét. A PHP 4 igen sok lehet8séget ad arra, hogy a rend-
szerinkben talalhato fajlokon kiilonb6z6 muveleteket hajtsunk végre. A kovetkezs
bekezdésekben ezeket a fliggvényeket tekintjik at.

Fajl létezésének ellendrzése a file_exists() fliggvénnyel

Fijl létezését a file_exists () fuggvénnyel vizsgilhatjuk. A file_exists ()
paramétere egy karakterlinc, amely a kérdéses fajl elérési Gtjat és nevét tartalmazza.
A fuggvény visszatérési értéke true, ha a fajl létezik, egyébként false.
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if ( file_exists("proba.txt") )
print ("A f4j1 létezik!");

Fajl vagy konyvtar?
Az is_file () fuggvény azt donti el, hogy paramétere fijl-e. A paraméterben

meg kell adnunk egy elérési utat. Ha a megadott elérési ut fajlt jelol, a figgvény
visszatérési értéke true, egyébként false lesz.

if ( is_file( "proba.txt" ) )
print ("a proba.txt egy fa&jl");

Ellenérizhetjik azt is, hogy az elérési ut konyvtarat jelol-e. Az ellenSrzést
az is_dir () fuggvény végzi. Ha a fliggvény paraméterében megadott elérési tt
konyvtarat hatiroz meg, a visszatérési érték true, egyébként false lesz.

if ( is_dir( "/tmp" ) )
print "a /tmp egy koényvtdr";

Fajl allapotanak lekérdezése

Miutin megtudtuk, hogy egy fajl 1étezik és valoban fajl, kilonféle dolgokat végez-
hetiink vele. Altaldban irunk bele, olvassuk vagy végrehajtjuk. A PHP-ben kiilon-
boz6 fuiggvények dllnak rendelkezésre ezen lehetSségek lekérdezésére.

Az is_readable () figgvénnyel megtudhatjuk, hogy az adott fijl olvashato-e
szamunkra. UNIX rendszerben lehet, hogy latjuk a fajlt a konyvtarszerkezetben, de
nincs jogosultsigunk annak olvasdsira. Ha az is_readable () paraméterében
elérési uttal megadott fajl olvashato, visszatérési értéke true, egyébként false lesz.

if ( is_readable( "proba.txt" ) )
print "a proba.txt olvashatd";

Az is_writeable () fuggvénnyel megtudhatjuk, hogy az adott fajl irhato-e
szamunkra. Ha az is_writeable () paraméterében elérési uttal megadott fajl
irhato, visszatérési értéke true, egyébként false lesz.

if ( is_writeable( "proba.txt" ) )
print "a proba.txt {rhatdéd";

Az is_executable () fuggvénnyel azt tudhatjuk meg, hogy az adott fajl futtat-
hat6-e. A visszatérési érték jogosultsigunktol és a fajl kiterjesztésétdl figg.

Ha az is_executable () paraméterében elérési Gttal megadott fajl futtathato,
a visszatérési érték true, egyébként false lesz.
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if ( is_executable( "proba.txt" )
print "a proba.txt futtathatd";

Fajl méretének lekérdezése a filesize() fliggvénnyel

A filesize() fuggvény a paraméterében elérési tttal megadott f4jl bijtban
szamitott méretével tér vissza. A végeredmény false, ha barmilyen hiba torténik.

print "A proba.txt mérete: ";
print filesize( "proba.txt" );

Kiilonféle fajlinformaciok
Sziikséglnk lehet rd, hogy tudjuk, mikor hoztik létre a fajlt vagy mikor hasznaltdk
utoljara. A PHP-vel ezeket az informacidkat is megszerezhetjuk.

A f3jl utols6 megnyitisanak datumat a fileatime () fliggvény segitségével
Visszatérési értékként az utolsé megnyitas datumat kapjuk meg. A megnyitas
jelenthet irast vagy olvasist is. Ezen fliggvények visszatérési értéke UNIX id6bé-
lyeg formatumd, azaz mindig az 1970 januar elseje Ota eltelt masodpercek szama.
A kovetkezs példaban ezt a szdmot a date () fliggvény segitségével olvashatd
formara alakitjuk. A date () fuggvény leirasa a tizenotodik ordban szerepel.

Satime = fileatime( "proba.txt" );

print "A proba.txt legutolsdé megnyitdsdnak ddtuma:";
print date("Y.m.d. H:i", Satime);

//Egy minta végeredmény: 2000.01.23. 14:26

A filemtime () figgvénnyel a fajl utolsé modositisinak idejét kaphatjuk meg.
formatumu. A moédositds azt jelenti, hogy a fijl tartalma valamilyen moédon
megvaltozott.

Smtime = filemtime( "proba.txt" );

print "A proba.txt utolsdé mdédositdsdnak détuma:";
print date("Y.m.d. H:1i", S$mtime);

//Egy minta végeredmény: 2000.01.23. 14:26

A filectime () a fajl utolsd viltozdasanak idSpontjat adja meg. UNIX rendszer-
ben a valtozas alatt azt értjik, amikor a fajl tartalma valamilyen médon médosul
vagy a jogosultsagok, illetve a tulajdonos megvaltozik. Mas rendszerekben

a filectime () visszatérési értéke a fajl létrehozasanak datuma.
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Sctime = filectime( "proba.txt" );

print "A proba.txt utolsd vadltozdsdnak ddtuma:";
print date("Y.m.d. H:i", Sctime);

//Egy minta végeredmény: 2000.01.23. 14:26

Tobb fajltulajdonsagot egyszerre megado fiiggvény

A 10.8. példaban olyan fiiggvényt hozunk létre, amely az el6z&ekben latott lehets-
ségeket fogja 0ssze egyetlen fliggvényben.

10.8. program Egyszerre t0bb fajltulajdonsadgot megadd fliggvény

1: <html>

2: <head>

3: <title>10.8. program Egyszerre tobb fédjltulajdonsdgot
megadd fuggvény</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: S$fajl = "proba.txt";
8: fileInformaciok( s$fajl );
9: function fileInformaciok( S$f )
10: {
11: if (! file exists( Sf ) )
12: {
13: print "$f nem létezik <BR>";
14: return;
15: }
16: print "$f ".(is_file( Sf )?"":"nem ")."fajl<br>"
17: print "$f ".(is_dir( S$Sf )?"":"mem ").
"kényvtdr<br>"
18: print "s$f ".(is_readable( $f )?"":"nem ").
"olvashatdé<br>"
19: print "sf ".(is_writeable( $f )?"":"nem ").
"irhatdb<br>"
20: print "Sf ".(is_executable( $Sf )?"":"nem ").
"futtathatd<br>"
21: print "$f ".(filesize( Sf ))."badjt méretl<br>"
22: print "$f utolsd megnyitdsdnak détuma: ".
date( "Y.m.d. H:i", fileatime( $f ) ).
"<br>";
23: print "S$f utolsd mdédositdsdnak datuma: ".

date( "Y.m.d. H:i", filemtime( $Sf ) ).
n <br> n ;
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10.8. program (folytatés)

24: print "Sf utolsd vdltozdsdnak détuma: ".
date( "Y.m.d. H:1i", filectime( $f ) ).
"<br>";

25: }

26:

27: ?>

28: </body>

29: </html>

Az egyszerlbb leiras kedvéért ? : miveleteket hasznaltunk. Nézziik meg ezek
kozil az egyiket:

print "S$f ".(is_file( $f )?"":"nem ")."fdjl<br>"

A mubveletjel bal oldalara kertilt az is_file () fiiggvény. Ha ennek eredménye
true, akkor az operator visszatérési értéke tires karakterlinc, egyébként a "nem "
szoveg. A visszatérési érték utan a szovegosszeflizés jelet kovets karakterlanc is ki-
irodik. Az elébbi kifejezés kevésbé tomor formaban a kovetkezSképpen irhato le:

Sigen_vagy_nem = is_file( $f ) 2?2 "" : "nem ";
print "$f Sigen_vagy_nem"."fdjl<br>"

Az if vezérlési szerkezettel még vildgosabb kodot irhatunk, ekkor azonban
a program mérete jelentGsen nd.

if ( is_file( sf ) )
print "$f fajl<br>";
else
print "S$f nem fédjl<br>";
Mivel az el6z6 példak ugyanannak a feladatnak a megoldasai, szabadon vélaszt-
hatjuk ki a nekiink tetszét.

Fajlok létrehozasa és torlése

Ha egy fajl nem létezik, a touch () fliggvény segitségével hozhatjuk létre.

A fliggvény paraméterében meg kell adni egy elérési utat. Ezen az elérési Gton
probal meg létrehozni a touch () egy ures fajlt. Ha a f4jl mar 1étezik, tartalma
nem valtozik meg, de a modositds datuma a touch () fuggvény végrehajtasi
idejére modosul.
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touch("sajat_fajl.txt");

Létezd fajlt tordlni az unlink () fuggvénnyel lehet. Az unlink () paramétere

unlink("sajat_fajl.txt");

A létrehozas, torlés, irds, olvasas, modositas csak akkor lehetséges egy fajlon,
ha a megfelel6 jogosultsigokkal rendelkeziink.

Fajl megnyitasa irasra, olvasasra, hozzafiizésre

Mielétt elkezdiink dolgozni egy fijllal, meg kell nyitnunk irasra vagy olvasasra.
Ezt az fopen () fuggvénnyel tehetjik meg. A fliggvény paraméterében meg kell
az olvasas ("r"), iras ("w"), hozzaflzés ("a"). A fliggvény visszatérési értéke
egy egész szam. Ez az egész szam az Ggynevezett fajlazonositd, amelyet valtozo-

ként tarolhatunk. Ezzel hivatkozhatunk késébb a fajlra. Fajl olvasasra valo
megnyitasahoz a kovetkezdt kell beirnunk:

sfa = fopen( "proba.txt", 'r' );
Az irdsra valé megnyitashoz a kovetkezdt:
sfa = fopen( "proba.txt", 'w' );

Ha a f3jlt hozzaflzésre akarjuk megnyitni, tehat nem kivanjuk feliilirni a tartalmat,
csak a végéhez szeretnénk flzni valamit, a kovetkezét kell tenntink:

sfa = fopen( "proba.txt", 'a' );
Az fopen () false értékkel tér vissza, ha valamiért nem tudta megnyitni a fajlt,

ezért érdemes mindig ellendrizni, hogy sikeres volt-e a megnyitas. Ezt példaul
az 1f vezérlési szerkezettel tehetjik meg:

if ( sfa = fopen( "proba.txt", "w" ) )
{
// Sfa-val csindlunk valamit
}

Esetleg hasznalhatunk logikai miveletet, hogy megszakitsuk a végrehajtast,
ha a fajl nem létezik:
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( sfa = fopen( "proba.txt", "w" ) ) or die
w ("A f4jl sajnos nem nyithatd meg!");

Ha az fopen () true értékkel tér vissza, a die () nem hajtodik végre, kiilonben
a kifejezés jobb oldalan a die () kiirja a paraméterében szerepld karakterlancot és
megszakitja a program futdsat.

Amikor befejeztik a munkat egy fajllal, mindig be kell zirnunk azt. Ezt az fclose ()
figgvénnyel tehetjik meg, amelynek paraméterében azt a fajlazonositot kell megad-
nunk, amelyet egy sikeres fopen () végrehajtdsa sorin kaptunk:

fclose( $fa );

Olvasas fajlbol

A PHP-ben egy fajlbol kilonbozs fiiggvények segitségével bajtonként, soronként
vagy karakterenként olvashatunk.

Sorok olvasasa fajlbdl az fgets() és
feof() fliiggvényekkel

Miutan megnyitottunk egy fajlt, beolvashatjuk a tartalmat sorrdl sorra, az fgets ()
fuggvénnyel. A fiiggvény paraméterében meg kell adni az olvasandé fajl azonosito-
jat (amit az fopen () figgvény ad a megnyitaskor), tovabba masodik paraméter-
ként kell adnunk egy egész szamot is, amely meghatirozza, hogy legfeljebb hany
bajtot olvasson ki a PHP, amig sorvége vagy fijlvége jelet nem talal. Az fgets ()
fuggvény addig olvas a fajlbol, amig Gjsor karakterhez (" \n") nem ér, a megadott
bajtnyi adatot ki nem olvassa vagy a fajl végét el nem éri.

Ssor = fgets( $fa, 1024 ); // ahol az S$fa az fopen() &ltal
w visszaadott fdjlazonositd

Tudnunk kell tehat, mikor értink a fajl végére. Ezt az feof () figgvény adja meg,
melynek visszatérési értéke true, ha a fijl végére értiink, egyébként false.

A fuggvény paraméterében egy fijlazonositét kell megadni.

feof( $fa ); // ahol az $fa az fopen() altal visszaadott
w fijlazonositd

A 10.9. példaban lathatjuk, hogyan kell egy fAjlt sorrdl sorra beolvasni.
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10.9. program Fajl megnyitasa és sorrél sorra olvasasa

1: <html>
2: <head>
3: <title>10.9. program F4jl megnyitdsa és sorrdél sorra
olvasédsa</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: sfajlnev = "proba.txt";
8: sfa = fopen( Sfajlnev, "r" ) or die("sfajlnev nem
nyithatd meg") ;
9: while ( ! feof( S$fa ) )
10: {
11: Ssor = fgets( S$fa, 1024 );
12: print "Ssor<br>";
13: }
14: fclose(s$fa);
15: ?>

16: </body>
17: </html>

Az fopen () fuggvénnyel probaljuk olvasisra megnyitni a fajlt. Ha a kisérlet sikerte-
len, a die () fuggvénnyel megszakitjuk a program futasat. Ez legtobbszor akkor tor-
ténik meg, ha a fijl nem létezik vagy (UNIX rendszerben) nincs megfelels jogosultsa-
gunk a megnyitasra. Az olvasas a while ciklusban torténik. A while ciklus minden
ismétlés alkalmaval megnézi az feof () fliggvénnyel, hogy az olvasis elért-e a fajl
végéhez, tehat a ciklus addig olvas, amig el nem éri a fajl végét. Az fgets () minden
ismétlésnél kiolvas egy sort vagy 1024 bajtot. A kiolvasott karaktersorozatot a $sor
valtozoba mentjik és kiirjuk a bongészébe. Minden kiirasnil megadunk egy <br>
cimkét, hogy a szoveg olvashatobb legyen, végul bezarjuk a megnyitott allomanyt.

Tetszéleges mennyiségl adat olvasasa fajlbol

A fajlokbol nem csak soronként, hanem el6re meghatarozott méretd darabokat is
olvashatunk. Az fread () fliggvény paraméterében meg kell adni egy fajlazonosi-
tot és az egyszerre kiolvasand6 adatok mennyiségét, bijtban. A fliggvény visszaté-
rési értéke a megadott mennyiségd adat lesz, kivéve, ha elérte a fajl végét.

Sreszlet = fread( $fa, 16 );
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A 10.10. példaprogram 16 bijtonként olvassa be a fajlt.

10.10. program F3ajl beolvasasa az fread() fliggvénnyel

1: <html>

2: <head>

3: <title>10.10. program F&4jl beolvasdsa az fread()

fuggvénnyel</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: $fajlnev = "proba.txt";

8: sfa = fopen( Sfajlnev, "r" ) or die("sfajlnev nem

nyithatd meg");

9: while ( ! feof( sfa ) )
10: {
11: Sreszlet = fread( Sfa, 16 );
12: print "Sreszlet<br>";
13: 1
14: fclose(Sfa);
15: ?>

16: </body>
17: </html>

Bar az fread () fuggvénynek megadjuk, mennyi adatot olvasson ki, azt nem tudjuk
meghatdrozni, hogy honnan kezdje az olvasast. Erre az £seek () ad lehetSséget,
ezzel a figgvénnyel allithatd be az olvasas helye. Paraméterként egy fajlazonositot
és egy egész szamot kell megadnunk, amely a fajl elejétsl] bajtban mérve meghata-
rozza az 0j olvasasi helyet:

fseek( $fa, 64 );
A 10.11. példaban az fseek () és fread () fuggvényekkel a fajl tartalmanak

masodik felét jelenitjiik meg a bongészében.

10.11. program Az fseek() hasznalata
1: <html>

2: <head>
3: <title>10.11. program Az fseek() haszndlata</title>
4: </head>
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10.11. program (folytatas)

5: <body>
6: <?php
7: $fajlnev = "proba.txt";
8: Sfa = fopen( Sfajlnev, "r" ) or die("s$fajlnev nem
nyithaté meg") ;
9: Sfajlmeret = filesize($Sfajlnev);
10: sfelmeret = (int) ( Sfajlmeret / 2 );

11: print "A fédjl felének mérete: S$felmeret <br>\n"
12: fseek( S$fa, S$felmeret );

13: Sreszlet = fread( S$fa, ($Sfajlmeret - Sfelmeret) );
14: print Sreszlet;

15: fclose($fa);

16: 2>

17: </body>

18: </html>

A felezGpontot Ggy szamoltuk ki, hogy a filesize () figgvénnyel lekértik a fijl
méretét és elosztottuk kettdvel. Ezt az értéket hasznaltuk az fseek () masodik
paramétereként. Végil az fread () segitségével kiolvastuk a fajl masodik felét és
kifrtuk a bongészdébe.

Fajl karakterenkeénti olvasasa az fgetc() fliggvénnyel

Az fgetc () figgvény hasonlit az fgets () figgvényhez, de minden alkalommal,
amikor meghivjuk, csak egyetlen karaktert olvas ki a fajlbol. Mivel egy karakter
mindig egy bajt méretd, mas paramétert nem kell megadnunk, csak a mar
megszokott fajlazonositot:

Skarakter = fgetc( $fa );

A 10.12. példaprogram egy ciklus segitségével karakterenként kiolvassa
a "proba.txt" tartalmat és minden karaktert kiilon sorba ir ki a bongészébe.

10.12. program Az fgetc() hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>10.12. program Az fgetc() haszndlata</title>
4: </head>

5: <body>
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10.12. program (folytatas)

6: <?php
7: $fajlnev = "program.txt";
8: sfa = fopen( $fajlnev, "r" ) or die("sfajlnev nem

nyithatd meg") ;
9: while ( ! feof( sfa ) )

10: {

11: Skarakter = fgetc( S$fa );
12: print "Skarakter<br>";
13: }

14: fclose(sSfa);

15: ?>

16: </body>
17: </html>

Fajlba iras és hozzafiizés
A fajlba irds és a hozzaflzés nagyon hasonlitanak egymashoz. Az egyetlen kiilonbség

az fopen () hivasaban rejlik. Amikor irasra nyitjuk meg a fajlt, akkor az fopen ()
masodik paramétereként a "w" karaktert kell megadnunk:

Sfa = fopen( "proba.txt", "w" );

Minden irdsi probalkozas a fajl elején torténik. Ha a fajl még nem létezne, a rend-
szer létrehozza azt. Ha a fajl 1étezik, tartalma feliilirodik a megadott adatokkal.

Ha a fajlt hozzaflGzésre nyitjuk meg, az fopen () masodik paramétereként az "a"
karaktert kell megadnunk:

Sfa = fopen( "proba.txt", "a" );

HozzafGzésnél minden adat a fajl végére irodik, megtartva az el6z4 tartalmat.

Fajlba iras az fwrite() és fputs() fiiggvényekkel

Az fwrite () fuggvény paramétereként egy fijlazonositot és egy karakterlancot
kell megadni. A karakterldnc a megadott fajlba irédik. Az fputs () ugyanigy
mukodik.

fwrite( $fa, "hello vilag" );
fputs( $fa, "hello vilag" );
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A 10.13. példaban el6szor az fwrite () fliggvény hasznalataval egy fijlba frunk,
majd az fputs () fuggvénnyel adatokat fiziink hozz4.

10.13. program Fajlba iras és hozzaflizés

1: <html>
2: <head>

3: <title>10.11. program Fédjlba irds és
hozzdflzés</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: sfajlnev = "proba.txt";

8: print "Sfajlnev fdjlba iréds";

9: S$fa = fopen( Sfajlnev, "w" ) or die("$fajlnev nem

nyithatdé meg") ;

10: fwrite ( S$fa, "Hello wvildg\n");

11: fclose( sfa );

12: print "$fajlnev fadjlhoz hozzaflzés";

13: sfa = fopen( sfajlnev, "a" ) or die("sfajlnev nem
nyithatdé meg") ;

14: fputs ( S$fa, "Es md&s dolgok");

15: fclose( S$fa );

16: ?>

17: </body>

18: </html>

Fajlok zarolasa az flock() fiiggvénnyel

Az eddig megtanultak igen jol hasznalhatok, ha programjaink csak egyetlen
felhasznalot szolgalnak ki. A valésagban azonban egy alkalmazas oldalait altalaban
tobben is el szeretnék érni egyidében. Képzeljik el, mi torténne, ha egyszerre két
felhasznalo irna ugyanabba a fajlba. A fajl hasznalhatatlanna valna.

Az flock () fuggvény hasznalataval kizarhatjuk ezt a lehetGséget. Az f1ock ()
fuggvénnyel zarolt fajlt nem olvashatja vagy irhatja mas folyamat, amig a zarolas
érvényben van. Az flock () fliggvény paramétereként egy fajlazonositot és egy
egész szamot kell megadni. Ez utdbbi a zarolds tipusat hatdrozza meg. A lehetséges
zarolasokat a 10.1. tablazat mutatja.
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10.1. tablazat Az flock() fliggvény masodik paraméterének lehetséges értékei

Egész Lezaras tipusa Leiras

1 Megosztott Mas folyamatok olvashatjak a fajlt,
de nem irhatnak bele (akkor hasznaljuk,
amikor olvassuk a fajlt)

2 Kizar6 Mis folyamatok nem olvashatjak és nem
irhatjak a fajlt (akkor hasznaljuk,
amikor frunk a fajlba)

3 Felszabaditas A fajl zarolasinak megsziintetése

Az flock () fuggvényt a f4jl megnyitiasa utan alkalmazzuk zarolasra és
az fclose () eldtt oldjuk fel vele a zarat.

Sfa = fopen( "proba.txt", "a" );
flock( $fa, 2 ); // kizdrd lefoglalds
// fédjlba irdés

flock( $fa, 3 ); // zarolds feloldasa
fclose( Sfa );

Az flock () a PHP zarolasi megoldasa. Csak azok a programok
z ”:', veszik figyelembe ezt a fajta zarolast, ahol ugyanezt a modszert

>, alkalmazzuk, ezért el6fordulhat, hogy a nem-PHP programok
megnyitjak a fajlunkat, akar iras kozben is.

Munka konyvtarakkal

o 2z

Az el6z6ekben attekintettiik, hogyan kezelhetjiik a fajlokat, most megnézzik,
hogyan hozhatunk létre, torolhetiink és olvashatunk konyvtarakat a PHP-ben.

Konyvtar léetrehozasa az mkdir() fliiggvénnyel

Konyvtarat az mkdir () fuggvénnyel hozhatunk létre. Az mkdir () paraméteré-
valamint egy oktalis (nyolcas szamrendszerd) szimot, amely a jogosultsigokat
hatarozza meg. Az oktilis szamok elé mindig 0-t kell irni. A jogosultsig megadasa-
nak csak UNIX rendszerekben van hatisa. A jogosultsigi méd harom 0 és 7 kozé
es$ szamot tartalmaz, amelyek sorban a tulajdonos, a csoport, és mindenki mas
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jogait adjak meg. A fliggvény visszatérési értéke true, ha a konyvtarat sikertilt
létrehozni, egyébként false. A konyvtar létrehozésa altalaban akkor nem sikeres,
ha a megadott elérési Gton nincs jogosultsigunk konyvtarat létrehozni, azaz nincs
jogosultsagunk irdsra.

mkdir ( "proba_konyvtar", 0777 ); // teljes
w {rds/olvaséds/végrehajtéds jogok

Konyvtar torlése az rmdir() fliggvénnyel

A rendszerbdl konyvtarat az rmdir () figgvénnyel torolhetiink. A sikeres torlés-
hez megfelels jogosultsiggal kell rendelkeznlink és a konyvtarnak tiresnek kell

/////

rmdir ( "proba_konyvtar" );

Koényvtar megnyitasa olvasasra

Miel6tt be tudnank olvasni egy konyvtar tartalmat, sziikséglink van egy konyvtara-
zonositora. Ezt az azonositot az opendir () fliggvény adja meg. A fliggvény
szeretnénk. A fliggvény visszatérési értéke a konyvtar azonositdja, kivéve,

ha a konyvtar nem létezik vagy nincs jogosultsigunk az olvasasara. Ezekben

az estekben a visszatérési érték false.

Skvt = opendir( "proba_konyvtar" );

Koényvtar tartalmanak olvasasa

Ahogy az fgets () fliggvénnyel f4jlbol olvastunk, ugyanigy hasznalhatjuk
areaddir () fuggvényt, hogy fijl vagy konyvtarnevet olvassunk ki egy megnyitott
konyvtarbol. A readdir () paraméterében meg kell adni az olvasandé kényvtar
azonositojat. A figgvény visszatérési értéke a konyvtar kovetkezd elemének neve.

Ha a konyvtdr végére értiink, a visszatérési érték false. A readdir () csak az elem

hasznalati modjat lathatjuk.

10.14. program Konyvtar tartalmanak kiiratasa

1: <html>
2: <head>

3: <title>10.14. program Kényvtdr tartalmdnak
kiiratdsa</title>
4: </head>
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10.14. program (folytatas)

5: <body>

6: <?php

7: Skvtnev = "proba_konyvtar";

8: Skvt = opendir( S$kvtnev );

9: while ( gettype( $fajl = readdir( Skvt )) != boolean )
10: {
11: if ( is_dir( "Skvtnev/$Sfajl"™ ) )
12: print "(D)";
13: print "S$fajl<br>";
14: }
15: closedir( Skvt );
16: ?>

17: </body>
18: </html>

A konyvtarat megnyitjuk az opendir () fliggvénnyel, majd egy while ciklussal vé-
giglépkediink annak 6sszes elemén. A while ciklus feltételes kifejezésében meg-
hivjuk a readdir () fliggvényt és a visszaadott értéket hozzarendeljik a Sfajl
valtozéhoz. A ciklus torzsében az is_dir () fuiggvénnyel vizsgiljuk, hogy

a skvtnev és a $fajl viltozokbol készitett elérési Gt konyvtarat jelol-e. Ha igen,
neve elé tesziink egy " (D) " jelet. Igy kiirjuk a bongészébe a konyvtar tartalmat.

A while ciklus feltételes kifejezésének megirasakor igen elévigyazatosak voltunk.
Sok PHP programozo a kovetkezdt hasznalta volna:

while ( $fajl = readdir( S$kvt ) )
{
print "sfajl<br>\n";
}

Itt a readdir () visszatérési értékét vizsgiljuk. Minden " 0 "-tél kiillonbozé karak-
terlinc true-ként viselkedik, tehat ebbdl nem lehet probléma. Mi torténik, ha
konyvtarunk négy fajlt tartalmaz, melyek nevei "0", "1", "2" "3". Az el6bbi
kod a kovetkezs végeredményt adja:

Amikor a ciklus eléria "0" nevd fajlt, a readdir () false értéknek veszi és
a ciklus leall. A 10.14. példaban a readdir () fliiggvény visszatérési értékének
tipusat vizsgaljuk és ezzel oldjuk meg a problémat.
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Osszefoglalas

Ebben az 6raban megtanultuk, hogyan agyazhatunk be a dokumentumokba kulsé
f4jlban tarolt PHP kodot. Attekintettiik a fajlok kiillonbozs tulajdonsigainak ellen-
Orzését, megnéztiink, hogyan olvashatunk fajlokat sorrél sorra, karakterenként,
vagy meghatarozott részletekben. Megtanultuk, hogyan irhatunk fajlba és hogyan
fizhetiink karakterlancokat hozza. Végiil attekintettiik, hogyan hozhatunk létre,
torolhetiink, vagy listazhatunk ki konyvtarakat.

Kérdések és valaszok

Az include () fiiggvény lassitja a programok futasat?
Mivel a bedgyazott fajlt meg kell nyitni és a tartalmat be kell olvasni, ezért azt kell
mondjuk, hogy igen, a lassulds azonban nem szamottevd.

Mindig le kell allitani a program futasat, ha egy fajlt nem sikeriilt
megnyitni irasra vagy olvasasra?

Ha a program futdasahoz elengedhetetlen a f3jl, akkor a die () figgvénnyel érde-
mes leallitani. Mas esetben a program futdsat nem fontos megszakitani, de érdemes
figyelmeztetni a felhasznalot a hibara vagy feljegyezni a sikertelen megnyitasi kisér-
letet egy naploallomanyba. A huszonkettedik 6riban tobbet olvashatunk errdl

a megoldasrol.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik figgvénnyel adhaté programunkhoz kiilsé kédot tartalmazo fajl?
2. Melyik fuggvénnyel tudjuk meg, hogy rendszeriinkben megtalalhat6-e egy f4jl?
3. Hogyan kaphato meg egy fajl mérete?
4. Melyik figgvénnyel nyithatd meg egy fajl irdsra vagy olvasdsra?
5. Melyik fuggvénnyel olvashatunk ki egy sort egy fajlbol?

6. Honnan tudhatjuk meg, hogy elértiik a fajl végét?
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7. Melyik fuggvényt hasznaljuk, hogy egy sort irjunk egy fajlba?
8. Hogyan nyitunk meg egy konyvtart olvasasra?

9. Melyik figgvényt hasznaljuk, hogy egy konyvtar elemeinek nevét megkapjuk,
miutdn megnyitottuk azt?

Feladatok

1. Készitsiink egy oldalt, amely bekéri a felhasznalo vezeték- és keresztnevét.
Készitstink programot, amely ezen adatokat fajlba menti.

2. Keészitsiink programot, amely az elébbi feladatban mentett adatokat kiolvassa
a fajlbol. Irjuk ki azokat a bongészébe (minden sor végén haszniljunk <BR>
cimkét). Irjuk ki, hany sort tartalmaz a f4jl, illetve a fajl méretét.






A DBM fliggvények hasznalata

Ha nem is fériink hozza valamilyen SQL adatbaziskezel6hoz (mint a MySQL vagy
az Oracle), majdnem biztos, hogy valamilyen DBM-szerd adatbazisrendszer ren-
delkezéstinkre all. Ha mégsem, a PHP akkor is képes utinozni szamunkra egy
ilyen rendszer mikodését. A DBM fliggvények segitségével lényegében név—érték
parokat tarolhatunk és kezelhetiink.

Noha ezek a figgvények nem biztositjak szamunkra egy SQL adatbazis erejét, ru-
galmasak és konnyen hasznalhatok. Mivel a formatum igen elterjedt, az e fliggvé-
nyekre épils kod altalaban hordozhatd, noha maguk a DBM adatokat tartalmazo
allomanyok nem azok.

Ebben az 6raban a kovetkezd témakkal foglalkozunk:

e Megtanuljuk a DBM adatbazisok kezelését.
e Adatokkal toltiink fel egy adatbazist.

e Visszanyerjik adatainkat egy adatbazisbol.
¢ Elemeket modositunk.

e Megtanuljuk, hogyan taroljunk bonyolultabb adatokat egy DBM adatbazisban.



| 194

11. 6ra

DBM adatbazis megnyitasa

11.1.

A DBM adatbizisokat a dbmopen () figgvénnyel nyithatjuk meg, amelynek két
paramétert kell atadnunk: a DBM fajl elérési ttvonalat és a megnyitas modjara
vonatkozo6 kapcsolokat. A fliggvény egy kiilonleges DBM azonositéval tér vissza,
amelyet aztan a kilonbozs egyéb DBM fliggvényekkel az adatbazis elérésére és
modositasira hasznalhatunk fel. Mivel a dbmopen () egy fajlt nyit meg irasra vagy
olvasasra, a PHP-nek joga kell, hogy legyen az adatbazist tartalmazé konyvtar
elérésére.

A dbmopen () figgvénynek a 11.1. tdblazatban felsorolt kapcsolokkal adhatjuk
meg, milyen muveleteket kivinunk végrehajtani az adatbazison.

tablazat A dbmopen() kapcsoloéi

Kapcsolo Jelentés

r Az adatbazist csak olvasasra nyitja meg.

w Az adatbazist irasra és olvasasra nyitja meg.

c Létrehozza az adatbazist (ha létezik, akkor irasra/olvasasra
nyitja meg).

n Létrehozza az adatbazist (ha mar 1étezik ilyen nevd, torli

az el6z46 valtozatot).

A kovetkezs kodrészlet megnyit egy adatbazist, ha pedig nem létezne a megadott
néven, Gjat hoz létre:

Sdbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" ) or
w die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist." );

Vegytlik észre, hogy ha nem sikertilne az adatbazis megnyitasa, a program futasat
adie () fuggvénnyel fejezzik be.

Ha befejeztiik a munkat, zarjuk be az adatbazist a dbmclose () fliggvénnyel.

Ez azért sziikséges, mert a PHP automatikusan zarolja a megnyitott DBM adatbazist,
hogy mas folyamatok ne férhessenek hozza a fajlhoz, mialatt a tartalmat olvassuk
vagy irjuk. Ha az adatbazist nem zarjuk be, a varakozo6 folyamatok azutdn sem érhe-
tik el az adatbazist, amikor mar befejeztiik a munkat. A dbmclose () fliggvény
paramétere egy érvényes DBM azonosito:

dbmclose ( s$dbm ) ;
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Adatok felvétele az adatbhazisba

Uj név—érték part a dbminsert () fiiggvénnyel vehetiink fel az adatbazisba.
A fuggvénynek harom paramétere van: egy érvényes DBM azonositd (amelyet
a dbmopen () adott vissza), a kulcs és a tarolando érték. A visszatérési érték 0,
ha sikeres volt a mivelet; 1, ha az elem mar szerepel az adatbazisban; és -1
barmilyen mas hiba esetén (példaul irdsi kisérlet egy csak olvasisra megnyitott
adatbazisba). A dbminsert () mar létez$ elemet nem ir felul.

A 11.1. programban létrehozzuk és megnyitjuk a termekek nevd adatbazist és
feltoltjuk adatokkal.

11.1. program Adatok felvétele DBM adatbazisba.

1: <html>

2: <head>

3: <title>11.1. program Adatok felvétele DBM adatbdzis-

ba</title>

4: </head>

5: <body>

6: Termékek hozzdaddsa...

7

8: <?php

9: S$dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" ) or

die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist." );

10
11: dbminsert( $dbm, "Ultrahangos csavarhuzd", "23.20" );
12: dbminsert ( $dbm, "Tricorder", "55.50" );
13: dbminsert ( $dbm, "ORAC AI", "2200.50" );
14: dbminsert( $dbm, "HAL 2000", "4500.50" );
15:
16: dbmclose( Sdbm );
17: 2>
18: </body>

19: </html>

Az adatbazisba illesztés soran az Osszes érték karakterlancca alakul, igy a termé-
kek arainak megadasakor idézdjeleket kell hasznalnunk. Természetesen az adat-
bazisbdl kiolvasas utin ezeket az értékeket lebegépontos szamokkeént is kezelhet-
juk, amennyiben sziikséges. Vegylk észre, hogy nem csak egyszavas kulcsokat

hasznalhatunk.
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Ha ezek utin meghivjuk a dbminsert () fliiggvényt egy olyan kulcsértékkel,
amely mar létezik az adatbazisban, a fliggvény az 1 értéket adja vissza és nem
modositja az adatbazist. Bizonyos kortilmények kozott pontosan erre van sziikség,

de el6fordulhat olyan eset is, amikor moédositani szeretnénk egy meglévé adatot,
vagy ha nem talalhat6 ilyen kulcs az adatbazisban, Gj adatot szeretnénk felvinni.

Adatok modositasa az adatbazishan

A DBM adatbézisban a bejegyzéseket a dbmreplace () figgvénnyel moédosit-
hatjuk. A fliggvény paraméterei: egy érvényes DBM azonositd, a kulcs neve és
az 0j érték. A visszatérési érték a hibakod: 0, ha minden rendben volt és -1,

ha valamilyen hiba lépett fel. A 11.2. példaban az el6z8 program egy 4j valtozata
lathato, amely a kulcsokat korabbi meglétiuktdl fliggetlentil felveszi az adatbazisba.

11.2. program Elemek felvétele vagy moédositdsa DBM adatbazisban

1: <html>

2: <head>

3: <title>11.2. program Elemek felvétele vagy mddositdsa
DBM adatbdzisban</title>

4: </head>
5: <body>
6: Termékek hozzdadasa...
7: <?php
8: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
9: or die( "Nem lehet megnyitni a DMB adatba-
zist." );
10: dbmreplace( $dbm, "Ultrahangos csavarhizdé", "25.20" );
11: dbmreplace( $dbm, "Tricorder", "56.50" );
12: dbmreplace( $dbm, "ORAC AI", "2209.50" );
13: dbmreplace( $dbm, "HAL 2000", "4535.50" );

14: dbmclose( $dbm ) ;
15: 2>

16: </body>

17: </html>

A program mukodésének modositasihoz mindossze at kell irnunk a dbminsert ()
fuggvényhivast dbmreplace () -re.
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Adatok kiolvasasa DBM adatbazishol

Egyetlen elemet a dbmfetch () fliggvény segitségével olvashatunk ki az adatba-
zisbol. Ebben az esetben két paramétert kell atadnunk: egy 1étez6 DBM azonositot
és az elérni kivant kulcs nevét. A figgvény visszatérési értéke egy karakterlanc,

a kulcshoz tartozo érték lesz. A "Tricorder" elem drat példaul a kovetkezs
fuggvényhivassal kérdezhetjiik le:

Sar = dbmfetch( $dbm, "Tricorder" );

Ha "Tricorder" elem nem taldlhat6 az adatbazisban, a dbmfetch () egy tres
karakterlanccal tér vissza.

Nem mindig ismerjik azonban az adatbdzisban taldlhat6 kulcsokat. Mit tennénk
példaul akkor, ha ki kellene irni a bongészGablakba az 6sszes terméket és a hoz-
zajuk tartozo6 arakat, anélkil, hogy ,beleégetnénk” a programba a termékek nevét?
A PHP biztosit egy modszert, amellyel az adatbazisban szerepls 6sszes elemen
végiglépkedhetink.

Az adatbazis els6 kulcsat a dbmfirstkey () fuggvénnyel kérdezhetjik le.

A fliggvény paramétere egy érvényes DBM azonositd, visszatérési értéke pedig

a legelsd kulcs. Természetesen ez nem feltétlentl egyezik meg az elsként beil-
lesztett adattal, ugyanis a DBM adatbaziskezelSk gyakran sajat rendezési eljarast
hasznalnak. Miutin megkaptuk a legelss kulcsot, az sszes rakovetkezs elemet

a dbmnextkey () figgvény ismételt hivasaval kérdezhetjik le. A fliggvény para-
méterként szintén egy érvényes DBM azonositot vr, visszatérési értéke pedig

a kovetkezd kulcs a sorban. Ha ezeket a figgvényeket egytitt hasznaljuk

a dbmfetch ()-csel, az adatbazis teljes tartalmat kiolvashatjuk.

A 11.3. példaprogram a termekek adatbazis teljes tartalmat kiirja a bongészébe.

11.3. program DBM adatbazis 6sszes bejegyzésének kiolvasasa

[N

<html>
<head>
<title>11.3. program DBM adatbdzis Osszes bejegyzésének
kiolvasédsa</title>
</head>
<body>
A Hihetetlen Kutyuk Boltja
a kovetkezd izgalmas termékeket kindlja

W 0 J o U1 i W N

Onnek:
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11.3. program (folytatéas)

10: <p>
11: <table border="1" cellpadding="5">
12: <tr>

13: <td align="center"> <b>Termék</b> </td>
14: <td align="center"s> <b>Ar</b> </td>

15: </tr>

16: <?php

17: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )

18: or die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist."

)
19: Skulcs = dbmfirstkey( $dbm );

20: while ( S$kulcs != "" )

21: {

22 Sertek = dbmfetch( $dbm, s$kulcs );

23: print "<tr><td align = \"left\"> S$kulcs </td>";

24 : print "<td align = \"right\"> \SSertek
</td></tr>";

25: Skulcs = dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

26: }

27: dbmclose( $dbm );

28: ?>

29: </table>

30: </body>

31: </html>

A 11.1. abran a 11.3. program eredménye lathato.
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Elemek meglétének lekérdezese

Mielé6tt kiolvasnank vagy modositanank egy elemet, hasznos lehet tudni, hogy
létezik-e egyaltalan ilyen kulcst elem az adatbazisban vagy sem. Erre a célra
a dbmexists () figgvény szolgil, amely paraméterként egy érvényes

DBM azonositot var, illetve az ellenérizendd elem nevét. A visszatérési érték
true, ha az elem létezik.

if ( dbmexists( $dbm, "Tricorder" ) )
print dbmfetch( $dbm, "Tricorder" );

Elem torlése az adatbazishol

Az adatbazisbol elemeket a dbmdelete () figgvénnyel torolhetiink. A figgvény
bemend paramétere egy érvényes DBM azonositd és a torlendS elem neve.
Sikeres torlés esetén a visszatérési érték true, egyéb esetben (példaul ha az elem
nem létezik) false.

dbmdelete( Sdbm, "Tricorder" );

Osszetett adatszerkezetek tarolasa
DBM adatbazisban

A DBM adatbazisban minden adat karaktersorozat forméjaban tarolodik, ezért
az egész és lebegSpontos szimokon, illetve karakterlancokon kiviil minden egyéb
adattipus elvész. Probaljunk meg példaul egy tombot tarolni:

Stomb = array( 1, 2, 3, 4 );

Sdbm = dbmopen( "./adat/proba", "c" ) or

w die("Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist.");
dbminsert ( $dbm, "tombproba", Stomb );
print gettype( dbmfetch( $dbm, "tombproba" ) );
// A kimenet: "string"

Itt létrehozunk egy tombot és a Stomb valtozoba helyezziik. Ezutin megnyitjuk az
adatbazist és beszarjuk a tombot tombproba néven, majd megvizsgaljuk

a dbmfetch () fuggvény visszatérési tipusat, amikor megprobaljuk visszaolvasni
a tombproba elemet — lathatjuk, hogy karakterlancot kaptunk vissza. Ha kiirattuk
volna a tombproba elem értékét, az "Array" karakterlincot kaptuk volna.

Ugy latszik, ezzel el is Gszott minden reménytink arra, hogy tomboket vagy

mis Osszetett adatszerkezetet taroljunk a DBM adatbidzisban.
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Szerencsére a PHP rendelkezik egy olyan lehet&séggel, amely segitségével
a bonyolultabb szerkezeteket is egyszerd karaktersorozattd alakithatjuk.

Az igy kodolt” szerkezetet mar tarolhatjuk késébbi hasznalatra, DBM adatbazisban
vagy akar fijlban is.

Az dtalakitist a serialize () fuggvénnyel végezhetjiik el, amelynek bemend
paramétere egy tetszSleges tipusu valtozo, a visszaadott érték pedig egy karakterlanc:

Stomb = array( 1, 2, 3, 4 );
print serialize( Stomb );
// A kimenet: "a:4:{1:0;1:1;1:1;1:2;1:2;1:3;1:3;1:4;}™"

A DBM adatbazisban ezt a karakterlancot tarolhatjuk. Ha vissza akarjuk allitani
eredeti formajara, az unserialize () fuggvényt kell hasznilnunk.

Ezzel a modszerrel lehetSséglink nyilik Osszetett adatszerkezetek tarolasara

a DBM adatbazisok altal kinalt egyszerd eszkdzokkel is. A 11.4. listiban egy asszo-
ciativ tomb tartalmazza a termékekrdl rendelkezésre alld informacidkat — ezt ala-
kitjuk at karakterlancca és helyezzik egy DBM adatbazisba.

11.4. program Osszetett adatszerkezetek taroladsa DBM adatbazisban

1: <html>
2: <head>

3: <title>11.4. program Osszetett adatszerkezetek tdrolédsa
DBM adatbdzisban</title>

4: </head>
5: <body>
6: Osszetett adatok tdrolésa
7: <?php
8: Stermekek = array(
9: "Ultrahangos csavarhtuzé" => array( "ar"=>"22.50",
10: "szallitas"=>"12.50",
11: "szin"=>"zo6ld" ),
12: "Tricorder" => array( "ar"=>"55.50",
13: "szallitas"=>"7.50",
14: "szin"=>"voroés" ),
15: "ORAC AI" => array( "ar"=>"2200.50",
16: "szallitas"=>"34.50",
17: "szin"=>"kék" ),
18: "HAL 2000" => array( "ar"=>"4500.50",
19: "szallitas"=>"18.50",
20: "szin"=>"rézsaszin" )

21: )
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11.4. program (folytatas)
22: Sdbm = dbmopen( "./adat/ujtermekek", "c" )

23: or die("Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist.");
24: foreach( Stermekek as Skulcs => Sertek )

25: dbmreplace( $dbm, Skulcs, serialize( Sertek ) );
26: dbmclose( $dbm );

27: ?>

28: </body>

29: </html>

A listaban egy tobbdimenzios tombot épitiink fel, amely kulcsként tartalmazza

a termék nevét és harom tombelemben tarolja a szint, az arat és a szallitas koltségét.
Ezutan egy ciklus segitségével feldolgozzuk az Osszes elemet: a termék nevét és

a karakterlancca alakitott tombot dtadjuk a dbmreplace () fliggvénynek. Ezutan
lezarjuk az adatbazist.

A 11.5. program az adatok visszatoltésére ad megoldast.

11.5. program Osszetett adatszerkezetek visszaolvasasa DBM adatbazisbol

1: <htmls>
2: <head>
3: <title>11.5. program Osszetett adatszerkezetek

visszaolvasdsa
4 DBM adatbdzisbdl</title>
5: </head>
6: <body>
7: A Hihetetlen Kutyuk Boltja
8: a kovetkezd izgalmas termékeket kindlja
9: Onnek:

10: <p>
11: <table border="1" cellpadding ="5">
12: <tr>

13: <td align="center"> <b>Termék</b> </td>
14: <td align="center"> <b>Szin</b> </td>

15: <td align="center"> <b>Szdllitds</b> </td>
16: <td align="center"s> <bs>Ar</b> </td>

17: </tr>

18: <?php
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11.5. program (folytatas)

19: sdbm = dbmopen( "./adat/ujtermekek", "c" )
20: or die(“Nem lehet megnyitni

a DBM adatbazist.");
21: Skulcs = dbmfirstkey( Sdbm ) ;

22: while ( S$Skulcs != "" )

23: {

24 : Stermektomb = unserialize( dbmfetch( $dbm,

Skulcs ) );

25: print "<tr><td align=\"left\"> skulcs </td>";

26 print '<td align="left" S$termektomb["szin"]
"</td>";

27 print '<td align="right"$
Stermektomb["szallitas"] "</td>";

28: print '<td align="right"S$ Stermektomb["ar"]
"</td></tr>\n";

29: Skulcs = dbmnextkey( S$dbm, Skulcs );

30: }

31: dbmclose( $dbm ) ;

32: ?>

33: </table>
34: </body>
35: </html>

Ez a megoldas hasonl6 a 11.3. példaban latottakhoz, de ebben az esetben tobb me-
zG6t nyomtatunk ki. Megnyitjuk az adatbazist és a dbmfirstkey (), illetve

a dbmnextkey () fliggvénnyel beolvassuk az sszes adatot az adatbazisbol

A ciklusban az unserialize () figgvénnyel létrehozzuk a termékeket tartalmazo
tombot. Igy mar egyszer( feladat kiiratni az Osszes elemet a bongészéablakba.

A 11.2. abrdn a 11.5. program kimenete lathato.
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Egy példa

Mar eleget tudunk ahhoz, hogy elkészitsiink egy mikodSképes programot

az ebben az 6rdban tanult modszerekkel. A feladat a kovetkezd: készitsiink egy
karbantart6 oldalt, ahol a webhely szerkesztGje megvaltoztathatja a 11.2. példa-
program altal 1étrehozott adatbizis termékeinek arat. Tegytik lehetévé a rendszer-
gazda szamara, hogy 4j elemekkel bévitse az adatbazist, illetve hogy a régi eleme-
ket torolje. Az oldalt nem tessziik nyilvanos kiszolgalon elérhet6vé, ezért

a biztonsagi kérdésekkel most nem foglalkozunk.

ElGszor is fel kell épitentink az Grlapot, amely az adatbazis elemeit tartalmazza.

A termékek aranak modositasahoz sziikséglink lesz egy szovegmezdre és minden
elemhez tartozni fog egy jeldlénégyzet is, melynek segitségével az adott elemet
torlésre jelolhetjik ki. A lapon el kell helyeznilink két tovabbi szovegmezdt is,

az Gj elemek felvételéhez. A 11.6. példaban az oldalt elkészitG program olvashato.

11.6. program HTML Urlap készitése DBM adatbazis alapjan

1: <?
2: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
3: or die("Nem lehet megnyitni

a DBM adatbdzist.");

4: 2>

5: <html>

6: <head>
7: <title>11.6. program HTML Urlap készitése
8: DBM adatbdzis alapjédn </title>

9: </head>
10: <body>
11: <form method="POST">

12: <table border="1">

13: <tr>

14: <td>Torlés</td>

15: <td>Termék</td>

16: <td>Ar</td>

17: </tr>

18: <?php

19: Skulcs = dbmfirstkey( Sdbm );
20: while ( Skulcs != "" )

21: {
22: Sar = dbmfetch( $dbm, Skulcs );
23: print "<tr><td> <input type=\"checkbox"\

name=\"torles[]\" ";
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11.6. program (folytatéas)

24 print "value=\"Skulcs\"> </td>";

25: print "<td> S$kulcs </td>";

26: print "<td> <input type=\"text\"
name=\"arak[Skulcs]\" ";

27 : print "value=\"Sar\"> </td></tr>";

28: Skulcs = dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

29: }

30: dbmclose( $dbm );

31: 2>

32: <tr>

33: <td>&nbsp;</td>

34: <tds<input type="text" name="uj_nev"></td>
35: <td>s<input type="text" name="uj_ar"></td>
36: </tr>

37: <tr>

38: <td colspan="3" align="right">

39: <input type="submit" value="Valtoztat">
40: </td>

41: </tr>

42: </table>

43: </form>

44: </body>

45: </html>

Szokds szerint az els6 lépés az adatbazis megnyitdsa. Ezutdn megkezdink egy
Urlapot és mivel nem adunk meg céloldalt, feldolgozé programként magat
az oldalt jeloljuk ki.

Elkészitjik a tablazat fejlécét, majd végigolvassuk az adatbazist a dbmfirstkey ()
és dbmnextkey () fuggvények segitségével, az értékeket a domfetch ()
fuggvénnyel olvasva ki.

A tablazat els6 mez&je minden sorban egy jelolénégyzetet tartalmaz. Vegytk ész-
re, hogy mindegyik jeldlénégyzet neve "torles[]". Ennek hatisira a PHP létre-
hozza a $torles tombot, amely az Osszes bejelolt elemet tartalmazza. A jelols-
négyzetekhez tartozo értékek, igy a Storles tomb elemei is azok az azonositok
lesznek, amelyekkel a DBM adatbizis az adott terméket nyilvantartja (ezt az érté-
ket a $kulcs viltozoban tiroljuk). Igy, miutdn a rendszergazda kitoltotte és
elkildte az Grlapot, a program $torles tdmbje azon adatbazis-elemek kulcsait
fogja tarolni, amelyeket torolntink kell.



A DBM fliggvények hasznalata 205

Ezutan kiirjuk a bongészéablakba az elem nevét és létrehozunk egy szoveges
mezGt a termék drinak. A mezSt ugyanolyan moédon nevezzik el, mint az el6z6t,
ezuttal azonban a szogletes zardjelek kozé beirjuk az azonositot, amely alapjan

a DBM adatbazis az elemet tarolja. A PHP ennek hatasara létrehozza az Sarak
tombot, amelyben a kulcsok a termékek azonositoi.

Lezarjuk az adatbazist és visszatérink HTML modba az Gj bejegyzés 1étrehozasara
szolgdlo uj_nev és uj_ar mezdk megjelenitéséhez. A 11.3. abran a 11.6. prog-
ram kimenetét lathatjuk.
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Miutan elkészitettiik az Grlapot, meg kell irnunk a kodot, amely a felhasznalo dltal
megadott adatokat kezeli. A feladat nem olyan nehéz, mint amilyennek latszik.
ElGszor toroljik a kijelolt elemeket az adatbazisbol, majd modositjuk az arakat,
végul felvessziik az Gj elemet az adatbazisba.

Miutan a karbantarto kitoltotte és elkildte az Grlapot, a torlends elemek listaja

a Storles tombben all rendelkezésiinkre. Minddssze annyi a dolgunk, hogy

végigolvassuk a tombot, és az Osszes elemét toroljuk az adatbizisbol.

if ( isset ( Storles ) )

{

foreach (
{
unset ( Sarak[Sertek]);
dbmdelete( $Sdbm, Sertek

}

Storles as Skulcs => Sertek )

) ;
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El6szor is megvizsgaljuk, hogy létezik-e a Storles valtoz6. Ha a felhasznalo
csak most érkezett az oldalra vagy nem jelolt ki torlése egyetlen terméket sem,

a valtozd nem létezik. Ellenkezs esetben egy ciklus segitségével végigolvassuk és
minden elemére meghivjuk a dbmdelete () fliggvényt, amely eltavolitja

a DBM adatbazisbol a paraméterként megadott elemet. Hasonldan jarunk el

az Sarak tomb esetében is, itt azonban a PHP unset () figgvényét kell hasz-
nalnunk a tombelem torlésére. Az Sarak tomb a felhasznalotol érkezett, feltehe-
téen részben modositott drakat tartalmazza. Ha nem torolnénk az Sarak tombbdl
a megfelelS elemet, a kovetkezé kod Gjra beillesztené.

Az adatbazis elemeinek frissitése soran két valasztasi lehetGséglink van. Az elsé val-
tozatot akkor alkalmazzuk, ha az adatbazis karbantartdsiat nem egyetlen szerkeszté
fogja végezni, tehat feltételezhets, hogy a programot egyidében tobb felhasznalo is
futtatni fogja — eszerint csak azokat az elemeket valtoztatjuk meg, amelyeket a fel-
hasznalo kijelolt. A masik valtozat, amely az Osszes elemet megvaltoztatja, akkor al-
kalmazhato, ha a program csak egyetlen példanyban futhat:

if ( isset ( sarak ) )
{
foreach ( Sarak as Skulcs => Sertek )
dbmreplace( S$dbm, S$kulcs, Sertek );

ElGszor is ellendrizntink kell az $arak tomb meglétét. Ebben a tombben az
adatbazis egy teljesen Gj valtozata lehet. Egy ciklus segitségével tehat végigolvassuk
az Osszes elemet és egyesével frissitjik az adatbazisban.

Végtil ellendrizniink kell, hogy a felhasznal6 kezdeményezte-e Gj elem felvételét
az adatbazisba:

if (! empty( Suj_nev ) && ! empty( Suj_ar ) )
dbminsert ( $dbm, "$uj_nev", "Suj_ar" );

Ahelyett, hogy az Suj_nev és Suj_ar meglétét ellendriznénk, azt kell ellen-
Orizniink, hogy értékiik nem ,ires”-e. Ez aprd, de 1ényeges kiilonbség. Amikor
a felhasznal6 elkiildi az Grlapot, a valtozok mindenképpen létrejonnek, de ha
a szovegmezdSk nem kaptak értéket, a megfelel6 valtozok tres karakterlancot
tartalmaznak. Mivel nem akarunk tres elemeket tarolni az adatbazisban, fontos
ellenGrizni, hogy nem Uresek-e a valtozok. Azért hasznaljuk a dbminsert ()
fuggvényt a dbmreplace () helyett, hogy elkertljik a mar bevitt termékek
véletlen feliilirdsat.

A teljes kodot a 11.7. példa tartalmazza.
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11.7. program A teljes adatbazis-karbantarté program

1: <?php
2: S$dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
3: or die("Nem lehet megnyitni
a DBM adatbazist.”);
4
5: if ( isset ( Storles ) )
6: {
7 foreach ( S$torles as S$Skulcs => Sertek )
8: {
9: unset ( Sarak[Sertek]) ;
10: dbmdelete( S$Sdbm, S$Sertek );
11: }
12: }
13:
14: if ( isset ( Sarak ) )
15: {
16: foreach ( $arak as Skulcs => S$ertek )
17: dbmreplace( $dbm, S$kulcs, Sertek );
18: }
19:
20: 1if ( ! empty( Suj_nev ) && ! empty( Suj_ar ) )
21: dbminsert ( $dbm, "Suj_nev", "Suj_ar" );
22: ?>
23:
24: <html>
25: <head>

26: <title>11.7. program A teljes adatbdzis-karbantartd
program </title>
27: </head>

28: <body>

29:

30: <form method="POST">
31:

32: <table border="1">
33: <tr>

34: <td>Torlés</td>
35: <td>Termék</td>
36: <tdsAr</td>

37: </tr>

38:

39: <?php
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11.7. program (folytatéas)

40:
41
42
43
44

45
46
47 :

48:
49 :
50:
51:
52:
53:
54
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:

Skulcs = dbmfirstkey( s$dbm ) ;
while ( $kulcs !'= "" )

{
Sar =
print

print
print

print

print

Skulcs

}

dbmclose (
?>

<tr>

dbmfetch( $dbm, S$kulcs );

"<tr><td> <input type=\"checkbox"\
name=\"torles[]\" ";
"value=\"S$kulcs\"> </td>";

"<td> Skulcs </td>";

"<td> <input type=\"text\"
name=\"arak[$kulcs]\" ";
"value=\"Sar\"> </td></tr>";

= dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

$dbm ) ;

<td>&nbsp;</td>
<td><input type="text" name="uj_nev"></td>

<td><input type="text" name="uj_ar"></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3" align="right">

<input type="submit" value="Valtoztat">

</td>
</tr>

</table>
</ form>

</body>
</html>
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Osszefoglalas

Ebben az 6raban megtanultuk, hogyan hasznaljuk a PHP hatékony DBM fliggvénye-
it adatok tarolasara és visszaolvasasara. Megtanultuk a domopen () hasznalatat egy
Uj DBM azonosito 1étrehozasara. Ezt az azonositot hasznaltuk az 6sszes tobbi DBM
fiiggvénynél is. Uj adatokat adtunk az adatbdzishoz a dbminsert () fiiggvénnyel,
modositottunk meglevSket a dbmreplace () -szel és toroltink a dbmdelete ()
hasznalataval. Megtanultuk, hogyan hasznalhatjuk a dbmfetch () figgvényt

az adatok visszaolvasasira. A serialize () ésunserialize () fuggvényekkel
Osszetett adatszerkezeteket taroltunk DBM adatbazisban, véguil egy gyakorlati
példan keresztiil megnéztiik, hogyan is hasznalhatok fel e modszerek a valos
problémak megoldasara.

Kérdesek és valaszok

Mikor hasznaljak DBM adatbazist SQL adatbazis helyett?

A DBM 6 vilasztas, ha kis mennyiségl és viszonylag egyszerd szerkezetl adatot sze-
retnénk tarolni (név—érték parokat). A DBM adatbazist hasznalé programok rendel-
keznek a hordozhatdsag nagyon fontos elényével, de ha nagyobb mennyiségt ada-
tot kell tirolnunk, valasszunk inkabb egy SQL adatbaziskezeldt, példaul a MySQL-t.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6rdban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik fiiggvényt haszndlhatjuk egy DBM adatbazis megnyitasihoz?
2. Melyik fuggvénnyel szarhatunk be Gj elemet egy DBM adatbazisba?
3. Melyik figgvénnyel moédosithatunk egy elemet?
4. Hogyan ériink el egy elemet az adatbazisban, ha ismerjik a nevét?

5. Hogyan olvasnank ki egy DBM adatbazisbdl a legelsé elem nevét (nem az
értekéry?

6. Hogyan érjik el a tovabbi neveket?

7. Hogyan torlink egy elemet a DBM adatbazisbol, ha ismerjik a nevét?
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Feladatok

1 Hozzunk létre egy DBM adatbazist a felhasznalok azonositéinak és jelszavai-
nak tdroldsara. Készitslink egy programot, amellyel a felhasznalok létrehoz-
hatjak a rajuk vonatkozo bejegyzést. Ne feledjiik, hogy két azonos nevi elem
nem kertilhet az adatbazisba.

2 Készitsink egy bejelentkez6 programot, amely ellendrzi a felhasznald azono-
sitojat és jelszavat. Ha a felhasznal6i bemenet egyezik valamelyik bejegyzés-
sel az adatbazisban, akkor idvozoljik a felhasznalot valamilyen killonleges

uzenettel. Egyébként jelenitsiik meg Gjra a bejelentkezd Grlapot.



Adatbazisok kezelése — MySQL

A PHP nyelv egyik meghatirozé tulajdonsiga, hogy nagyon konnyen képes adat-
bazisokhoz csatlakozni és azokat kezelni. Ebben az 6riban elsGsorban a MySQL
adatbiazisokkal foglalkozunk, de amint majd észre fogjuk venni, a PHP 4ltal timo-
gatott Osszes adatbazist hasonlo fliggvények segitségével érhetjiik el. Miért esett

a valasztas éppen a MySQL-re? Mert ingyenes, ugyanakkor nagyon hatékony
eszkoz, amely képes megfelelni a valos feladatok altal tdimasztott igényeknek is.
Az sem elhanyagolhaté szempont, hogy tobbféle rendszerhez is elérhetd.

A MySQL adatbaziskiszolgalot a http: / /www.mysgl . com cimrdl tolthetjik le.
Ebben az 6rdban a kovetkezd témakkal foglalkozunk:

Megnéziink néhany SQL példat.

Csatlakozunk egy MySQL adatbaziskiszolgalohoz.
Kivalasztunk egy adatbazist.

Tanulunk a hibakezelésrdl.

Adatokat visziink fel egy tablaba.
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e Adatokat nyeriink ki egy tablabol.
e Megvaltoztatjuk egy adattabla tartalmat.

e Megjelenitjik az adatbazis szerkezetét.

(Nagyon) rovid bevezetés az SQL nyelvhe

Az SQL jelentése Structured Query Language, vagyis strukturalt lekérde-

zG nyelv. Az SQL szabvanyositott nyelvezete segitségével a kiilonbozs
tipust adatbazisokat azonos moédon kezelhetjik. A legtobb SQL termék sajat bévi-
tésekkel latja el a nyelvet, ahogy a legtobb bongészs is sajat HTML nyelvjarast ,be-
sz€l”. Mindazoniltal SQL ismeretek birtokaban nagyon sokféle adatbazist fogunk
tudni hasznalni, a legkiilénb6z8bb operacids rendszereken.

A konyvben — terjedelmi okok miatt — még bevezets szinten sem targyalhatjuk
az SQL-t, de megprobalunk megvilagitani egy-két dolgot a MySQL-lel és altalaban
az SQL-lel kapcsolatban.

A MySQL kiszolgalé démonként fut a szamitdgépen, igy a helyi vagy akar tavoli
gépek felhasznaloi barmikor csatlakozhatnak hozza. Miutan a csatlakozds megtor-
tént, ki kell valasztanunk a megfelel adatbazist, ha van jogunk hozza.

Egy adatbazison beliil tobb adattablank is lehet. Minden tabla oszlopokbdl és
sorokbdl all. A sorok és oszlopok metszéspontjaban taroljuk az adatokat. Minden
oszlopba csak el6re megadott tipusa adatot tolthetiink, az INT tipus példaul egész
szamot, mig a VARCHAR viltoz6 hosszisigu, de egy adott értéknél nem hosszabb
karakterlancot jelent.

A kivalasztott adatbazisban a kovetkezd SQL utasitdssal hozhatunk létre Gj tablat:

CREATE TABLE entablam ( keresztnev VARCHAR(30),
w vezeteknev VARCHAR(30), kor INT );

Ez a tabla harom oszlopot tartalmaz. A keresztnev és vezeteknev oszlopokba
legfeljebb 30 karaktert irhatunk, mig a kor oszlopba egy egész szamot.

A tablaba Gj sort az INSERT paranccsal vehetiink fel:

INSERT INTO entablam ( keresztnev, vezeteknev, kor )
w VALUES ( 'Janos', 'Kovécs', 36 );
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A mezbneveket az elsS, zardjelek kozti kifejezéssel adjuk meg, mig az értékeket
a megfeleld sorrendben a masodik zardjelpar kozott soroljuk fel.

A tablabol az 6sszes adatot a SELECT paranccsal kaphatjuk meg:

SELECT * FROM entablam;

)

A ,*” szokasos helyettesits karakter, jelentése ,az Osszes mezG”. Ha nem az Osszes
mezd tartalmat akarjuk lekérdezni, irjuk be az érintett mez6k neveit a csillag helyére:

SELECT kor, keresztnev FROM entablam;
Mar létezé bejegyzést az UPDATE paranccsal modosithatunk.
UPDATE entablam SET keresztnev = 'Gabor';

Az utasitas az Osszes sorban "G&bor "-ra modositja a keresztnev mezd tartal-
mat. A WHERE zaradékkal leszikithetjik a SELECT és UPDATE parancsok hatas-
korét. Példaul:

SELECT * FROM entablam WHERE keresztnev = 'Gdbor';

Ez az utasitds csak azokat a sorokat irja ki, amelyekben a keresztnev mezs értéke
"Gabor".

A kovetkezd példa csak azokban a sorokban valtoztatja "Gébor "-ra

a keresztnev mezd értékét, ahol a vezeteknev mezé a "Szakdcs" karakter-
lancot tartalmazza.

UPDATE entablam SET keresztnev = "Gdbor" WHERE vezeteknev =
w - "Szakdcs";

Az SQL-16l tovabbi informacidkat talalunk Ryan K. Stephens és szerzétarsai Teach
Yourself SQL in 21 Days cimd konyvében.

Csatlakozas a kiszolgalohoz

Mielé6tt elkezdhetnénk dolgozni az adatbazissal, csatlakoznunk kell a kiszolgalo-
hoz. A PHP-ben erre a mysqgl_connect () fliggvény szolgal. A fliggvény harom
karakterlancot var paraméterként: a gazdagép nevét, a felhasznalé nevét és

a jelszot. Ha ezek egyikét sem adjuk meg, a fliggvény feltételezi, hogy a kérés

a localhost-ra (azaz a helyi gépre) vonatkozik és felhasznaloként a PHP-t futta-
to felhasznalot, jelszoként pedig egy tires karakterlancot ad at. Az alapértelmezés
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a php.ini fajlban feltlbiralhat6, de egy probalkozasra szant kiszolgalot kivéve
nem bolcs dolog ezzel probalkozni, ezért a példakban mindig hasznalni fogjuk
a felhasznalonevet és a jelszot. A mysgl_connect () fliggvény siker esetén egy

kapcsolatazonositot ad vissza, amelyet egy valtozoba mentlink, hogy a késébbiek-
ben folytathassuk a munkat az adatbaziskiszolgaloval.

Az alabbi kodrészlet a mysgl_connect () fliggvény segitségével kapcsolddik
a MySQL adatbaziskiszolgalohoz.

Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost", "root", "jelszo" );
if ( ! Skapcsolat )
die( "Nem lehet csatlakozni a MySQL kiszolgalohoz!" );

Ha a PHP-t az Apache kiszolgdlé moduljaként hasznaljuk, a mysqgl_pconnect ()
fuggvényt is hasznalhatjuk az el6z6ekben megadott paraméterekkel. Fontos
ktlonbség a két fliggvény kozott, hogy a mysgl_pconnect () -tel megnyitott
adatbaziskapcsolat nem szinik meg a PHP program lefutasaval vagy
amysql_close () fuggvény hatdsiara (amely egy szokdsos MySQL kiszolgalo-
kapcsolat bontasara szolgal) , hanem tovabbra is aktiv marad és olyan programok-
ra varakozik, amelyek a mysgl_pconnect () fliggvényt hivjak. Mas szoval
amysql_pconnect () fuggvény hasznalatival megtakarithatjuk azt az idét, ami

egy kapcsolat felépitéséhez sziikkséges és egy el6zbleg lefutott program altal ha-
gyott azonositot hasznalhatunk.

Az adatbazis kivalasztasa

Miutan kialakitottuk a kapcsolatot a MySQL démonnal, ki kell valasztanunk, melyik
adatbazissal szeretnénk dolgozni. Erre a célra a mysqgl_select_db () figgvény

szolgil, amelynek meg kell adnunk a kivalasztott adatbazis nevét és sziikség szerint
egy kapcsolatazonosito értéket. Ha ez utobbit elhagyjuk, automatikusan a legutolja-
ra létrehozott kapcsolat helyettesitédik be. A mysgl_select_db() fliiggvény igaz
értéket ad vissza, ha az adatbazis létezik és jogunk van a hasznilatara. A kovetkez6

kodrészlet a pelda nevd adatbazist valasztja ki.

Sadatbazis = "pelda";
mysqgl_select_db( $adatbazis ) or die ( "Nem lehet
w megnyitni a kovetkezd adatbdzist: Sadatbazis" ) ;



Adatbazisok kezelése — MySQL

215

Hibakezelés

Eddig ellenériztitk a MySQL fuiggvények visszatérési értékét és hiba esetén a die ()
figgvénnyel kiléptink a programbdl. A hibakezeléshez azonban hasznosabb lenne
ha a hibatizenetek valamivel tobb informaciot tartalmaznanak. Ha valamilyen mtve-
let nem sikertl, a MySQL beillit egy hibakodot és egy hibatizenetet. A hibakddhoz
amysqgl_errno (), mig a hibatizenethez a mysql_error () figgvénnyel férhe-
tink hozza. A 12.1 példa az eddigi kodrészleteinket teljes programma kapcsolja
ossze, amely kapcsolodik az adatbaziskezel6hoz és kivalasztja az adatbazist. A hiba-
uzenetet a mysqgl_error () fuggvénnyel tessziik hasznilhatobba.

12.1. program Kapcsolat megnyitasa és az adatbazis kivalasztasa

[N

=

o
w N

14:
15:
16:

17:

18:
19:
20:
21:

= O 0w o 3o U W N

<html>

<head>

<title>12.1. program Kapcsolat megnyitdsa és
adatbdzis kivdlasztdsa</title>

</head>

<body >

<?php

Sfelhasznalo = "jozsi";

Sjelszo = "bubosvocsok";

Sadatbazis = "pelda";

Skapcsolat = mysqgl_connect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );

if ( ! skapcsolat )

die( "Nem lehet kapcsolddni
a MySQL kiszolgdldhoz!" );

print "Sikerult a kapcsolatfelvétel<P>";
mysgl_select_db( $adatbazis )

or die ( "Nem lehet megnyitni a S$Sadatbdzist:

.mysgl_error () );
print "Sikeresen kivdlasztott adatbdzis: \"
Sadatbazis\"<P>";

mysgl_close( Skapcsolat );
?>
</body>
</html>

n
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Ha az $adatbazis viltozo értékét mondjuk "nincsmeg"-re modositjuk,
a program egy nem létezs adatbazist probal meg elérni. Ekkor a die () kimenete
valami ilyesmi lesz:

Nem lehet megnyitni a nincsmeg adatbdzist: Access denied
w for user: 'jozsi@localhost' to database 'mincsmeg’

Adatok hozzaadasa tablahoz

Mar sikertilt hozzaférést szerezni az adatbazishoz, igy ideje némi adatot is bevinni
a tablakba. A kovetkezs példakhoz képzeljik el, hogy az altalunk készitendd
oldalon a latogatoknak lehetéségiik lesz tartomanyneveket vasarolni.

A pelda adatbazisban készitstik el az 6t oszlopot tartalmazé tartomanyok tab-
lat. Az azonosito mezd lesz az elsédleges kulcs, amely automatikusan novel
egy egész értéket, ahogy Ujabb bejegyzések kerlilnek a tablaba, a tartomany
mezG valtozd szamu karaktert tartalmazhat (VARCHAR), a nem mezd egyetlen
karaktert, az email mezG§ pedig a felhasznilo elektronikus levélcimét.

A tablat a kovetkezS SQL paranccsal készithetjik el:

CREATE TABLE tartomanyok ( azonosito INT NOT NULL
w AUTO_INCREMENT,
PRIMARY KEY( azonosito ),
tartomany VARCHAR( 20 ),
nem CHAR( 1 ),
email VARCHAR( 20 ) );

Az adatok felviteléhez 6ssze kell allitanunk és le kell futtatnunk egy SQL parancsot,
erre a célra a PHP-ben a mysql_query () fliggvény szolgal. A fiiggvény paramé-
terként egy SQL parancsot tartalmazé karakterlancot és sziikkség szerint egy kapcso-
latazonositot var. Ha ez utobbit elhagyjuk, a fliggvény automatikusan az utoljara
megnyitott kapcsolaton keresztiil probalja meg kiadni az SQL parancsot. Ha a prog-
ram sikeresen lefutott, a mysqgl_query () pozitiv értéket ad vissza, ha azonban
formai hibat tartalmaz vagy nincs jogunk elérni a kivant adatbazist, a visszatérési
érték hamis lesz. Meg kell jegyezniink, hogy egy sikeresen lefutott SQL program
nem feltétlentil okoz valtozast az adatbazisban vagy tér vissza valamilyen ered-
ménnyel. A 12.2 példaban kib&vitjiik a korabbi programot és a mysgl_query ()
fuggvénnyel kiadunk egy INSERT utasitast a pelda adatbazis tartomanyok
tablajan.
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12.2. program Uj sor hozzaadéasa tablahoz

1: <html>
2: <head>
3: <title>12.2. program Uj sor hozzdaddsa
tdbldhoz</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: Sfelhasznalo = "jozsi";
8: Sjelszo = "bubosvocsok";
9: Sadatbazis = "pelda";
10: Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost™",
Sfelhasznalo, $jelszo );
11: if ( ! skapcsolat )
12: die( "Nem lehet kapcsolddni

a MySQL kiszolgdldhoz!" );
13: mysgl_select_db( $adatbazis, Skapcsolat )

14: or die ( "Nem lehet megnyitni a S$adatbdzist:
".mysqgl_error () );
15: S$parancs = "INSERT INTO tartomanyok ( tartomany,
nem, email )
16: VALUES ( 'l123xyz.com', 'F',

'okoska@tartomany.hu' )";
17: mysgl_query( S$parancs, Skapcsolat )

18: or die ( "Nem lehet adatot hozzdadni
a \"tartomanyok\" tédbldhoz: "
19: .mysqgl_error() );
20: mysgl_close( Skapcsolat );
21: ?>

22: </body>
23: </html>

Vegytik észre, hogy nem adtunk értéket az azonosito mezének. A mez§ értéke
automatikusan novekszik az INSERT hatasara.

Természetesen minden esetben, amikor a bongészében Gjratoltjik a 12.2 példa-
programot, ugyanaz a sor adodik hozza a tablahoz. A 12.3 példa a felhasznalo
altal bevitt adatot tolti be a tablaba.
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12.3.program A felhasznal6 altal megadott adatok beszurasa a tablaba

1:
2
3:
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32:
33:
34:
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<html>
<head>

<title>12.3.

tok beszurdsa a tédbldba</title>

</head>

<body>

<?php

if ( isset( Startomany ) && isset( Snem ) &&
isset ( Semail ) )
{

else

// Ne feledjuk ellendrizni a felhaszndld altal
megadott adatokat!

Sdbhiba = "";
Svissza = adatbazis_bovit( Startomany, S$Snem,
Semail, S$dbhiba );
if (! $Svissza )
print "Hiba: $dbhiba<BR>";
else

print "Koészoénjuk!™;
}
{

urlap_keszit () ;

}
function adatbazis_bovit( S$tartomany, Snem, Semail,
&Sdbhiba )
{
Sfelhasznalo = "jozsi";
Sjelszo = "bubosvocsok";
Sadatbazis = "pelda";
Skapcsolat = mysgl_pconnect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );
if ( ! Skapcsolat )
{
Sdbhiba = "Nem lehet kapcsolddni
a MySQL kiszolgdldhoz!";
return false;
}
if (! mysgl_select_db( Sadatbazis, Skapcsolat
{

Sdbhiba = mysgl_error () ;

)

program A felhaszndld &ltal megadott ada-

)
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12.3.program (folytatas)

35:
36:
37:

38:
39:
40:
41
42
43
44 .
45:
46:
47 .
48:
49
50:

51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:

60:
61:
62:
63:

return false;

}
Sparancs = "INSERT INTO tartomanyok ( tartomany,
nem, email )
VALUES ( 'Startomany', 'Snem', 'Semail' )";
if (! mysgl_query( Sparancs, Skapcsolat )
{

Sdbhiba = mysqgl_error () ;
return false;

}

return true;

}

function urlap_keszit ()

{

global S$PHP_SELF;

print

print
print
print
print
print
print
print
print
print

7>
</body>
</html>

"<form action=\"$SPHP_SELF\"
method=\"POST\">\n";
"A kivdnt tartomany<p>\n";

)

"<input type=\"text\" name=\"tartomany\">

"Email cim<p>\n";

"<input type=\"text\" name=\"email\">

"<select name=\"nem\">\n";
"\t<option value=\"N\"> N&\n";
"\t<option value=\"F\"> Férfi\n";
"</select>\n";

"<input type=\"submit\"
value=\"Elkuld\">\n</form>\n";

7

’

A tomorség érdekében a 12.3. példabdl kihagytunk egy fontos részt. Megbiztunk

a felhasznalokban: semmilyen formaban nem ellendriztiik a felhasznalo altal bevitt
adatokat. Ezt a feladatot a 17. 6rdban targyalt karakterlanckezelS fliggvényekkel

végezhetjik el. Meg kell jegyeznlink, hogy a beérkez6 adatok ellenSrzése mindig

fontos feladat, itt csak azért maradt el, mivel igy jobban 6sszpontosithattunk az 6ra

témajara.
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Ellenérizziik a $tartomany, $Snem és Semail valtozokat. Ha megvannak,
nyugodtan feltehetjiik, hogy a felhasznal6 adatokat kildott az Grlap kitoltésével,
igy meghivjuk az adatbazis_bovit () fuggvényt.

Az adatbazis_bovit ()-nek négy paramétere van: a Startomany, a $Snem és
az Semail viltozok, illetve a $dbhiba karakterlanc. Ez utobbiba fogjuk betodlteni
az esetlegesen felbukkand hibatizeneteket, igy hivatkozasként kell atadnunk.
Ennek hatasara ha a fliggvénytorzson belil megvaltoztatjuk a Sdbhiba értékét,

a masolat helyett tulajdonképpen az eredeti paraméter értékét modositjuk.

ElGszor megkisérlink megnyitni egy kapcsolatot a MySQL kiszolgalohoz.

Ha ez nem sikertl, akkor hozzdrendeliink egy hibaszéveget a $dbhiba valtozohoz
és false értéket visszaadva befejezziik a fliggvény futisat. Ha a csatlakozas sike-
res volt, kivalasztjuk a tartomany tablat tartalmazé adatbazist és dsszeallitunk egy
SQL utasitast a felhasznalo altal kildott értékek felhasznalasaval, majd az utasitast
atadjuk a mysqgl_query () figgvénynek, amely elvégzi az adatbazisban a kivant
muveletet. Ha a mysgl_select_db () vagy amysqgl_query () figgvény nem
sikeres, a Sdbhiba valtozdba betoltjik a mysgl_error () fliggvény altal vissza-
adott értéket és false értékkel térink vissza. Minden egyéb esetben, vagyis ha

a muvelet sikeres volt, t rue értéket adunk vissza.

Miutin az adatbazis_bovit () lefutott, megvizsgiljuk a visszatérési értéket.
Ha true, az adatok bekertltek az adatbazisba, igy tizenetet kiilldhetiink a felhasz-
nalonak. Egyébként ki kell irnunk a bongészébe a hibatizenetet.

Az adatbazis_bovit () fuggvény altal visszaadott Sdbhiba valtozé most mar
hasznos adatokat tartalmaz a hiba természetét illetGen, igy ezt a szoveget is bele-
foglaljuk a hibatizenetbe.

Ha a kezdeti if kifejezés nem taldlja meg a Startomany, Snem vagy Semail
valamelyikét, feltehetjiik, hogy a felhasznilé nem kiildott el semmilyen adatot,
ezért meghivunk egy misik altalunk irt figgvényt, az urlap_keszit () -et,
amely egy HTML trlapot jelenit meg a bongész&ben.

Automatikusan novekvo mezo értékének lekérdezése

Az el6z6 példakban tgy adtuk hozza a sorokat a tablahoz, hogy nem foglalkoz-
tunk az azonosito oszlop értékével, hiszen az adatok beszarasival az folyama-
tosan novekedett, értékére pedig nem volt sziikségiink. Ha mégis sziikségilink len-
ne rd, egy SQL lekérdezéssel barmikor lekérdezhetjik az adatbdzisbol. De mi van
akkor, ha azonnal sziikségiink van az értékre? Folosleges kiilon lekérdezést végre-
hajtani, hiszen a PHP tartalmazza a mysgl_insert_id () figgvényt, amely

a legutobbi INSERT kifejezés soran bedllitott automatikusan noévelt mezs értékét
adja vissza. Amysqgl_insert_id() fuggvénynek sziikség esetén dtadhatunk
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egy kapcsolatazonosité paramétert, amelyet elhagyva a fliggvény alapértelmezés
szerint a legutoljara 1étrejott MySQL kapcsolat azonositdjat hasznilja.

Igy ha meg akarjuk mondani a felhasznalénak, hogy milyen azonosité alatt rogzi-
tettiik az adatait, az adatok rogzitése utan kozvetlentl hivjuk meg
amysql_insert_id() fuggvényt.

Sparancs = "INSERT INTO tartomanyok ( tartomany, nem,
w cmail ) VALUES ( 'Startomany', 'Snem', 'Semail' )";
mysqgl_query ( Sparancs, Skapcsolat );

Sazonosito = mysqgl_insert_id();

print "Koszonjuk. Az On tranzakcid-azonositdja:
w Sazonosito. Kérjuk jegyezze meg ezt a kdédot.";

Adatok lekerdezése

Miutan adatainkat mar képesek vagyunk az adatbazisban tarolni, megismerkedhe-
tink azokkal a modszerekkel, amelyek az adatok visszanyerésére szolgilnak. Mint
bizonyidra mar nyilvinval6, a mysqgl_query () fliggvény hasznalataval ki kell
adnunk egy SELECT utasitast. Az azonban mar korantsem ilyen egyszerd, hogyan
jutunk hozza a lekérdezés eredményéhez. Nos, miutan végrehajtottunk egy sikeres
SELECT-et, a mysql_query () visszaad egy Ggynevezett eredményazonositot,
melynek felhasznaldsaval elérhetjik az eredménytablat és informaciokat nyerhe-
ttink rola.

Az eredménytabla sorainak szama

A SELECT utasitas eredményeként kapott tabla sorainak szamat
amysqgl_num_rows () figgvény segitségével kérdezhetjiik le. A figgvény
paramétere a kérdéses eredmény azonositoja, visszatérési értéke pedig a sorok sza-
ma a tdbldban. A 12.4. példaprogramban lekérdezziik a tartomany tibla dsszes
sorat és a mysgl_num_rows () figgvénnyel megkapjuk a teljes tibla méretét.

12.4. program Sorok szdma a SELECT utasitds eredményében.

1: <html>

2: <head>

3: <title>12.4. program A mysqgl_num_rows () fuggvény
haszndlata</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php
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12.4. program (folytatas)

7: Sfelhasznalo = "jozsi";
8: Sjelszo = "bubosvocsok";
9: Sadatbazis = "pelda";
10: S$Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );
11: if ( ! Skapcsolat )
12: die( "Nem lehet kapcsolddni

a MySQL kiszolgdldhoz!" );
13: mysgl_select_db( Sadatbazis, Skapcsolat )
14: or die ( "Nem lehet megnyitni a S$adatbazis adatba-
zist: ".mysqgl_error() );
15: Seredmeny = mysqgl_query( "SELECT * FROM tartomanyok" );
16: $sorok_szama = mysqgl_num_rows( Seredmeny ) ;
17: print "Jelenleg $sorok_szama sor van a tdblaban<P>";
18: mysqgl_close( S$kapcsolat );
19: 2>
20: </body>
21: </html>

Amysql_query () fuggvény egy eredményazonositot ad vissza. Ezt atadjuk
amysqgl_num_rows () fliggvénynek, amely megadja a sorok szamat.

Az eredménytabla elérése

Miutan végrehajtottuk a SELECT lekérdezést és az eredményazonositot taroltuk,
egy ciklus segitségével férhetiink hozza az eredménytabla soraihoz. A PHP egy
belsé mutatd segitségével tartja nyilvan, hogy melyik sort olvastuk utoljara.

Ha kiolvasunk egy eredménysort, a program automatikusan a kovetkezdre ugrik.

Amysqgl_fetch_row () figgvénnyel kiolvashatjuk a belsé mutat6 altal hivat-
kozott sort az eredménytablabdl. A fliggvény paramétere egy eredményazonosito,
visszatérési értéke pedig egy tomb, amely a sor Osszes mez3jét tartalmazza.

Ha elértiik az eredménykészlet végét, amysgl_fetch_row () fliggvény false
értékkel tér vissza. A 12.5. példa a teljes tartomany tablat megjeleniti

a bongészében.
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12.5. program Tabla dsszes soranak és oszlopanak megjelenitése

13:
14:

15:

16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24
25:
26:
27 :
28:
29:
30:

<html>

<head>

<title>12.5. program Té&bla 6sszes sordnak és
oszlopdnak megjelenitése</title>

</head>
<body >
<?php
Sfelhasznalo = "jozsi";
Sjelszo = "bubosvocsok";
Sadatbazis = "pelda";
Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );
if ( ! skapcsolat )
die( "Nem lehet kapcsolddni

a MySQL kiszolgdldhoz!" );
mysgl_select_db( $db, Skapcsolat )
or die ( "Nem lehet megnyitni a Sadatbazis
adatbdzist: ".mysgl_error() );
Seredmeny = mysqgl_qguery( "SELECT * FROM tartomanyok"

Ssorok_szama = mysgl_num_rows ( Seredmeny );
print "Jelenleg S$sorok_szama sor van a tdbldban<P>";
print "<table border=1>\n";

while ( Segy_sor = mysqgl_fetch_row( Seredmeny ) )
{
print "<tr>\n";
foreach ( $Segy_sor as Smezo )

print "\t<td>Smezo</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>\n";
mysqgl_close( Skapcsolat );
?>
</body>
</html>

Kapcsolodunk a kiszolgalohoz és kivilasztjuk az adatbazist, majd
amysqgl_qguery () figgvénnyel egy SELECT lekérdezést kuildiink az adatbazis
kiszolgaldjahoz. Az eredményt az Seredmeny valtozéban taroljuk, amit az ered-
ménysorok szimanak lekérdezéséhez hasznilunk, ahogy korabban lattuk.
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A while kifejezésben a mysqgl_fetch_row () fliggvény visszatérési értékét

az $Segy_sor valtozoba toltjuk. Ne feledjik, hogy az értékado kifejezés értéke
megegyezik a jobb oldal értékével, ezért a kiértékelés sordn a kifejezés értéke
mindig igaz lesz, amig a mysgl_fetch_row () figgvény nem nulla értékkel

tér vissza. A ciklusmagban kiolvassuk az $Segy_sor valtozoban tarolt elemeket és
egy tablazat celldiként jelenitjik meg azokat a bongészében.

A mez&ket név szerint is elérhetjiik, méghozza kétféle moddon.
Amysqgl_fetch_array () figgvény egy asszociativ tombot ad vissza, ahol

a kulcsok a mezdk nevei. A kovetkezs kodrészletben modositottuk a 12.5. példa
while ciklusit, a mysqgl_fetch_array () figgvény felhasznalasaval:

print "<table border=1>\n";
while ( Segy_sor = mysqgl_fetch_array( Seredmeny ) )

{

print "<tr>\n";

print
"<td>".Segy_sor["email"]."</td><td>".Segy_sor["tartomany"].

- "</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>\n";

Amysqgl_fetch_object () figgvény segitségével egy objektum tulajdonsagai-
ként férhetiink hozza a mez6khoz. A mezénevek lesznek a tulajdonsdgok nevei.
A kovetkezd kodrészletben ismét modositottuk a kérdéses részt, ezattal
amysql_fetch_object () figgvényt hasznaltuk.

print "<table border=1>\n";
while ( Segy_sor = mysqgl_fetch_object( Seredmeny ) )
{
print "<tr>\n";
print "<td>".$egy_sor->email."</td><td>".$egy_sor->
w tartomany."</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>\n";

Amysql_fetch_array () ésmysgl_fetch_object () figgvények lehetévé
teszik szamunkra, hogy a sorbdl kinyert informaciokat szirjik és végrehajtasuk
sem kertl sokkal tobb idébe, mint a mysgl_fetch_row () figgvényé.
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Adatok frissitése

Az adatokat az UPDATE utasitdssal frissithetjik, amelyet természetesen
amysqgl_guery () fuggvénnyel kell dtadnunk az adatbazis kiszolgalojanak.

Itt is igazak a kordbban elmondottak, azaz egy sikeres UPDATE utasitis nem
feltétlentl jelent valtozast az adatokban. A megviltozott sorok szamat
amysql_affected_rows () fuggvénnyel kérdezhetjik le, amelynek sziikség
szerint egy kapcsolatazonositot kell atadnunk. Ennek hidnyaban a figgvény —
mint azt mar megszokhattuk — a legfrissebb kapcsolatra értelmezi a miveletet.
Amysql_affected_rows () figgvényt barmely olyan SQL lekérdezés utan
hasznalhatjuk, amely feltehetGen modositott egy vagy tobb sort az adattablaban.
A 12.6. példa egy olyan programot tartalmaz, amely lehet6vé teszi az adatbazis
karbantartdja szamara, hogy barmelyik sor tartomany mezgjét megvaltoztassa.

12.6. program Sorok frissitése az adatbazisban

1: <html>

2: <head>

3: <title>12.6. program Sorok frissitése az adatbdzisban
4: </title>

5: </head>

6: <body>

7: <?php

8: Sfelhasznalo = "jozsi";

9: $jelszo = "bubosvocsok";
10: Sadatbazis = "pelda";
11: Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );
12: 1if ( ! skapcsolat )
13: die( "Nem lehet kapcsolddni

a MySQL kiszolgdldhoz!” );
14: mysgl_select_db( $adatbazis, Skapcsolat )

15: or die ( "Nem lehet megnyitni a S$adatbazis
adatbdzist: ".mysqgl_error() );

16: 1f ( isset( Startomany ) && 1isset( Sazonosito ) )

17: {

18: Sparancs = "UPDATE tartomanyok SET tartomany =

'Startomany' WHERE
azonosito=$azonosito";
19: Seredmeny = mysqgl_query ( S$parancs );
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12.6. program (folytatas)
20: if (! Seredmeny )
21: die ("Nem sikerult a mdédosités: "

.mysqgl_error());
22: print "<hl>A tdbla mdédositva, ".
mysqgl_affected_rows ()
23: " sor véltozott</hl><p>";
24 : }
25: ?>
26: <form action="<? print S$SPHP_SELF ?>" method="POST">
27: <select name="azonosito">
28: <?
29: Seredmeny = mysqgl_qguery( "SELECT tartomany, azonosito
FROM tartomanyok" ) ;
30: while( S$Segy_sor = mysqgl_fetch_object( Seredmeny ) )

31: {

32: print "<option value=\"$egy_sor->azonosito\"";

33: if ( isset(Sazonosito) && Sazonosito ==
Segy_sor->azonosito )

34: print " selected";

35: print "> Segy_sor->tartomany\n";

36: }

37: mysqgl_close( Skapcsolat );

38: ?>

39: </select>

40: <input type="text" name="tartomany">
41: <input type="submit" value="Frissités">
42: </form>

43: </body>

44: </html>

A mivelet a szokdsos médon indul: kapcsolodunk az adatbazis kiszolgaldjahoz és
kivalasztjuk az adatbazist. Ezek utin megvizsgiljuk a Startomany és

az Sazonosito viltozok meglétét. Ha mindent rendben talalunk, dsszedllitjuk

az SQL utasitast, amely a Startomany valtozo értékének megfelelGen frissiti

azt a sort, ahol az azonosito mezd tartalma megegyezik az Sazonosito valtozo
értékével. Ha nem létez8 azonosito értékre hivatkozunk vagy a kérdéses sorban
a Startomany valtozo értéke megegyezik a tartomany mezd tartalmaval,

nem kapunk hibatizenetet, de a mysqgl_affected_rows () figgvény visszatérési
értéke 0 lesz. A modositott sorok szamat kiirjuk a bongészébe.
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A karbantart6 szamara készitlink egy HTML Grlapot, amelyen keresztil elvégezheti
a valtoztatasokat. Ehhez ismét a mysql_query () fuggvényt kell hasznalnunk:
lekérdezziik az azonosito és tartomany oszlopok Osszes elemét és beillesztjik
azokat egy HTML SELECT listaba. A karbantart6 ezaltal egy lenyilé menibdl va-
laszthatja ki, melyik bejegyzést kivanja moédositani. Ha a karbantarté mar elkuldte
egyszer az Urlapot, akkor az utoljara hivatkozott azonosito érték mellé

a SELECTED modositot is kitesszik, igy a modositisok azonnal latszodni fognak

a menutben.

Informaciok az adatbazisokrol

Mindezidaig egyetlen adatbazisra ¢sszpontositottunk, megtanulva, hogyan lehet
adatokkal feltolteni egy tablat és az adatokat lekérdezni. A PHP azonban szimos
olyan eszkozzel szolgal, amelyek segitségével megallapithatjuk, hany adatbazis
hozzaférhets az adott kapcsolaton keresztiil és milyen ezek szerkezete.

Az elérheto adatbazisok kiiratasa

Amysqgl_list_dbs () fuggvény segitségével listat kérhetiink az ¢sszes adatba-
zisr6l, melyek az adott kapcsolaton keresztul hozzaférhetdk. A fiiggvény paraméte-
re sziikség szerint egy kapcsolatazonosito, visszatérési értéke pedig egy eredmény-
azonositd. Az adatbazisok neveit a mysql_tablename () fliiggvénnyel
kérdezhetjiik le, amelynek paramétere ez az eredményazonositd és az adatbazis
sorszama, visszatérési értéke pedig az adatbazis neve. Az adatbazisok sorszamo-
zasa 0-val kezd6dik. Az Osszes adatbizis szamat a mysgl_1list_dbs () figgvény
utin meghivott mysgl_num_rows () fliggvény adja meg.

12.7. program Adott kapcsolaton keresztll elérheté adatbazisok

1: <htmls>
2: <head>
3: <title>12.7. program Adott kapcsolaton keresztul
elérhetd adatbdzisok
</title>
</head>

<body >

Sfelhasznalo = "jozsi";
Sjelszo = "bubosvocsok";

Skapcsolat = mysqgl_connect( "localhost",
Sfelhasznalo, S$jelszo );

4
5
6
7: <?php
8
9
0
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12.7. program (folytatas)

11: 1if ( ! skapcsolat )
12: die( "Nem lehet kapcsolddni
a MySQL kiszolgdldhoz!" );
13: S$adatbazis_lista = mysgl_list_dbs( Skapcsolat );
14: $szam = mysgl_num_rows ( Sadatbazis_lista );

15: for( $x = 0; S$x < S$szam; Sx++ )
16: print mysqgl_tablename( Sadatbazis_lista,
Sx ) ."<br>";

17: mysgl_close( Skapcsolat );
18: 72>

19: </body>

20: </html>

Amysqgl_list_dbs () fliggvény visszaad egy eredményazonositot, amelyet
paraméterként dtadunk a mysql_num_rows () fliggvénynek. Az igy megkapott
adatbazisok szamat a $szam valtozoba toltjik és felhasznaljuk a for ciklusban.

Az $x indexet minden 1épésben eggyel noveljiik, 0-tol a talalt adatbazisok szama-
ig, majd az eredményazonositoval egytitt dtadjuk a mysqgl_tablename ()
fuggvénynek az adatbazis nevének lekérdezéséhez. A 12.1 dbran a 12.7 program
eredménye lathatd egy bongészéablakban.
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Amysgl_list_dbs () fuggvény altal visszaadott eredményazonositot
amysql_query () eredményéhez hasonldan is felhasznalhatnank, vagyis

a tényleges neveket a mysql_fetch_row () figgvénnyel is lekérdezhetnénk.
Ekkor eredménytl egy tombot kapnank, melynek elsS eleme tartalmazna

az adatbazis nevét.

Adatbazistablak listazasa

Amysqgl_list_tables() fuggvénnyel egy adott adatbazis tiblainak nevét sorol-
tathatjuk fel. A fliggvény paraméterei az adatbazis neve és sziikség szerint a kapcso-
lat azonositdja. A visszatérési érték egy eredményazonositd, ha az adatbazis létezik
és jogunk van hozzaférni. Az eredményazonositot mysgl_tablename () vagy
mysqgl_fetch_row () hivisokhoz hasznalhatjuk fel, a fent latott médon.

A kovetkezs kodrészlet a mysgl_list_tables () figgvény segitségével
az adatbazis Osszes tablajat kiirja.

Seredmeny = mysqgl_list_tables( "pelda", S$kapcsolat );
while ( Stabla_sor = mysqgl_fetch_row( Seredmeny ) )
print Stabla_sor[0]."<BR>\n";

Informaciok a mezokrol

A SELECT lekérdezés utan az eredménytabla mez&inek szamat
amysqgl_num_fields () fuggvénnyel kaphatjuk meg. A fliggvény paramétere
egy eredményazonosito, visszatérési értéke pedig egy egész szam, amely a mezSk
szamat adja meg.

Seredmeny = mysqgl_qguery( "SELECT * from tartomanyok" );
Smezok_szama = mysqgl_num_fields( Seredmeny );

A mez8khoz sorszamokat rendeliink, a szamozas 0-val kezdédik. A sorszam és az
eredményazonosité alapjan szamos informaciot lekérdezhetiink a mez6rdl, bele-
értve a nevét, tipusat, legnagyobb hosszit és egyéb jellemzgit is.

A mez6 nevének lekérdezésére a mysql_field_name () figgvény szolgal.

Seredmeny = mysqgl_qguery( "SELECT * from tartomanyok" );
Smezok_szama = mysgl_num_fields( Seredmeny );
for ( $x=0; S$x<Smezok_szama; Sx++ )

mysqgl_field_name( Seredmeny, S$Sx ) . "<br>\n";
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A mez6 legnagyobb hosszat amysgl_field_len() fuggvénnyel kaphatjuk meg.

Seredmeny = mysgl_query( "SELECT * from tartomanyok" );

Smezok_szama = mysqgl_num_fields( Seredmeny ) ;
for ( $x=0; S$x<Smezok_ szama; Sx++ )
mysqgl_field_len( Seredmeny, $x ) . "<BR>\n";

A mez6 egyéb jellemz&it amysgl_field flags () fuiggvénnyel olvashatjuk ki:

Seredmeny = mysgl_query( "SELECT * from tartomanyok" );

Smezok_szama = mysgl_num_fields( Seredmeny ) ;
for ( $x=0; S$x<Smezok_szama; SxX++ )
mysqgl_field _flags( Seredmeny, S$x ) . "<BR>\n";

LehetSségiink van még a mezd tipusinak megallapitisara,
amysgl_field_type() fuggvénnyel:

Seredmeny = mysgl_query( "SELECT * from tartomanyok" );

Smezok_szama = mysgl_num_fields( Seredmeny ) ;
for ( $x=0; S$x<Smezok_szama; SxX++ )
mysqgl_field_type( $eredmeny, S$x ) . "<BR>\n";

Az adatbazis szerkezete — dsszeall a kép

A 12.8 példa egyesiti a fenti eljarasokat és megjelenit minden elérhet adatbazist,
tablat és mezét.

12.8 program Minden adatbazis, tabla és mezé megjelenitése

1: <html>
2: <head>

3: <title>12.8. program Minden adatbdazis, tdbla és
mezd megjelenitése</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: $felhasznalo = "root";

8: S$jelszo = "titkos";

9: Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost",

Sfelhasznalo, S$jelszo );
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12.8 program (folytatas)

10: 1if ( ! skapcsolat )
11: die(

"Nem lehet kapcsolddni
a MySQL kiszolgdldhoz!"™ );

12: Sadatbazis_lista = mysgl_list_dbs( S$kapcsolat );

13: while ( Sadatbazisok = mysqgl_fetch_row
( Sadatbazis_lista ) )
14: {
15: print "<b>".Sadatbazisok[0]."</b>\n";
16: if ( !@mysgl_select_db( Sadatbazisok[0],
Skapcsolat ) )
17: {
18: print "<dl><dd>Nem lehet kivdlasztani — "
mysqgl_error () ." </dl>";
19: continue;
20: }
21: Stablak = mysqgl_list_tables( Sadatbazisok[O0],
Skapcsolat );
22 print "\t<dl><dd>\n";
23: while ( Stabla_sor = mysqgl_fetch_row( Stablak
)
24 {
25: print "\t<b>S$tabla_sor[0]</b>\n";
26: Seredmeny = mysgl_qguery( "SELECT * from "
.Stabla_sor[0] );
27 : Smezok_szama = mysgl_num_fields( Seredmeny
28: print "\t\t<dl><dd>\n";
29: for ( $x=0; S$x<Smezok_szama; S$xX++ )
30: {
31: print "\t\t<i>";
32: print mysqgl_field_type( Seredmeny, S$x
33: print "</i> <i>";
34: print mysqgl_field_len( Seredmeny, $x
35: print "</i> <b>";
36: print mysgl_field_name( Seredmeny, $x
37: print "</b> <i>";
38: print mysqgl_field_ flags( Seredmeny, S$x
39: print "</i><br>\n";
40 : }
41 print "\t\t</dl>\n";
42 }

)

);
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12.8 program (folytatas)

43: print "\t</dl>\n";

44 . 1

45: mysgl_close( Skapcsolat );
46: ?>

47: </body>
48: </html>

ElGszor is a szokasos modon a MySQL kiszolgalohoz kapcesolodunk, majd meghiv-
jukamysgl_list_dbs () fliggvényt. A kapott eredményazonositot atadjuk
amysqgl_fetch_row () figgvénynek és az Sadatbazisok tomb elsé elemébe
betoltjiik az aktuilis adatbazis nevét.

Ezutan megprobiljuk kivilasztani az adatbazist a mysql_select_db ()
fuggvénnyel. Ha nincs hozzaférési jogunk, akkor megjelenitjiik a hibatizenetet
a bongészGablakban, majd a cont inue utasitassal tovabbléplink a kovetkezd
adatbazisra. Ha ki tudjuk valasztani az adatbazist, a mtveletet a tdblanevek
kiirdsaval folytatjuk.

Az adatbizis nevét dtadjuk amysqgl_list_tables () figgvénynek, tiroljuk

az 4j eredményazonositot, majd a mysgl_fetch_row () fuggvénnyel kiolvassuk
a tablak neveit. Minden tdblan a kovetkez6 muveletsort hajtjuk végre: kiirjuk

a tabla nevét, majd osszeallitunk egy SQL utasitast, amely az 6sszes oszlopot
lekérdezi az adott tabldban. A mysqgl_query () fliggvénnyel végrehajtjuk

a lekérdezést, majd az eredményazonositd alapjan a mysgl_num_fields ()
fuggvénnyel meghatiarozzuk a mez&k szamat.

A for ciklusban minden mezdén elvégezziik a kovetkezs miveletsort: bedllitjuk
az $x valtozot, hogy az aktuilis mezG sorszamat tartalmazza (ez kezdetben 0).
Ezutdn a sorszam ismeretében meghivjuk az el6z6 részben targyalt 6sszes ellen-
6rz6 fuggvényt, eredménytiket pedig atlathaté formaban, tiblazatba rendezve

elkildjik a bongészének.
Ezeket a miveleteket minden elérhetd adatbazison elvégezzik.
A program egy attekinthet§ szerkezeti vazlatot jelenit meg a bongész&ablakban,

amely az adott kapcsolaton keresztiil elérhetS Osszes adatbazist, adattablat és
mezGt tartalmazza. A 12.2. abra a program kimenetét mutatja.
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Osszefoglalas

Ebben az 6raban a MySQL adatbaziskezelés alapjait tanultuk meg: az adatok
taroldsat és visszanyerését.

Megtanultuk, hogyan épitsiik fel a kapcsolatot a MySQL kiszolgaloval
amysqgl_connect () ésmysgl_pconnect () figgvények segitségével.

Az adatbazist a mysqgl_select_db () fuggvénnyel valasztottuk ki. Ha a kiva-
lasztas nem sikertilt, lekérdeztik a hibat a mysgl_error () fuggvénnyel.

SQL utasitdsokat adtunk ki a mysgl_query () fliggvény segitségével és
a fuggvény altal visszaadott eredményazonositd segitségével elértiik az adatokat
vagy megtudtuk a modositott sorok szamat.

A PHP MySQL fuggvényeinek segitségével kiirattuk az elérhetd adatbazisokat,
tablakat és mezdket, és az egyes mezSkrdl is bévebb informacidkat szereztiink.
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Kérdések és valaszok

Ez az ora szigorian a MySQL-re vonatkozik. Hogyan iiltethetjiik at ezeket
a fogalmakat mas adatbazissal miikodé rendszerekre?

Az mSQL-kezel6 figgvények példaul szinte teljesen megegyeznek a MySQL fligg-
vényekkel, de mas SQL kiszolgaloknak is megvannak a sajat PHP figgvényeik.
SQL utasitasokat minden adatbaziskiszolgalonak kiilldhetiink. Ha szabvanyos ANSI
SQL-lel dolgozunk, nem lesz kilondsebb problémank az adatbaziskiszolgalok ko-
zotti atallaskor.

Hogyan irhatunk olyan kddot, amelyet konnyii atiltetni egy masik
adatbazis kiszolgalo kornyezetbe?

Gyakran j6 otlet az adatbazis-lekérdezé fliggvényeket egy egyszerd osztalyba vagy
konyvtarba csoportositani. Igy ha fel kell késziteni a kédot egy masik
adatbaziskezelGvel valo egytttmikodésre, a kodnak csak kis részét kell atirni.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Hogyan kell csatlakozni a MySQL adatbaziskiszolgal6hoz?
2. Melyik fuggvény szolgal az adatbazis kivalasztasara?
3. Melyik fuggvénnyel kildhetiink SQL utasitast a kiszolgalonak?
4. Mit csindl amysqgl_insert_id() figgvény?

5. Tegylk fel, hogy kuldtink egy SELECT lekérdezést a MySQL-nek. Nevez-
zink meg hirom figgvényt, amelyekkel hozziférhetiink az eredményhez.

6. Tegylk fel, hogy kiildtiink egy UPDATE lekérdezést a MySQL-nek. Melyik
fuggvénnyel dllapithatjuk meg, hany sort érintett a moédositas?

7. Melyik figgvényt kellene hasznalnunk, ha az adatbaziskapcsolaton keresztiil
elérhetS adatbazisok nevét szeretnénk megtudni?

8. Melyik fuggvénnyel kérdezhetjiik le az adatbazisban talalhat6 tablak neveit?
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Feladatok

1. Hozzunk létre egy adattablat harom mezével: email (legfeljebb 70 karakter),
uzenet (legfeljebb 250 karakter) és datum (a UNIX id6bélyegzét tartalmazo
egész szam). Tegylk lehetévé a felhasznaloknak, hogy feltdltsék az adat-
bazist.

2. Készitsiink programot, amely megjeleniti az 1. pontban elkészitett tdbla
tartalmat.






Kapcsolat a kulvilaggal

Ezen az 6ran olyan figgvényekkel ismerkediink meg, amelyek a kilvilaggal” valo
érintkezést teszik lehetévé. Az ora sordn a kovetkezSkrél tanulunk:

e Kornyezeti valtozok — részletesebben

e A HTTP kapcsolat felépitése

e Tavoli kiszolgalon levé dokumentumok elérése
e Sajat HTTP kapcsolat 1étrehozasa

e Kapcsolddas mas haldzati szolgaltatasokhoz

e Levélkildés programbol
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Kornyezeti valtozok

Mar talalkoztunk néhany kornyezeti valtozoval; ezeket a PHP a kiszolgalo segitségé-
vel bocsitotta rendelkezéstinkre. Néhany ilyen valtozoval tobb dolgot is megtudha-
tunk weboldalunk latogat6irdl, arra azonban gondoljunk, hogy lehet, hogy ezek

a valtozok a mi rendszeriinkdn nem elérhetdk, esetleg a kiszolgaloprogram nem
timogatja azokat, igy hasznalatuk el6tt érdemes ezt ellenGrizni. A 13.1. tdblazat ezek
kozul a valtozok kozil mutat be néhanyat.

13.1. tablazat Néhany hasznos kornyezeti valtozo

Valtozoé

Leiras

$HTTP_REFERER
SHTTP_USER_AGENT
$REMOTE_ADDR
$REMOTE_HOST
$QUERY_STRING

SPATH_INFO

A programot meghivé webhely cime.

Informacio a latogatdé bongészsjérdl és rendszerérdl.
A latogato IP cime.

A latogato szamitogépének neve.

Az a (kodolt) karakterlinc, amely a webcimet
kiegésziti (formatuma
kulcs=ertek&masikkulcs=masikertek). E kul-
csok és értékek elérhetévé kell, hogy valjanak progra-
munk részére a megfelelS globalis valtozokban is.

Az esetleg a webcimhez illesztett tovabbi informacio.

A 13.1. példaprogram ezen valtozok értékét jeleniti meg a bongészében.

13.1. program Néhany kornyezeti valtozé felsorolasa

1: <html>
2: <head>
3: <title>13.1.

program Néhdny kornyezeti valtozd

felsorolédsa</title>

</head>
<body>
<?php

~ O U1 >

Skorny_valtozok = array( "HTTP_REFERER",

"HTTP_USER_AGENT", "REMOTE_ADDR", "REMOTE_HOST",

"QUERY_STRING",

"PATH_INFO" );
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13.1. program (folytatés)

8: foreach ( Skorny_valtozok as Svaltozo )

9: {

10: if ( isset( S$Svaltozo ) )

11: print "Svaltozo: S${$valtozo}<br>";
12: }

13: ?>

14: </body>
15: </html>

Figyeljik meg, hogyan alakitottuk a szovegként tarolt valtozoneveket valodi
valtozokka. Ezt a modszert a negyedik 6ran tanultuk.

A 13.1. abran a 13.1. kod kimenetét lathatjuk. Az abran lathat6 adatokat ugy
kaptuk, hogy a programot egy masik oldal hivatkozasan keresztil hivtuk meg.
A programot meghivo hivatkozas igy nézett ki:

<A HREF='13.1l.program.php/tovabbi/utvonal?nev=ertek'>gyerink</A>

Amint lathatjuk, a hivatkozas relativ Gtvonalat hasznal a 13.1.program.php

meghivasara.

5 Ty T _¥Y_ T W _|
13.1. abra | oo B % 5 BB OB A o n
Néhany kérnyezeti Bl e na e e e 2]

HTTE R AR Nansiy™. ) O il & wwusrecs 0 1, 5711 Sepiota V8 Digeil Smrt G

valtozo kiiratdsa
a béngészoben

Az elérési Gt azon része, mely programunk nevét koveti, (jelen esetben

a /tovabbi/utvonal)a SPATH_INFO viltozéban all majd rendelkezéstinkre.
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A lekérdezés szovegét nem dinamikusan illesztettiik a hivatkozdsba (nev=ertek),
de ettdl figgetlentil az a SQUERY_STRING valtozoban lesz elérhetd. A lekérdezd
karakterlancokkal legtobbszor akkor talalkozunk, ha egy GET metddust hasznalo
drlap hivja meg a programot, de magunk is eléallithatunk ilyet, hogy segitségével
adatokat tovabbithassunk laprél lapra. A lekérdezd karakterlinc név—érték parok-
bol 4ll, melyeket ES jel (&) vilaszt el egymastol. Az adatparok URL kédoldst forma-
ban kertlnek a webcimbe, hogy a benntik szerepld, a webcimekben nem megen-
gedett vagy mast jelentS karakterek ne okozzanak hibat. Ezt Ggy oldottak meg,
hogy a problémas karaktereket hexadecimalis megfelelGjikre cserélik. Bar a teljes
karakterlanc elérhet6 a SQUERY_STRING kornyezeti valtozoban, nagyon ritkan le-
het sziikségtink ra, pontosan a kodolt mivolta miatt. De azért is mellGziik a haszna-
latat, mert az 6sszes név—erték par rendelkezéstinkre 4ll globalis valtozok formaja-
ban is (jelen esetben példaul 1étrejon a Snev viltozd és az értéke ertek lesz).

A SHTTP_REFERER viltozo értéke akkor lehet hasznos szamunkra, ha nyomon
szeretnénk kovetni, hogy programunkat mely hivatkozason keresztiil érték el.
Nagy korultekintéssel kell eljarnunk azonban, mert ez és tulajdonképpen barmely
masik kornyezeti valtozo is nagyon konnyen ,meghamisithaté”. (Az 6ra folyaman
azt is megtudhatjuk, hogyan.) A nevet sajnilatos moédon a kezdetekkor egy fejlesz-
t6 elirta (helyesen HTTP_REFERRER-nek kellene nevezniink), médositasa

a korabbi valtozatokkal vald dsszeegyeztethetGség meglrzése érdekében nem
tortént meg. Ezenkiviil nem minden bongészé adja meg ezt az informaciot, igy
hasznalatat célszerd elkertilntink.

A SHTTP_USER_AGENT valtoz6 szétbontasaval rdjohetliink, milyen operacios
rendszert, illetve bongészGt hasznal a latogato, de tudnunk kell, hogy ezek

az adatok is hamisithatok. A valtozoban elérhetS értéket akkor hasznalhatjuk, ha

a bongészo tipusatol vagy a valtozattol fiiggben mas és mas HTML kodot vagy
JavaScriptet szeretnénk elkiildeni a latogatonak. A tizenhetedik és tizennyolcadik
Oraban mindent megtanulunk arrdl, hogyan nyerhetjiik ki a szimunkra fontos ada-
tokat ebbdl a karakterlancbol.

A $REMOTE_ADDR viltoz6 a latogatd IP cimét tartalmazza, igy a webhely latogat6-
inak azonositasara hasznalhato. Ne feledjik azonban, hogy a felhasznalok IP cime
tobbnyire nem dllando, hiszen az internetszolgiltatok dltalaban dinamikusan
osztjak ki felhasznal6iknak a cimeket, igy az minden csatlakozads sordn mas lehet,
tehat ugyanaz az IP cim kilonboz§ latogatokat jelenthet és a kiilonbozs IP cimek
is takarhatnak egyetlen felhasznalot.

A SREMOTE_HOST valtozé nem biztos, hogy hozzaférhets; ez a kiszolgald bealli-
tasaitdl figg. Ha létezik, a felhasznild szamitdgépének nevét talilhatjuk benne.
A valtozd meglétéhez a kiszolgalonak az IP ¢im alapjan minden kéréskor le kell
kérdeznie a gép nevét, ami idSigényes feladat, igy a kiszolgalo ezen képességét
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a hatékonysag kedvéért gyakran letiltjak. Ha nem létezne ilyen valtozo, az infor-

macidhoz a SREMOTE_ADDR segitségével juthatunk hozza; késbb azt is latjuk
majd, hogyan.

A HTTP iigyfel-kiszolgalo kapcsolat rovid ismertetése

A kiszolgalo és az Ugyfél kozti adatforgalom részletes ismertetése talmutat kony-
vink keretein, tobbek kozott azért, mert a PHP ezen részletek szakszerd kezelésé-
16l is gondoskodik helyettiink. A folyamatot azonban nem hidbaval6 alapjaiban
megismerni, mert sziikkséglink lehet r4, ha olyan programot szeretnénk irni, amely
weboldalakat tolt le vagy webcimek allapotat ellenérzi.

A HTTPjelentése hiperszéveg-dtviteli protokoll. Nem mas, mint szabalyok
halmaza, melyek elGirjak, hogy az tigyfél milyen kérésekkel fordulhat

a kiszolgilohoz és az milyen valaszokat kell, hogy adjon. Mind az tigyfél, mind a ki-
szolgal6 informaciot szolgaltat magardl és a kildott adatokrodl. Ezen informaciok leg-

tobbjét a PHP-bdI kornyezeti valtozokon keresztil érhetjik el.

UJDONSAG

A kérés
Az tigyfél szigora szabdlyok szerint kérhet adatokat a kiszolgalotol. A kérés legfel-
jebb harom részbdl allhat:

e A kérés sora
e Fejléc
e ToOrzs

A legfontosabb a kérés sora. Itt hatirozzuk meg a kérés fajtajit (GET, HEAD vagy
POST), a kért dokumentum cimét és az atviteli protokoll valtozatszamat
(HTTP/1.0 vagy HTTP/1.1). Egy jellemzé kérés a kovetkezSképpen néz ki:

GET /egy_dokumentum.html HTTP/1.0

Ekkor az tigyfél egy GET kérést kezdeményez. Mas szoval lekér egy dokumentumot,
de adatokat nem kiild. (Valéjaban kisebb mennyiségi adat kiildésére a GET kérés
alkalmazasakor is van lehet6ség, ha azt lekérdezé karakterlanc formajaban hozzair-
juk az URL végéhez.) A HEAD modszer akkor alkalmazandd, ha nem magira

a dokumentumra, csak annak tulajdonsigaira vagyunk kivancsiak, végtil a POST
kérés arra szolgal, hogy adatokat kiildjink az tigyféltdl a kiszolgalonak. Ez legtobb-
szor HTML drlapok esetében hasznalatos.
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A kifogastalan GET kéréshez egyetlen kérésor elktildése is elegendé. A kérés
végét ugy tudathatjuk a kiszolgidloval, hogy egy tires sort kiildiink neki.

A legtobb tgytél (altalaban bongészéprogram) a kérdsoron kiviil kiilld egy fejléc
részt is, amely név—érték parokbdl all. Az oldal lekérésével érkezett fejlécek
legtobbjéhez kornyezeti valtozok formajaban hozza is férhetiink programunkbol.
Az tgyfél fejlécének minden sora egy kettGsponttal elvalasztott névbdl és értékbdl
all. A 13.2 tablazat néhany lehetséges fejléc-nevet sorol fel.

13.2 tablazat Néhany fejléc-kulcs

Név Leiras
Accept Az ugyfél altal kezelhet6 dokumentumtipusok listdja.
Accept-Encoding Az tgyfél szamara elfogadhat6d kodolasi és

tomoritési formatumok listija.

Accept-Charset Az ugyfél altal elényben részesitett nemzetkozi
karakterkészlet.
Accept-Language Az ugytél altal el6nyben részesitett nyelv

(a magyar nyelv esetében ,hu”).

Host Az tgyfél kérése altal megcimzett gép neve. Egyes
kiszolgalok csak latszolagos (virtualis) kiszolgalok,
a beérkez6 kéréseket nem 6nallé szamitdgép kezeli.
Ilyen esetekben komoly jelentGsége van ennek
az adatnak.

Referer Azon dokumentum cime, melynek egyik hivatkozasa
alapjan a kérés létrejott.

User-Agent Az Ggyfélprogram tipusa és valtozatszama.

A GET és a HEAD eljarasoknal a kérést a fejléc és az utina kovetkezd tires sor
zarja, a POST tipusnal azonban az iires sort az tizenet torzse koveti. A torzs tartal-
mazza a kiszolgalonak sz616 6sszes adatot, jobbara URL kodolasa név—érték pa-
rok, a lekérdezé karakterlancokhoz hasonléan.

A 13.2 példaban egy jellemzd, mindennapos kérést mutatunk be, melyet egy
Netscape 4.7 kezdeményezett.
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13.2. példa Jellemz6 Netscape-kérés

GET / HTTP/1.0
Referer: http://www.linuxvilag.hu/index.html

Connection: Keep-Alive

User-Agent: Mozilla/4.7 [en] (X11; I; Linux 2.2.13 1686)

Host: www.kiskapu.hu

Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg,
image/pjpeg, image/png, */*

Accept-Encoding: gzip

Accept-Language: en

Accept-Charset: 1s0-8859-1,*,utf-8

A valasz

Miutan a kiszolgal6 fogadta az tigyfél kérését, valaszt kild. A valasz altalaban
a kovetkezd harom részbdl tevédik dssze:

e Allapot

e Fejléc

e Torzs
Amint latjuk, a kérés és a valasz szerkezete igen hasonlé. A fejléc bizonyos sorai
tulajdonképpen tgyfél és kiszolgalo altal killdve egyarant megalljak helytket,

nevezetesen azok, amelyek a torzsre vonatkoznak.

Az allapot sor a kiszolgald altal hasznalt protokollt (HTTP/1.0 vagy HTTP/1.1)
adja meg, illetve egy valaszkodot és egy azt magyarazo szoveget.

Szamos valaszkod létezik, mindegyik a kérés sikerességérdl vagy sikertelenségérdl
ad informaciot. A 13.3-as tablazat a leggyakoribb kodok jelentését tartalmazza.
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13.3 tablazat Néhany valaszkéd

Kod Széveg Leiras
200 OK A kérés sikeres volt és a torzsben
megtalalhato a valasz.
301 Moved Permanently A kért adat nem talalhat6 a kiszolgalon, de
a fejlécben megtalalhaté annak Gj helye.
302 Moved Temporarily A kért adatot ideiglenesen athelyezték, de
a fejléc elarulja, hogy hova.
404 Not Found A kért adat nem talalhaté a megadott cimen.
500 Internal Server A kiszolgalo vagy egy CGI program komoly
Error problémaba titkozott a kérés teljesitése soran.

Ennek megfelelGen a jellegzetes valaszsor a kovetkezSképpen fest:

HTTP/1.1 200 OK

A fejléc rész a valaszfejléc soraibdl all, melyek formatuma a kérésfejléc soraihoz

e o

hasonl6. A 13.4 tablazat a legstribben alkalmazott fejlécelemekbdl szemezget.

13.4 tablazat A kiszolgalé valaszfejlécének leghétkéznapibb elemei

Név Leiras
Date Az aktualis datum
Server A kiszolgal6 neve és valtozatszama

Content-Type
Content-Length

Location

A torzsben szereplS adat MIME tipusa

A torzs mérete bijtban

/////

(kiszolgalooldali atirdnyitas esetén)

Miutan a kiszolgal6 elkiildte a fejlécet és a szokasos Ures sort, elkiildi a torzset
(a kérésben tulajdonképpen igényelt dokumentumot). A 13.3 példa egy jellemzé

valaszt mutat be.
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13.3. példa A kiszolgalo valasza

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sun, 30 Jan 2000 18:02:20 GMT
Server: Apache/1.3.9 (Unix)
Connection: close

Content-Type: text/html

<html>

<head>

<title>13.3. lista A kiszolgdld vélasza</title>
</head>

<body>

Udvozlet!

</body>

</html>

Dokumentum letdltése tavoli cimrol

Bar a PHP kiszolgalooldali nyelv, esetenként tigyfélként viselkedve adatokat kérhet
egy tavoli cimrdl és a kapott adatokat programunk rendelkezésére bocsathatja.

Ha mar jartasak vagyunk a kiszolgalon 1évé fijlok kezelésében, nem okozhat
komoly gondot a tavoli helyen 1évé adatok lekérése sem. Az a helyzet ugyanis,
hogy a kettd kozott — formailag — semmi kiillonbség nincs. Az fopen () -nel
ugyanigy megnyithatunk egy webcimet, ahogy azt egy fajl esetében tennénk.

A 13.4. példaprogram egy tavoli kiszolgalohoz kapcsolédva adatokat kér le, majd
megjeleniti azokat a bongész&ben.

13.4. program Weboldal let6ltése és megjelenitése az fopen()-nel

1:

<html>
<head>
<title>13.4. program Weboldal letoltése és megjele-

nitése az fopen()-nel</title>

2
3
bt
4:
5:
6
7
8

</head>

<body>

<?php

Sweboldal = "http://www.php.net/index.php";
Sfajlmutato = fopen( Sweboldal, "r" ) or

die("A $weboldal nem nyithatdé meg") ;
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13.4. program (folytatéas)

9: while (! feof( $fajlmutato ))

10:  print fgets( $fajlmutato, 1024 );
11: 7>

12: </body>

13: </html>

Ha megnézzik ezt az oldalt, akkor a PHP honlapjat kell latnunk, azzal a kis
kilonbséggel, hogy a képek nem jelennek meg. Ennek oka, hogy az oldalon talal-
hat6é IMG hivatkozasok altalaban relativak, igy az oldal megjelenitésekor a bongé-
sz6 a mi kiszolgalonkon keresi azokat. Ezen Ggy segithetiink, hogy a HEAD HTML
elemet az alabbi sorral bévitjik:

<base href="http://www.php.net/index.php">

Az esetek tobbségében azonban nem a letoltott adatok megjelenitése, hanem
a feldolgozas a feladat.

Az fopen () egy fajlmutatoval tér vissza, ha sikerilt felépitenie a kapcsolatot és
false (hamis) értékkel, ha nem jott 1étre a kapcsolat vagy nem talélta a fajlt.

A kapott fajlmutatd a tovabbiakban ugyantgy hasznilhat6 az olvasashoz, mint

a helyi fajlok kezelése esetében. A PHP a tavoli kiszolgalonak Ggy mutatkozik be,
mint egy PHP tigyfél. A szerz6 rendszerén a PHP a kovetkezé kérést kuldi el:

GET /index.php HTTP/1.0
Host: www.php.net
User-Agent: PHP/4.0.3

Ez a megkozelités elég egyszerd, igy az esetek tobbségében elegendd,

ha ezt alkalmazzuk weblapok letoltéséhez. Sziikségiink lehet viszont mas halézati
szolgaltatasokhoz valé kapcsolodasra, vagy épp csak tobbet szeretnénk megtudni
a dokumentumrél, elemezve annak fejlécét. Ekkor mar mas eszkozokhoz kell
folyamodnunk. Hogy ezt hogyan tehetjik meg? Nos, az 6ra folyaman lesz még
errdl sz6.

Atalakitas IP cimek és gépnevek kozott

Ha kiszolgalonk nem is bocsatja rendelkezéstinkre a latogaté gépének nevét

a SREMOTE_HOST valtozoban, a latogatd ciméhez minden bizonnyal hozzajutha-
tunk a SREMOTE_ADDR valtozobdl. A valtozora alkalmazva a gethostbyaddr ()
fuggvényt megtudhatjuk a litogatd gépének nevét. A fliggvény egy IP cimet dbrazo-
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16 karakterlancot var paraméterként és az annak megfelel6 gépnévvel tér vissza.
Ha hiba 1ép fel a név el@allitasa soran, kimenetként a beadott IP cimet kapjuk meg
valtozatlanul. A 13.5-0s program a $SREMOTE_HOST hidnya esetén

a gethostbyaddr () figgvény segitségével elGillitja a felhaszndld gépének nevét.

13.5. program Gépnév lekérdezése a gethostbyaddr() segédletével

1: <html>
2: <head>

3: <title>13.5. program Gépnév lekérdezése
a gethostbyaddr () segédletével</title>

</head>

4
5: <body>

6: <?php

7: if ( isset( SREMOTE_HOST ) )

8 print "Udvozoljuk SREMOTE_HOST<br>";
9 elseif ( isset ( SREMOTE_ADDR ) )

0

1 print " Udvézoljuk
".gethostbyaddr ( SREMOTE_ADDR ) ."<br>";
11: else
12: print " Udvozoljuk, akdrki is On.<br>";
13: ?>

14: </body>
15: </html>

Ha a SREMOTE_HOST valtozo létezik, egyszerien megjelenitjik annak értékét.
Ha nem létezik, megprobaljuk a SREMOTE_ADDR alapjan a gethostbyaddr ()

fuggvénnyel elGillitani a gépnevet. Ha minden kisérletiink csédot mondott, alta-
lanos tdvozIl§ szbveget jelenitiink meg.

Egy gép cimének a név alapjan torténd meghatarozasahoz a gethostbyname ()
fuggvényt hasznalhatjuk. Ennek paramétere egy gépnév, visszatérési értéke pedig
hiba esetén ugyanez a gépnév, sikeres atalakitas esetén viszont a megnevezett gép
IP cime.

Halozati kapcsolat létesitése

Eddig minden feladatunkat konnyen meg tudtuk oldani, mert a PHP a tavoli

-

weblapok lekérését kozonséges fajlkezeléssé egyszertsitette szamunkra.
Néha azonban nagyobb feliigyeletet kell gyakorolnunk egy-egy halozati kapcsolat

felett, de legalabbis a szokasosnal tobb jellemzgjét kell ismerntink.
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A halozati kiszolgalok felé az fsockopen () fliggvénnyel nyithatunk meg

egy kapcsolatot. Paramétere egy IP cim vagy gépnév, egy kapuszam és két valto-
zohivatkozis. Valtozohivatkozasokat tgy készitiink, hogy ES (&) jelet frunk

a valtozo neve elé. Megadhatunk tovabba egy nem kotelezd idSkorlat-paramétert
is, amely annak az id6tartamnak a hossza (masodpercben), ameddig a figgvény
var a kapcsolat létrejottére. Ha sikeriilt megteremtenie a kapcsolatot, egy fajlmuta-
toval tér vissza, egyébként pedig false értéket ad.

A kovetkezdé kodrészlet kapcsolatot nyit egy webkiszolgalo felé.

Sfajlmutato = fsockopen( "www.kiskapu.hu", 80, &Shibakod,
w sShibaszoveg, 30 );

A webkiszolgalok altalaban a 80-as kapun varjak a kéréseket.

Az els6 hivatkozott viltozo, a Shibaszam sikertelen mivelet esetén egy hiba-
kodot tartalmaz, a Shibaszoveg pedig bévebb magyarazattal szolgal a hibarol.

Miutan visszakaptuk a kapcsolat fajlmutatéjat, a kapesolaton keresztiil az fputs ()
és fgets () fuggvények segitségével irhatunk és olvashatunk is, ahogy ezt

egy kozonséges fijl esetében is tehetjiitk. Munkank végeztével a kapcsolatot

az fclose () fuggvénnyel bonthatjuk.

Most mar elegendé tudas birtokaban vagyunk ahhoz, hogy kapcsolatot létesithes-
siink egy webkiszolgaléval. A 13.6-os programban megnyitunk egy HTTP kapcso-
latot, lekériink egy fajlt, majd egy valtozéban taroljuk azt.

13.6. program Weboldal lekérése az fsockopen() hasznalataval

1: <html>
2: <head>

3: <title>13.6. program Weboldal lekérése az fsockopen()
haszndlatédval</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Skiszolgalo = "www.kiskapu.hu";

8: Slap = "/index.html";

9: $fajlmutato = fsockopen( "Skiszolgalo", 80,

&Shibaszam, &Shibaszoveq) ;
10: if ( ! sfajlmutato )
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13.6. program (folytatas)

11: die ( "Nem sikerult kapcsolddni a Skiszolgalo
géphez:\nA hiba kdédja: S$hibaszam\nA hiba
szdvege: Shibaszoveg\n" );

12:

13: $lekeres = "GET $lap HTTP/1.0\r\n";

14: $lekeres .= "Host: Skiszolgalo\r\n";

15: Slekeres .= "Referer:
http://www.linuxvilag.hu/index.html\r\n";

16: Slekeres .= "User-Agent: PHP browser\r\n\r\n";

17: $lap = array();
18: fputs ( Sfajlmutato, Slekeres );

19: while ( ! feof( S$fajlmutato ) )

20: $lap[] = fgets( S$fajlmutato, 1024 );

21: fclose( Sfajlmutato );

22: print "A kiszolgdld ". (count ($lap))."
sort kuldott el!l™;

23: ?>

24: </body>

25: </html>

Figyeljuk meg, milyen kérésfejlécet kuldtiink a kiszolgalonak. A tavoli gép
webmestere a fejléc User-Agent sordaban feltiintetett adatokat latni fogja

a webkiszolgalé naplojaban. A webmester szamara riadasul Ggy fog tlnni, mintha
ahttp://www.linuxvilag.hu/index.html cimr6l mutatott volna

egy hivatkozds a kért oldalra és mi ennek segitségével kértiik volna le az oldalt.
Emiatt programjainkban némi fenntartassal kell kezelniink az ezen fejlécekbdl
el6allo kornyezeti valtozok tartalmat és sokkal inkabb segédadatoknak kell
azokat tekintentink, mintsem tényeknek.

Vannak esetek, amikor meg kell hamisitani a fejléceket. Sziikségtink lehet példaul
olyan adatokra, amelyeket a kiszolgdl6 csak Netscape bongészének kiild el.

Ezek elérésének egyetlen modja, ha a User-Agent fejlécsorban egy Netscape
béngészére jellemzé karakterlancot killdink. Ennek a webmesterek nem igazan
orllnek, hiszen dontéseiket a kiszolgalo gyujtotte statisztikak alapjan kell meghoz-
niuk. Hogy segithesslink ebben nekik, lehetSleg ne hamisitsuk meg adatainkat,
hacsak feltétlentl nem szikséges.

A 13.6-0s program nem sokkal bévitette a PHP beépitett lapkérd modszereit.

A 13.7-es példa azonban mar az fsockopen () -es modszert alkalmazza

egy tombben megadott weboldalak letdltéséhez és kozben a kiszolgalod altal
visszaadott hibakédokat is ellendrzi.
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13.7. program Az allapotsor megjelenitése webkiszolgalok valaszaibdl

1: <html>

2: <head>

3: <title>13.7. program Az &llapotsor megjelenitése
webkiszolgdldk valaszaibdl</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Sellenorzendo = array ( "www . kiskapu.hu" =>

"/index.html",

8: "www.virgin.com" =>
"/nincsilyenlap.html",

9: "www.4332blah.com" =>
"/nemletezogep.html"

10: ) ;

11: foreach ( s$Sellenorzendo as Skiszolgalo => Slap )

12: {

13: print "Csatlakozdsi kisérlet a S$Skiszolgalo géphez

. .<BR>\n";
14: Sfajlmutato = fsockopen( "Skiszolgalo", 80,
&Shibaszam, &Shibaszoveg, 10);

15: if (! $fajlmutato )

16: {

17: print "A S$kiszolgalo géphez nem sikerult
csatlakozni:\n<br>A hiba kdédja:
Shibaszam\n<br>Szovege: Shibaszoveg\n";

18: print "<br><hr><br>\n";

19: continue;

20: }

21: print "A S$lap oldal fejlécének letdltése ...<br>\n";

22 fputs( $fajlmutato, “HEAD $lap HTTP/1.0\r\n\r\n" );

23: print fgets( $fajlmutato, 1024 );

24 : print "<br><br><br>\n";

25: fclose( s$fajlmutato );

26: 1

27: ?>

28: </body>

29: </html>

ElGszor 1étrehozunk egy asszociativ tombot az ellendrzendd kiszolgalonevekbdl és
az oldalak cimeibdl. Ezeket sorra vessziik a foreach utasitas segitségével. Minden
elemnél az fsockopen () -nel kezdeményeziink egy kapcsolatot az adott cimmel,
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de a valaszra csak 10 masodpercig varunk. Ha ezen beltl nem érkezne valasz,
uzenetet jelenitiink meg a bongészében, majd a cont inue utasitassal a kovetkezs
cimre lépuink. Ha a kapcsolatteremtés sikeres volt, kérelmet is kiildiink a kiszolga-
lonak. A kéréshez a HEAD eljarast hasznaljuk, mert a lap tartalmara nem vagyunk
kivancsiak. Az fgets () segitségével beolvassuk az elsS sort, az allapotsort.

A jelen példdban nem elemezzik a fejléc tobbi részét, ezért lezarjuk a kapcsolatot
az fclose () fuggvénnyel, majd tovabbléplink a kovetkezs cimre.

A 13.2-es abran a 13.7. program kimenete lathato.

; < i sk e R 1-10ix]
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NNTP kapcsolat létrehozasa az fsockopen()-nel

Az fsockopen () fliggvény tetszbleges internetkiszolgaloval képes kapcsolatot
teremteni. A 13.8. példdban egy NNTP (Usenet) kiszolgilohoz kapcsolodunk:
kivalasztunk egy hircsoportot, majd megjelenitjik elsé tizenetének fejlécét.

13.8. program Egyszerd NNTP kapcsolat az fsockopen() hasznéalataval

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>13.8. program Egyszerd NNTP kapcsolat az
fsockopen () haszndlatdval</title>

</head>
<body >

<?php
Skiszolgalo = "news"; // ezt sajdt hirkiszolgdldnk
cimére kell bedllitanunk

~ O U1 >
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13.8. program (folytatéas)

8: Scsoport = "alt.test";
9: $sor = "";
10: print "<pre>\n";
11: print "— Csatlakozds a S$kiszolgalo
kiszolgdldéhoz\n\n";
12: $fajlmutato = fsockopen( "$Skiszolgalo", 119,
&Shibaszam, &Shibaszoveg, 10

13: 1if ( ! sfajlmutato )

14: die("Csatlakozds a $kiszolgalo géphez
sikertelen\n$hibaszam\nsShibaszoveg\n\n") ;

15: print "— Kapcsolat a Skiszolgalo géppel

felvéve\n\n";
16: $sor = fgets( $fajlmutato, 1024 );

17: sallapot = explode( " ", S$sor );

18: if ( Sallapot[0] != 200 )

19: {

20: fputs( $fajlmutato, "close" );

21: die("Hiba: S$sor\n\n");

22: }

23: print "S$sor\n";

24: print "— A Scsoport kivdlasztdsal\n\n";

25: fputs( $fajlmutato, "group ".Scsoport."\n" );
26: S$sor = fgets( Sfajlmutato, 1024 );

27: Sallapot = explode( "™ ", Ssor );

28: 1if ( S$allapot[0] != 211 )

29: {

30: fputs( $fajlmutato, "close" );

31: die("Hiba: Ssor\n\n");

32: }

33: print "S$sor\n";

34: print "— Az elsd Uzenet fejlécének lekérése\n\n";

35: fputs( $fajlmutato, "head\n" );
36: S$sor = fgets( S$Sfajlmutato, 1024 );

37: $allapot = explode( " ", S$Ssor );
38: print "S$sor\n";

39: if ( $Sallapot[0] != 221 )

40: {

41 : fputs( $fajlmutato, "close" );
42 : die("Hiba: Ssor\n\n");

43: }
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13.8. program (folytatas)

44: while ( ! ( strpos($sor, ".") === 0 ) )
45 {

46: Ssor = fgets( Sfajlmutato, 1024 );
47 : print S$sor;

48 : }

49: fputs( $fajlmutato, "close\n" );
50: print "</pre>";

51: ?>

52: </body>

53: </html>

A 13.8. program egy kicsit tobbet mutat annal, hogyan nyissunk az fsockopen () -
nel NNTP kapcsolatot. Valos alkalmazas esetén a visszakapott sorok elemzését
célszerl egy fliggvénnyel végezni, egyrészt azért, hogy megszabaduljunk az ismét-
lésektSl, masrészt azért, hogy tobb adatot is kinyerhesstink a valaszbol. Miel6tt
azonban Ujra feltalalnank a kereket, célszerd, ha megismerkediink a PHP IMAP
fuggvényeivel, amelyekkel mindez a munka automatizalhato.

A fenti programban a $kiszolgalo valtozoé tarolja a hirkiszolgald nevét,

a $csoport pedig annak a csoportnak a nevét, melyhez kapcsolddni szeretnénk.
Ha ki szeretnénk probdlni ezt a programot, javitsuk 4t a Skiszolgalo valtozo ér-
tékét az internetszolgaltatonk altal megadott hirkiszolgalé nevére, a Scsoport-ot
kedvenc csoportunkra. Az £sockopen () -nel a kiszolgalé 119-es kapujara csatla-
kozunk, mert ez a hircsoport szolgaltatds szabvanyos kapuja. Ha nem kapunk
vissza hasznalhat6 fajlmutatot, a die () fliggvény segitségével megjelenitiink egy
hibatizenetet a bongészében és kiléplink a programb6l. Kapcsolddas esetén a Kki-
szolgalotol kapnunk kell egy nyugtdzo tizenetet, amit az fgets () fliggvénnyel
probalunk fogadni. Ha minden zokkenSmentesen zajlott, a visszakapott szoveg

a 200-as allapotkoddal kezdédik. Ennek ellendrzéséhez az explode () fugg-
vénnyel a sz0k6zok mentén szétdaraboljuk a $sor valtozot és a darabokat egy
tombbe helyezzik. Az explode () fliggvénnyel részletesebben a tizenhetedik 6ra-
ban foglalkozunk. Ha a kapott tomb els6 eleme (a nullds index®) 200, akkor to-
vabbléplnk, egyébként pedig befejezziik a programot.

Ha minden az elvardsoknak megfelelGen haladt, akkor a "group" paranccsal ki-
valasztjuk a kivant hircsoportot. Ha ez is sikertlt, a kiszolgalonak egy 211-es alla-
potkoddal kezd6dé szoveget kell valaszul kildenie. Ezt is ellendrizziik és sikerte-
lenség esetén kilépunk a programbol.
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A hircsoport kivalasztasa utan kildiink egy "head" parancsot. Ennek hatasara
visszakapjuk a csoport elsé tizenetének fejlécét. Természetesen kéréstinkre ez eset-
ben is el6szor egy nyugta érkezik, mely a 211-es dllapotkodot kell, hogy tartal-
mazza. A fejléc csak ezt kovetSen érkezik, szamos hasznos informaciot tartalmazo
sorral. A fejlécet zard sor egyetlen pontot tartalmaz. Ezt a sort egy while ciklussal
keresstik meg. Mindaddig, mig a kiszolgil6 valaszsora nem ponttal kezdédik,
tovabbi sorokat olvasunk be és mindegyiket megjelenitjiik a bongész&ben.

Végso lépésként bontjuk a kapcsolatot. A 13.3-as dbra a 13.8-as program
egy lehetséges eredményét mutatja be.

[

Level kiildése a mail() fiiggvénnyel

A PHP leveszi a vallunkrol az elektronikus levelezés gondjat is. Amail () fligg-
vény hiarom karakterlincot var paraméterként. Az elsG a cimzett, a masodik a levél
targya, a harmadik pedig maga az tizenet. Amail () false értékkel tér vissza,
ha problémaba titkozik a levél kiildése sordn. A kovetkezé kodrészlet egy rovid
levél kuldését példazza:

Scimzett = "valaki@tartomany.hu";
Stargy = "udvozlet";
Suzenet = "ez csak egy prdba Uzenet! ";

mail ( Scimzett, S$Stargy, Suzenet ) or
w print "A levél elkuldése sikertelen";
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Ha a PHP-t UNIX rendszeren futtatjuk, a Sendmailt fogja hasznalni, mas rendsze-
reken a helyi vagy egy tavoli SMTP kiszolgalot fog feladata elvégzéséhez igénybe
venni. A kiszolgalot a php . ini fajl SMTP utasitisaval kell beallitani.

Nem kell amail () kotelez6 paraméterei altal elGallitott fejlécekre szoritkoznunk.
A fuggvénynek van ugyanis egy elhagyhatd negyedik paramétere is, mellyel
szabadon alakithatjuk az elkiildendd levél fejléceit. Az ebben felsorolt fejlécso-
rokat a CRLF (\r\n) karakterparral kell elvalasztanunk. Az alabbi példdban egy
From (Feladd) és egy X-Priority (Fontossig) mez&vel boévitjik a fejlécet.

Ez utébbit csak bizonyos levelezGrendszerek veszik figyelembe. A példa

a kovetkezé:

Scimzett = "valaki@tartomany.hu";
Sfelado = "masvalaki@masiktartomany.hu";
Stargy = "udvdzlet ";

Suzenet = "ez csak egy proba Uzenet! ";

mail( Scimzett, Stargy, Suzenet,
w "From: Sfelado\r\nX-Priority: 1 (Highest)" )
or print "A levél elkuldése sikertelen";

Osszefoglalas

Ezen az 6ran megtudhattuk, hogyan vethetjiik be a kornyezeti valtozokat, ha tobb
adatot szeretnénk megtudni latogatéinkrol. Ha nem tudjuk a latogaté gépének
nevét, a gethostbyaddr () figgvénnyel kiderithetjik.

Lathattuk miként zajlik egy HTTP kapcsolat megteremtése a kiszolgald és

az ugyfél kozott, megtanultuk, hogyan toltsiink le egy dokumentumot a webrél
az fopen () segitségével és hogyan épitsik ki sajat HTTP kapcsolatunkat

az fsockopen () fuggvény felhasznalasival. Az fsockopen () -nel mas halézati
szolgaltatasokhoz is kapcsolodtunk, végiil pedig elektronikus levelet kiildttink

a programb6l amail () figgvény egyszerd meghivasaval.

Kérdések és valaszok

A HTTP meglehetésen misztikusnak tiinik. Tényleg szitkség van az ismere-
tére, ha jo PHP kodot szeretnénk irni?

Nem. Kitiné programok készithetSk a kiszolgalo-tigyfél parbeszéd részletes isme-
rete nélkil is. Masfel6l azonban sziikség van ilyen alapvet$ ismeretekre, ha kicsit
bonyolultabb feladatokat szeretnénk programozottan végrehajtani, példaul

weboldalakat letolteni.
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Ha én is konnyedén kiildhetek hamis fejléceket, akkor mennyire bizhatok
a masok fejlécei alapjan létrehozott kornyezeti valtozokban?

Az olyan kornyezeti valtozokban, mint a SHTTP_REFERER vagy

a SHTTP_USER_AGENT, nem szabad megbiznunk, amennyiben ezen informaciok
pontos ismerete programunkban alapveté kovetelmény. Az tigyfélprogramok
tekintélyes hinyada azonban nem hazudik: ha a bongészGtipust és az egyéb
felhasznaloi jellemzdket olyan céllal gyditjiik, hogy az abbol készitett statisztikak
elemzése alapjan a felhasznilokat jobban szolgalhassuk, nincs értelme foglalkoz-
nunk azzal, hogy nem minden adat feltétlentl helytallo.

Miihely

A mihelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fuggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Mely kornyezeti valtozo arulja el nekiink annak a lapnak a cimét, amely

a programunkra hivatkozott?

2. Miért nem felel meg a $SREMOTE_ADDR viltozo a litogaté nyomon
kovetésére?

3. Minek a roviditése és mit jelent a HTTP?

4. A fejléc mely sorabdl tudhatja meg a kiszolgalo, hogy milyen tigyfélprog-
ramtol érkezett a kérés?

5. Mit takar a kiszolgalé 404-es valaszkodja?

6. Anélkiil, hogy kiilon kapcesolatot épitenénk fel egy kiszolgaloval, mely
fuggvénnyel tolthetiink le egy weboldalt réla?

7. Adott IP cim alapjan hogyan derithet6 ki a hozza tartozé gép neve?
8. Melyik figgvény hasznalhat6 hal6zati kapcsolat 1étrehozasara?

9. A PHP mely fiiggvényével kildenénk elektronikus levelet?
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Feladatok

1. Készitsiink egy programot, amely egy webcimet kér be (példaul
http://www.kiskapu.hu/) a felhasznalotdl, majd egy HEAD kérést
ktildve felveszi a kapcsolatot azzal. Jelenitsiik meg a kapott valaszt a bongé-
szGben. Ne feledkezziink meg arr6l, hogy a kapcsolat nem mindig jon 1étre.

2. Készitsiink olyan programot, amely a felhasznilonak lehetévé teszi, hogy
begépeljen némi széveget, majd elektronikus levél formajaban tovabbitsa
azt a mi e-mail cimiinkre. Aruljuk el a felhasznilonak, hogy a kérnyezeti
valtozok mit is allitanak réla.






Dinamikus képek kezelése

Az ezen az Oran vett fliggvények a GD nevd nyilt forrisk6da programkonyvtaron
alapulnak.

A GD konyvtar olyan eszkozcsoport, melynek segitségével futasidében képeket
hozhatunk létre és kezelhetjik azokat. A GD-r6l a http://boutell.com/gd/
weboldal szolgil b&vebb informacioval. Ha a konyvtarat telepitettiik és a PHP-t is
leforditottuk, elkezdhetiink dinamikus képeket létrehozni a PHP grafikus fliggvé-
nyeivel. Sok rendszer még mindig a konyvtar egy régebbi valtozatat futtatja, amely
a képeket GIF formatumban hozza létre. A konyvtar késébbi valtozatai licenszokok
miatt nem timogatjak a GIF formatumot. Ha rendszeriinkre a konyvtar egy Gjabb
valtozatat telepitettiik, tgy is lefuttathatjuk a PHP-t, hogy a képalkoto fliiggvények
kimeneti formatuma PNG legyen, amelyet a legtobb bongészé timogat.

A GD konyvtar segitségével menet kozben hozhatunk 1étre bonyolult alakzatokat
a PHP grafikus fliggvényeivel. Az 6ra soran a kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan hozzunk létre és jelenitsiink meg egy képet?
e Hogyan dolgozzunk a szinekkel?

e Hogyan rajzoljunk alakzatokat, példaul koriveket, téglalapokat és sokszogeket?
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e Hogyan toltstink ki szinnel alakzatokat?

e Hogyan kezeljik a TrueType betttipusokat?

Képek létrehozasa és megjelenitése

141

Mielé6tt elkezdhetnénk a képekkel foglalkozni, elGszor szert kell tenniink

egy képazonositora. Ezt az imagecreate () fliggvény segitségével tehetjiik meg.
Ennek két paramétere van, az egyik a kép magassagira vonatkozik, a masik

a szélességére. Ekkor egy képazonositot kapunk vissza, amelyet az 6ran targyalt
majdnem mindegyik fliggvény esetében hasznalni fogunk.

Miutin megkaptuk az azonositot, mar majdnem készen allunk arra, hogy megjele-
nitsiik elsé képuinket a bongészében. Ehhez az imagegif () fliggvényre van
sziikségiink, amelynek paramétere a képazonositd. A 14.1. programban a kép 1ét-
rehozasiahoz és megjelenitéséhez hasznalt fliggvényeket lathatjuk.

. program Dinamikusan létrehozott kép

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");
3: Skep = imagecreate( 200, 200 );

4: imagegif ($kep) ;

5: ?>

Fontos, hogy a Content-type fejlécsort minden egyéb elétt kuldtiik a bongé-
sz6nek. Kozolnink kell a bongészével, hogy egy képet kuldiink, kiilonben

a program kimenetét HTML-ként kezeli. A programot a bongészé mar kozvetlentl
vagy egy IMG elem részeként hivhatja meg.

<img src="14.1.program.php" alt="egy PHP készitette kép">

A 14.1. abran lathatjuk a 14.1. program kimenetét.

Egy téglalapot hoztunk létre, de egyelSre nem tudjuk annak szinét beallitani.
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A szin beallitasa

A szin bedllitisihoz egy szinazonositora van sziikségtink. Ezt

az imagecolorallocate () fluggvénnyel kaphatjuk meg, amelynek paramétere
a képazonosito, illetve harom 0 és 255 kozotti egész szim, amelyek a voros, zold
és kék szindsszetevoket jelentik. Egy szinazonositot kapunk vissza, amellyel ké-
s6bb alakzatok, kitoltések vagy szovegek szinét hatdrozhatjuk meg.

Spiros = imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);
Az imagecolorallocate () fuggvény elsé meghivasakor egyuttal atallitja

a paramétertil kapott alakzat szinét is. Igy ha az el6z6 kodrészletet hozzaadjuk
a 14.1. programhoz, egy voros téglalapot kapunk.

Vonalak rajzolasa

Miel6tt egy képre vonalat rajzolhatnank, meg kell adnunk annak két végpontjat.

A képet Ggy képzeljik el, mint képernyGpontokbdl 4ll6 tombot, melynek mindkét
tengelye 0-t6l szamozodik. A szimozis kezdGpontja a kép bal fels§ sarka.

Mas szoval az (5, 8) koordinataju képpont a hatodik képpont fentrdl lefelé és
a kilencedik képpont balrél jobbra szimolva.
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Az imageline () faggvény két képpont kdzé rajzol egy egyenest. A fliggvény
paraméterként egy képazonositot var, négy egész szamot, amelyek az egyenes két
végpontjanak koordinatait jelentik, valamint egy szinazonositot.

Ha a 14.2. programban megrajzoljuk a téglalap egy atlojat.

14.2. program Egyenes rajzolasa az imageline() figgvénnyel
1: <?php

header ("Content-type: image/gif");

Skep = imagecreate( 200, 200 );

Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

Skek = imagecolorallocate($kep, 0,0,255 );

imageline( Skep, 0, 0, 199, 199, Skek );

imagegif (Skep) ;

?>

O oUW N

Két szinazonositot kapunk, egyet a piros és egyet a kék szinnek. Ezutan a skek
valtozoban tarolt azonositot hasznaljuk a vonal szinének megadasara. Fontos meg-
jegyeznink, hogy a vonal a (199, 199) és nem a (200, 200) koordinatikban végzs-
dik, tekintve, hogy a képpontokat 0-t6] kezdve szimozzuk. A 14.2. abran

a 14.2. program eredményét lathatjuk.

14.2. abra |"““'5'1"'5'W"" Too jromp ymars g e |
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az imageline()
Sfriggvénnyel
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Alakzatok kitoltése

A PHP segitségével ugyanugy kiszinezhetiink alakzatokat, mint kedvenc grafikai
programunkkal. Az imagefill () fliggvény bemenete egy képazonosito,

a kitoltés kezdSkoordinatai, valamint egy szinazonosito. A fliggvény a kezdd
képponttal megegyezd szinl szomszédos képpontokat a kijelolt szinre allitja.

A 14.3. program a képet az imagefill () fliggvény meghivisaval teszi egy kicsit

érdekesebbé.

14.3. program Az imagefill() fliggvény hasznalata

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3: S$kep = imagecreate( 200, 200 );

4: Spiros = imagecolorallocate(Skep,

5: Skek = imagecolorallocate(skep, 0,0,255
6: imageline( S$kep, 0, 0, 199, 199,

7: imagefill( Skep, 0, 199, Skek );

8: imagegif (Skep) ;

9: ?>

255,0,0);

A 14.3. abrdn a 14.3. program kimenetét lathatjuk.
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Koriv rajzolasa

Az imagearc () figgvény segitségével koriveket rajzolhatunk. Bemenete

egy képazonositd, a kozéppont koordinatija, a szélességet meghatarozo egész
szam, a magassagot meghataroz6 egész szam, egy kezds- és egy végpont

(fokban mérve), valamint egy szinazonositd. A koriveket az dramutatd jarasanak
megfelelGen, 3 6ratol kezdve rajzoljuk. A kovetkezs kodrészlet egy negyed korivet
rajzol ki:

imagearc( Skep, 99, 99, 200, 200, 0, 90, skek );
Ez egy olyan korivrészletet jelenit meg, melynek kozéppontja a (99, 99) koordina-
taja pontban van. A teljes magassag €s szélesség 200-200 képpontnyi. A koriv 3

oranal kezdddik és 90 fokot rajzolunk (azaz 6 6rig).

A 14.4. program teljes kort rajzol és kék szinnel tolti ki.

14.4. program Kor rajzolasa az imagearc() figgvénnyel

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3: Skep = imagecreate( 200, 200 );

4: Spiros imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);

5: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );

6: imagearc( S$kep, 99, 99, 180, 180, 0, 360, Skek );
7: imagefill( Skep, 99, 99, Skek );

8: imagegif (Skep) ;

9: ?>

A 14.4. program kimenetét a 14.4. abran lathatjuk.
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Teéglalap rajzolasa

A PHP imagerectangle () fuggvényével téglalapot rajzolhatunk.

Az imagerectangle () bemenete egy képazonositd, a téglalap bal fels6 és jobb
als6 sarkanak koordinatija, valamint egy szinazonositd. A kovetkezd kodrészlet
olyan téglalapot rajzol, melynek bal felsé és jobb alsé koordinatai rendre (19, 19)
és (179, 179):

imagerectangle( $kep, 19, 19, 179, 179, Skek );

Az alakzatot ezutdn az imagefill () fuggvénnyel tolthetjik ki. Mivel ez megle-
hetSsen gyakori mivelet, a PHP-ban létezik az imagefilledrectangle ()
figgvény, amely ugyanazokat a bemeneti értékeket varja, mint

az imagerectangle (), de az altalunk meghatarozott szinnel ki is tolti a tégla-
lapot. A 14.5. program egy kiszinezett téglalapot hoz létre és megjeleniti a bongé-
sz&ben.
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14.5. program Téglalap rajzolasa az imagefilledrectangle() fliggvénnyel

1: <?php

header ("Content-type: image/gif");

Skep = imagecreate( 200, 200 );

Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

Skek = imagecolorallocate($Skep, 0,0,255 );
imagefilledrectangle( S$kep, 19, 19, 179, 179, Skek );
imagegif ( skep );

?>

O 3 o Ul oW N

P

A 14.5. abran a 14.5. program altal el&allitott képet lathatjuk.
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Téglalap rajzoldsa az
imagefilledrectangle()

Sfriggvénnyel

Sokszog rajzolasa

Az imagepolygon () fuggvény segitségével kifinomultabb alakzatokat is rajzol-
hatunk. E figgvény bemenete egy képazonositd, a pontok koordinataibol allé
tomb, az alakzat pontjainak szamat jelz egész szam és egy szinazonosito.

Az imagepolygon () bemenetét képezs tombnek szammal indexeltnek kell
lennie. Az els6 két elem az elsé pont koordinatiit adja meg, a masodik ketts

a masodik pontét és igy tovabb. Az imagepolygon () fliggvény megrajzolja

a pontok kozotti vonalakat és az utolso pontot automatikusan 6sszekoti

az els6vel. Az imagefilledpolygon () fuiggvény segitségével szinnel kitoltott
sokszogek hozhatok létre.
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A 14.6. program egy kitoltott sokszoget rajzol és jelenit meg a bongészében.

14.6. program Sokszdg rajzolasa az imagefilledpolygon() fliggvénnyel

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: Skep = imagecreate( 200, 200 );
4: Spiros = imagecolorallocate (Skep,
5: S$kek = imagecolorallocate ($Skep,
6: Spontok = array (10, 10,
7: 190, 190,
8: 190, 10,
9: 10, 190
10: ) :
11: imagefilledpolygon( Skep, Spontok,
( $pontok )/2,
12: imagegif (Skep) ;
13: ?>

255,0,0);

Vegytik észre, hogy az 6sszekotends pontok szidma az imagefilledpolygon ()
fiiggvény hivasakor megegyezik a $pontok tdmb elemei szimanak felével. A 14.6.

abran a 14.6. program eredményét lathatjuk.
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imagefilledpolygon()

Sriggvénnyel
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A szinek atlatszova tetele

A PHP az imagecolortransparent () figgvénnyel lehet6vé teszi, hogy
a kivilasztott szineket az abran belll attetsz6vé tegyiik. A fliggvény bemenete
egy kép- és egy szinazonositd. Ha a képet megjelenitjiik egy bongészében,

az imagecolortransparent () fliggvénynek atadott szin attetszé lesz.

A 14.7. program kimenete a sokszoget rajzolé programot Ggy valtoztatja meg,
hogy az alakzat ,Gszni” fog a bongész&ben, ahelyett, hogy egy hattérszin el6tt
jelenne meg.

14.7. program A szinek atlatszéva tétele
az imagecolortransparent() figgvénnyel

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3:
4: Skep = imagecreate( 200, 200 );
5: S$Spiros = imagecolorallocate($Skep, 255,0,0);
6: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );
7
8: Spontok = array (10, 10,
9: 190, 190,
10: 190, 10,
11: 10, 190
12: )
13:
14: imagefilledpolygon( S$kep, S$pontok, count

( Spontok )/2, Skek );
15: imagecolortransparent ( $kep, Spiros );
16: imagegif (Skep) ;
17: 2>

A 14.7. abran a 14.7. program kimenetét lathatjuk.
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Szovegek kezelése

Ha rendszeriinkdn vannak TrueType bettk, a képekre irhatunk is. A GD program-
konyvtar mellett szitkségiink lesz a FreeType programkonyvtar telepitésére is. Ha
ezek rendelkezéstinkre allnak, egy képben megjelens diagramokat és navigacios
elemeket is 1étrehozhatunk. A PHP biztosit szimunkra egy olyan eszkozt is, amellyel
ellendrizhetjik, hogy a beirando6 széveg elfér-e a rendelkezésre all6 helyen.

Szovegiras az imageTTFtext() fliggvénnyel

Az imageTTFtext () figgvénnyel az dbrakra szbveget irhatunk. A fliggvény
nyolc bemend paramétere a kovetkezs: képazonositd, méret, amely a kiirando
szoveg magassagara utal, szog, a kezdd x és y koordinatak, szinazonosito,

a TrueType bettitipus elérési Gtvonala és a kiirando szoveg.

A kiirand6 szoveg kezdSkoordinatija hatirozza meg, hol lesz a szoveg elsé
karakterének alapvonala.

A 14.8. program egy karakterlancot ir az dbrara, majd az eredményt megjeleniti
a bongészében.
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14.8. program Szovegiras az imageT TFtext() figgvénnyel

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3:

4: Skep imagecreate( 400, 200 );

5: S$Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

6: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );

7: Sbetukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/

[e¢)

/TrueType/arial.ttf";

9: imageTTFtext ( Skep, 50, 0, 20, 100, S$kek,

10:

Sbetukeszlet, "Udvozoljuk!" );

11: imagegif (Skep) ;

12: 2>

Létrehozunk egy 400 képpontnyi széles és 200 képpontnyi magas vasznat, meg-
adunk két szint és a Sbetukeszlet valtozoban taroljuk a TrueType betitipus el-

PR

érési ujat. Ezutan rairjuk az dbrara a “Udvézoljik!” szoveget. Figyelem, a betdti-
pusok a kiszolgdlon feltehetSleg mas konyvtarban talalhatok! Ha nem vagyunk
biztosak a helyben, keresstik a . tt £ kiterjesztésy fajlokat.

Az imageTTFtext () meghivasihoz az 50-es magassigot, 0 fokos szoget és

(20, 100) kezdSkoordinatat adtuk at. Emellett a figgvény megkapja még a Skek
valtozéban tarolt szinazonositot és a $Sbetukeszlet viltozoban tarolt betdtipust,
végil a kiirand6 szoveget. Az eredményt a 14.8. dbran lathatjuk.

14.8. abra

Széveg irdasa az
imageTTFtext() fligg-
vénnyel
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Persze most még csak talalgatunk, hova tegytik a szoveget. A betiméret nem arul

el sokat a szoveg magassagarol, a szélességérdl még kevesebbet.

Az imageTTFtext () fuggvény persze visszaad informaciot a szoveg kiterjedésé-
r6l, de akkorra mar minden elddlt. Szerencsére a PHP lehet&séget nyujt arra, hogy
probalkozzunk, miel6tt még élesben elvégeznénk a miveletet.

Szoveg kiterjedésének ellendrzése
az imageTTFbox() figgvénnyel

A szoveg kiterjedésérdl az imageTTFbox () figgvénnyel szerezhetiink informa-
ciot, amely onnan kapta nevét, hogy a szoveget hatarolé dobozt irja le. A fliggvény
Azon kevés fuggvények egyike, melyekhez nem kell a képazonositd. Egy nyolc-
elemd tombot ad vissza, amely a szoveg kifrasihoz sziikséges tertilet paramétereit
(koordinatiit) tartalmazza. A 14.1. tablazatban a figgvény 4ltal visszaadott tombot
értelmezzik.

tablazat Az imageT TFbox() fliggvény éltal visszaadott tomb
Sorszam Leiras
0 bal als6 (vizszintes tengely)
1 bal also (figgSleges tengely)
2 jobb als6 (vizszintes tengely)
3 jobb als6 (figgdleges tengely)
4 jobb felsé (vizszintes tengely)
5 jobb fels6 (fliggsleges tengely)
6 bal felsG (vizszintes tengely)
7 bal felsé (figgbleges tengely)

A fuggéleges tengelyhez visszaadott szamok (1-es, 3-as, 5-0s, és 7-es tombelemek)
a szoveg alapvonalahoz viszonyulnak, amelynek koordinatdja 0. A szoveg tetejének
a fuggdleges tengelyen mért értékei ehhez képest altalaban negativ szamok, mig

a szoveg aljanak itt mért értékei altaliban pozitivak. Igy kapjuk meg, hiany
képponttal nytlik a szoveg az alapvonal ald. Az imageTTFbox () altal figyelembe
vett koordinatarendszert Ggy kell elképzelntiink, mintha a szoveg alapvonala lenne
az y iranyban vett 0 érték és a negativ koordinatak attdl felfelé, a pozitivak pedig
attol lefelé helyezkednének el. Igy példaul ha az imageTTFbox () fiiggvénnyel
ellendrizendd szovegben van egy "y ", a visszakapott tbmbben az 1-es indexd
elem lehet, hogy 3 lesz, mivel az "y " alsé szdra hirom képponttal nyulik
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az alapvonal ala. Lehetséges, hogy a 7-es elem —-10 lesz, mivel a széveg 10 kép-
ponttal van az alapvonal folé emelve. A pontos értékek betttipustol és betiméret-
t6l figgnek.

Csak hogy bonyolitsuk a helyzetet, Ggy tinik, hogy az imageTTFbox () fliggvény
altal visszaadott alapvonal és a rajzolds kozben lathaté kozott 2 képpontos eltolds
van. Ezt Ggy ellenstlyozhatjuk, hogy az alapvonalat két képpontnyival magasabb-
nak képzeljik, mint amilyennek az imageTTFbox () fliggvény mutatja.

A vizszintes tengelyen a bal oldali szamok (a 0-4s és a 6-0s elem) esetében

az imageTTFbox () figgvény az adott kezdSpont eltt kezdSdS szbveget negativ
szammal kifejezett eltoldssal jeloli. Ez dltaldban alacsony szam, mivel a betdk jellem-
zGen jelentGsebb eltérést mutatnak az alapvonaltdl, mint az x iranya kezdSkoordina-
tatol (gondoljunk a p, g vagy j betlkre). A vizszintes tengelyen igy mar csak

az elvart pontossag kérdése, hogy sziikséglink van-e a koordinatak kiigazitisara.

Az imageTTFbox () figgvény altal visszaadott értékeket arra is hasznalhatjuk,
hogy az abran belil a szoveget igazitsuk. A 14.9. program dinamikusan ktildi

a bongészének a szoveget, tgy, hogy mind a vizszintes, mind a fliggsleges
tengelyen kozépre helyezi azt.

14.9. program Szoveg elhelyezése az imageT TFbox() fliggvény hasznalataval

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: S$magassag = 100;
4: Sszelesseg = 200;
5: Sbetumeret = 50;
6: 1f ( ! 1isset ( Sszoveg ) )
7 Sszoveg = "Vadltoztasson meg!";
8: Skep = imagecreate( S$szelesseg, Smagassag );
9: S$Spiros = imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);
10: skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );
11: S$betukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
/TrueType/arial.ttf";
12: $szovegszelesseg = S$szelesseq;
13: S$szovegmagassag;
14: while ( 1 )
15: {
16: Sdoboz = imageTTFbox( Sbetumeret, 0,
Sbetukeszlet, S$szoveg );
17: Sszovegszelesseg = abs( $doboz[2] );
18: Sszovegmagassag = ( abs(sdoboz[7]) )-2;
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14.9. program (folytatés)

19: if ( S$szovegszelesseg < S$szelesseg - 20 )
20: break;

21: Sbetumeret--;

22 }

23: SgifXkozep = (int) ( Sszelesseg/2 );
24: SgifYkozep = (int) ( Smagassag/2 );

25: imageTTFtext ( Skep, Sbetumeret, 0,

26: (int) (SgifXkozep- (Sszovegszelesseg/2)),
27 : (int) (SgifYkozep+ ($szovegmagassag/2)),
28: Skek, S$Sbetukeszlet, S$szoveg );

29: imagegif (Skep) ;

30: 2>

A kép magassagat és szélességét a Smagassag és Sszelesseg valtozokban
taroljuk, a betttipus alapbeallitist méretét pedig 50-re allitjuk. Megvizsgaljuk,
hogy létezik-e mar a $szoveg nevd valtozo; ha nem, beidllitjuk egy alapértékre.
Ezzel az eljarassal egy abranak is lehetnek paraméterei, fogadhat adatot

egy weboldalrol — akar egy URL keresdkifejezésébdl, akar egy kitoltott Grlaprol.
A képazonosito elGillitisahoz az imagecreate () fuggvényt hasznaljuk. A szin-
azonositokat a szokasos modon allitjuk els, a $betukeszlet nevd valtozéban

Azt szeretnénk, hogy a $szoveg valtozdban tarolt karaktersorozat elférjen

a rendelkezésére all6 helyen, de egyelSre nem tudhatjuk, hogy ez sikertilni fog-e.
az imageTTFbox () fuggvénynek, az eredményul kapott tombot pedig a Sdoboz
valtozoba helyezziik. A Sdoboz [2] tartalmazza a jobb alsd sarok helyét

a vizszintes tengelyen. Ezt vessziik a karaktersorozat szélességének és

a $szovegszelesseg valtozéban taroljuk.

A szoveget fliggGlegesen is kozépre szeretnénk helyezni, de a széveg alapvonala
alatt 1évé részt figyelmen kiviil hagyva. Az alapvonal feletti magassag meghataro-
zasihoz hasznalhatjuk a $doboz [7] valtozoban talalhaté szam abszolat értékeét,
bar ezt még ki kell igazitanunk a fent emlitett két képponttal. Ezt az értéket

a Sszovegmagassag valtozéban taroljuk.

Most, hogy kiszamitottuk a szoveg szélességének értékét, dsszevethetjik az abra
szélességével (tiz képpontnyival kell kevesebbnek lennie, a keret miatt). Ha a szo-
veg keskenyebb, mint a kép szélessége, befejezzlk a ciklust. Ellenkezs esetben
csokkentjik a betdméretet és Gjra probalkozunk.
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A Smagassag és a Sszelesseg valtozok értékét elfelezve megkapjuk az dbra
hozzavetSleges kozéppontjat. A szoveget az dbra kdozéppontjabdl és a szoveg
magassigabdl, illetve szélességébdl kiszamitott eltoldssal az dbrara irjuk, végiil
megjelenitjik a képet a bongészdben. A 14.9. abran lathatjuk a 14.9. program ki-
menetet.

Ezt a kodot egy masik oldal is meghivhatja, egy IMG elem részeként. A kovetkezs

részlet egy olyan programot hoz létre, amely lehetévé teszi az egyes felhasznaloknak,
hogy sajat szoveget jelenitsenek meg az abran:

1: <?php

2: if ( ! isset( $szoveg ) )

3: Sszoveg = "Dinamikus szoveg!";

4: ?>

5: <form action="<? print $PHP_SELF ?>" method="POST">
6: <input type="text" name="gszoveg">

7: </form>

8: <p>

9:

<img src="14.9.program.php?<? print
"szoveg=".urlencode ($szoveg) °?>">

Amikor a 14.9. programot meghivjuk, egy olyan keres6kifejezéssel egészitjik ki

a hivast, amely tartalmazza a megjelenitendd szoveget. A tizenkilencedik 6rdban
tobbet is tanulhatunk az informacidk programrol programra valé dtadasarol.

|m-=-1=r*-§-h«-m[mm:mw'l

14.9. abra . : n

Aas B nRG DGR A 4]
Szoveg elhelyezése az I o = o L b4 i g =
imageTTFbox() fiigg-

vény haszndlatdval
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A fenti elemek dsszegyirasa

Készitstink egy példat az ezen az 6rdn tanult figgvények hasznalataval! Tegylk
fel, hogy arra kértek benniinket, hogy készitsiink egy dinamikus oszlopgrafikont,
amely tobb cimkézett szamot hasonlit 6ssze. Az egyes oszlopok alatt a megfeleld
cimkének kell lennie. Ugyfeliinknek tudnia kell médositani a grafikon oszlopainak
szamat, a kép szélességét és magassagat és a grafikont kortlvevs keret méretét.

A grafikont fogyasztoi szavazashoz fogjak hasznalni, igy az adatokat csak latszola-
gos pontossaggal kell megjeleniteni. Egy sokkal részletesebb lebontast az abrat
tartalmaz6 oldal HTML részében talalhatunk.

Az oszlopokat és értékeiket a legegyszeribb modon egy asszociativ tombben
tarolhatjuk. Miutan megvan ez a tomb, ki kell szamolnunk az oszlopok szamat és
a tomb legnagyobb értékét:

Scellak = array ( "tetszik"=>200, "nem tetszik"=>400,
"kdzombos"=>900 ) ;

Smax = max( Scellak );

Scellaszam = count( Scellak );

Létre kell hoznunk néhany valtozot, igy Ugyfellink egyéni igényeihez igazithatja
az abrat:

Steljesszelesseg = 400;

Steljesmagassag = 200;

Sxmargo = 20; // jobb és bal margd

Symargo = 20; // felsd és alsdé margd

Soszlopkoz = 5; // az oszlopok kozdtti hely
Salsokeret = 40; // az &dbra aljédn kimaradd hely
w (a margdét nem szdmolva)

Sbetukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
w /TrueType/arial.ttf";

Ugyfeliink a valtozok moédositdsaval meghatirozhatja az 4bra magassigat és széles-
ségét. Az Sxmargo és Symargo a grafikon kortili margdvastagsigot adja meg.

Az Soszlopkoz az oszlopok kozotti tavolsagot hatdrozza meg, az Salsokeret
valtozoé pedig az oszlopok alatti cimkéknek szant hely nagysagat.

Most hogy megvannak ezek az értékek, a némi szamolgatas aran beldlik kapott
hasznos szamokat valtozokba tesszlk:
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Svaszonszelesseg = ( Steljesszelesseg - S$Sxmargo*2 );
Svaszonmagassag = ( Steljesmagassag - Symargo*2 - Salsokeret
)

SxPoz = S$xmargo; // a rajzolds kiinduldpontja az x tengelyen

SyPoz = S$Steljesmagassag - Symargo - Salsokeret; //
w o rajzolds kiinduldpontja az y tengelyen

Scellaszelesseg = (int) (( Svaszonszelesseg - ( Soszlopkoz *
w ( Scellaszam-1 ) )) / Scellaszam) ;
Sszovegmeret = (int) ($alsokeret);

Kiszamitjuk a rajzfeliiletet (azt a tertiletet, ahova majd az oszlopok kertlnek).

A vizszintes Osszetevét Ugy kapjuk meg, hogy a teljes szélességbdl kivonjuk

a margd kétszeresét. A fuggdleges mérethez az $alsokeret valtozot is szamitas-
ba kell venniink, hogy a cimkéknek helyet hagyjunk. Az $xPoz tirolja azt az x
koordinatat, amelytSl az oszlopok rajzolasat kezdjiik, igy ennek értékét

az $xmargo viltoz6 értékére allitjuk, amely a margd értékének vizszintes Osszete-
vGjét tarolja. Az oszlopok talppontjat tarolo6 SyPoz valtozo értékét ugy

kapjuk meg, ha az 4bra teljes magassagabdl kivonjuk a margot és a cimkéknek
kihagyott hely nagysagat, amelyet az Salsokeret viltozoOban taroltunk.

A $cellaszelesseg az egyes oszlopok szélességét tarolja. Ahhoz, hogy

az értékét megkapjuk, szamoljuk ki az oszlopok kozotti helyek 6sszegét,

ezt vonjuk ki a diagram szélességébdl, majd az eredményt osszuk el az oszlopok
szamaval.

Kezdetben tgy allitjuk be a szoveg méretét, hogy egyezzen a szOveg szamara
szabadon maradt tertilet magassigaval (amit az $alsokeret viltozoban tarolunk).

Miel6tt megkezdenénk a munkat az dbraval, meg kell hataroznunk a széveg
méretét. Viszont nem tudjuk, milyen szélesek lesznek a cimkék és mindenképpen
azt szeretnénk, hogy az egyes cimkék elférjenek a felettiik levs oszlop szélessé-
gén belil. A $cellak tombon egy ciklus segitségével meghatarozzuk

a legnagyobb cimke méretét:

forach( Scellak as Skulcs => S$Sertek )
{
while ( 1 )
{
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, O,
Sbetukeszlet, Skulcs );

Sszovegszelesseg = S$doboz[2];

if ( S$szovegszelesseg < Scellaszelesseg )
break;

Sszovegmeret—;

}
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Minden elem esetében egy ciklust kezdve, az imageTTFbox () segitségével
informaciot szerziink a cimke méretét illetGen. A kapott értéket a Sdoboz [2 ]
valtozoban taldlhatjuk meg, amit Osszevetiink a $cellaszelesseg valtozoval,
amely egy oszlop szélességét tartalmazza. A ciklust abban az esetben allitjuk le,
ha a szoveg szélessége kisebb, mint az oszlopszélesség. Egyébként pedig
csokkentjik a $szovegmeret értékét és Gjra ellendrizziik a méreteket.

A $szovegmeret addig csokken, mig a tomb Osszes cimkéje kisebb nem lesz
az oszlopszélességnél.

Most mar végre létrehozhatunk egy képazonositot és elkezdhetiink dolgozni vele.

Skep = imagecreate( Steljesszelesseg, Steljesmagassag );
Spiros = ImageColorAllocate(Skep, 255, 0, 0);

Skek = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 255 );

Sfekete = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 0 );

forach( $cellak as $kulcs => S$Sertek )

{
Scellamagassag = (int) ((Sertek/Smax) * S$vaszonmagassaqg) ;
Skozeppont = (int) ($xPoz+ (Scellaszelesseg/2));

imagefilledrectangle( $kep, $xPoz, (SyPoz-$cellamagassag),
(SxPoz+Scellaszelesseg), SyPoz, Skek );
Sdoboz = ImageTTFBox( S$szovegmeret, 0, Sbetukeszlet,

Skulcs );
Sszovszel = Sdoboz([2];
ImageTTFText ( Skep, Sszovegmeret, 0, (Skozeppont-
($szovszel/2)),
(Steljesmagassag-Symargo), Sfekete, Sbetukeszlet,
Skulcs );
SxPoz += ( Scellaszelesseg + Soszlopkoz);

}
imagegif ( Skep );

Ezt az imagecreate () fuggvénnyel tessziik meg, majd kiosztunk néhany szint is.
Ujra végiglépkediink a $cellak tombon. Kiszamitjuk az oszlop magassigat és

az eredményt a Scellamagassag-ba helyezziik. Kiszimoljuk a kdzéppont x koor-
dinatajat, amely megegyezik az $xPoz és a fél oszlop szélességének Osszegével.

Az imagefilledrectangle () figgvénynek az $xPoz, SyPoz,
$Scellamagassag és Scellaszelesseg viltozokat atadva megrajzoljuk
az oszlopot.
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A szoveg kozépre igazitisahoz megint sziikséglink van az imageTTFbox ()
fuggvényre, amelynek eredménytombjét a $doboz valtozdban taroljuk.

A $doboz[2] értéket fogjuk munkaszélességnek valasztani, ezt bemasoljuk

a $szovszel atmeneti valtozoba. Most mar elegendé informaci6 all rendelkezé-
stiinkre ahhoz, hogy kiirassuk a cimkét. Az x koordinata a Skozeppont valtozo és
a szovegszélesség felének kilonbsége lesz, az y koordinata pedig az alakzat
magassaganak és a margonak a kiilonbsége.

Megnoveljik az $xPoz viltozot, felkésziilve ezzel a kovetkezs oszlop feldol-
gozasara.

A ciklus végeztével megjelenitjiik az elkészilt képet.

A teljes programot a 14.10. példdban lathatjuk, a végeredményt pedig
a 14.10. abran.

14.10. program Egy dinamikus oszlopdiagram

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: $cellak = array ( "tetszik"=>200,
"nem tetszik"=>400,
"kd6zOMbds"=>900 ) ;
4: Smax = max( Scellak );
5: Scellaszam = count( S$Scellak );
6: Steljesszelesseg = 300;
7: S$teljesmagassag = 200;
8: Sxmargo = 20; // jobb és bal margd
9: $ymargo = 20; // fenti és lenti margd
10: Soszlopkoz = 10; // az oszlopok koézotti hely
11: Salsokeret = 30; // az &dbra aljan kimaradd hely
(a margdt nem szdamolva)
12: S$betukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
/TrueType/arial.ttf";
13: S$Svaszonszelesseg = ( Steljesszelesseg - $xmargo*2 );
14: Svaszonmagassag = ( Steljesmagassag - Symargo*2
- Salsokeret );
15: $xPoz = $xmargo; // a rajzolas kiinduldpontja
az X tengelyen
16: $yPoz = Steljesmagassag - Symargo - Salsokeret; //
a rajzolds kiinduldpontja az y tengelyen
17: S$Scellaszelesseg = (int) (( S$vaszonszelesseg -

( Soszlopkoz * ( S$cellaszam-1 ) )) / Scellaszam) ;
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14.10. program (folytatas)

18:
19:
20:
21:
22
23:
24 :

25:
26:
27 :
28:
29:
30:
31:

32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:

40:
41:

42

43:
44 .

45

46:
47 :
48:
49:

Sszovegmeret = (int) (Salsokeret);
// betlméret kiigazitédsa
forach( $cellak as S$kulcs => Sertek )

skep

{
while ( 1 )
{
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, 0,
Sbetukeszlet, Skulcs );
Sszovegszelesseg = abs( sdoboz[2] );
if ( S$szovegszelesseg < S$cellaszelesseg
break;
Sszovegmeret—;
}
}

= imagecreate( Steljesszelesseqg,
Steljesmagassag ) ;

Spiros = ImageColorAllocate(Skep, 255, 0, 0);

Skek

= ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 255 );

Sfekete = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 0 );
Sszurke = ImageColorAllocate($Skep, 100, 100, 100

forach( $cellak as S$kulcs => S$Sertek )

{

Scellamagassag = (int) ((Sertek/Smax) *
$vaszonmagassag) ;

Skozeppont = (int) (SxPoz+ (Scellaszelesseg/2));

imagefilledrectangle( Skep, S$xPoz,
(SyPoz-Scellamagassag),
(SxPoz+Scellaszelesseqg),
SyPoz, S$Skek );
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, 0,
Sbetukeszlet, S$kulcs );
Sszovszel = Sdoboz[2];
ImageTTFText ( Skep, S$szovegmeret, O,
(Skozeppont- (Sszovszel/2)),
(Steljesmagassag-Symargo), Sfekete,
Sbetukeszlet, S$kulcs );
SxPoz += ( S$cellaszelesseg + S$Soszlopkoz);

}

imagegif ( Skep );

?>
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Osszefoglalas

A GD programkonyvtar PHP-s timogatasa lehetvé teszi, hogy dinamikus oszlop-
diagramokat és navigacios elemeket hozhassunk 1étre, viszonylag konnyen.

Ezen az 6ran megtanultuk, hogyan hasznaljuk az imagecreate () és

az imagegif () fuggvényeket képek létrehozasira és megjelenitésére.

Azt is megtanultuk, hogyan szerezziink szinazonositot és hogyan toltstink ki
szinnel terlleteket az imagecolorallocate() ésaz imagefill () fliggvé-
nyekkel. Megnéztlk, hogyan hasznaljunk vonal- és alakzat fliggvényeket alakza-
tok korvonalainak megrajzolasara és kitoltésére. Megtanultuk, hogyan hasznaljuk
a PHP altal tamogatott FreeType programkonyvtarat a TrueType betdtipusokkal
valo munkara, valamint elemeztink egy programot, amelyben egy alakzatra
szoveget irtunk és megnéztiink egy példat, amelyben a tanult eljardsokat

a gyakorlatban is lathattuk.

Kérdesek és valaszok

Fellépnek-e teljesitménybeli problémak dinamikus képek hasznalata
esetén?

Egy dinamikusan létrehozott kép lassabban toltédik be a bongészébe, mint egy
mar létezd fajl. A program hatékonysagatdl fliggSen ezt a felhasznalé nem feltétle-
nil veszi észre, de azért a dinamikus képeket modjaval hasznaljuk.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz

1.

8.

9.

Milyen fejlécsort kell a bongészének kiildentink a GIF kép létrehozidsa és
megjelenitése elstt?

Milyen fliggvényt hasznalniank egy képazonosito elGillitisihoz, amelyet
a tobbi fiiggvénynél hasznalhatunk?

Milyen fiiggvényt hasznalnink a létrehozott GIF kép megjelenitésére?
Milyen fliggvény segitségével szerezhetjiik meg a szinazonositot?
Melyik fiiggvénnyel rajzolnank vonalat egy dinamikus képre?

Melyik fliggvénnyel toltenénk ki szinnel egy dinamikus alakzatot?
Melyik figgvényt hasznalhatjuk koriv rajzolasara?

Hogyan rajzoljunk téglalapot?

Hogyan rajzoljunk sokszoget?

10. Melyik fiiggvénnyel irnank egy dinamikus alakzatra (a FreeType program-

konyvtar segitségével)?

Feladatok

1.

Irjunk egy programot, amely egy folyamatjelzét hoz létre, amely mutatja,
mennyi pénz folyt be egy gyUijtés alkalmaval az adott célra sziikséges pénzbdl.
Irjunk egy programot, amely egy fécimet abrazol6 képet ir ki egy bejovd tr-
lap vagy lekérdezés adataibol. Tegyuk lehet6vé, hogy a felhasznal6 hataroz-
za meg a rajztertletet, az el6tér és a hattér szinét, valamint az drnyék meglét-
ét és annak méretét.






Datumok kezelése

A datumok annyira mindennapjaink részét képezik, hogy nem is gondolkodunk,
amikor veliik dolgozunk, naptarunk fortélyainak helyes kezelése azonban a prog-
ramokat meglehet&sen bonyolulttd teheti. Szerencsére a PHP hatékony eszkozoket
biztosit a datumszamitashoz, amely megkonnyiti a feladatot.
Ebben a fejezetben a kovetkezSkrdl tanulunk:

e Hogyan kérdezhetjiik le a pontos id6t és datumot?

e Hogyan szerezhetiink informaciot egy datumrol?

¢ Hogyan formazzunk meg egy datumot?

e Hogyan ellenérizziik a ditumok érvényességét?

e Hogyan allitsuk be a datumot?

e Hogyan irjunk egyszerd naptarprogramot?



| 284

15. 6ra

A datum kideritése a time() fiiggvénnyel

Az

A PHP time () figgvénye mindent elarul, amire sziikségiink lehet a pontos
idével és datummal kapcsolatban. A fiiggvénynek nincs bemenete (paramétere) és
egy egész szamot ad vissza, amely egy kicsit nehezen értelmezhetd, viszont
nagyon informativ.

A time () altal visszaadott egész szam a greenwichi k6zépidS szerinti 1970. januar 1.
éjtél ota eltelt masodpercek szamat adja meg. Ez a ditum a ,,UNIX kor kezdete”
néven ismeretes, az azota eltelt masodpercek szamat pedig id6bélyegnek (néha id6-
bélyegz§, time stamp) nevezik. Az id6bélyeget a PHP eszkozeivel ,emberi fogyasz-
tasra alkalmasabb” formira hozhatjuk, de felmeril a kérdés: még ha ilyen nagyszerd
eszk6zok is allnak rendelkezéstinkre, az idSbélyeg nem feleslegesen talbonyolitott
modja a datum tarolasdnak? Nem, éppen ellenkezdleg: egyetlen szimbdl rengeteg
informaciot szerezhetiink. Es ami még ennél is jobb, az idébélyeggel sokkalta
konnyebben lehet szamitdsokat végezni, mint azt gondolnank.

Képzeljunk csak el egy hazi ditumrendszert, amelyben az éveket, hénapokat és

a honapok napjait jegyezzik fel. Most képzeljiink el egy olyan programot, amellyel
egy napot kell hozzaadnunk egy adott ditumhoz. Ha ez a datum éppenséggel
1999. december 31., akkor ahelyett, hogy 1-et adnank a datumhoz, olyan programot
kellene irni, amely a napot 1-re irnd at, a hénapot januarra, az évet pedig 2000-re.
Az id6bélyegben viszont csak egy napnyi masodpercet kell hozzaadni az aktuilis
datumhoz és mar készen is vagyunk. Ezt az Gj szamot pedig kedviink szerint alakit-
hatjuk 4t valamilyen baratsagosabb formara.

idobeélyeg atalakitasa a getdate() fiiggvénnyel

Most, hogy rendelkezéstinkre all az id6bélyeg, at kell alakitanunk, miel&tt megmutat-
nank a felhasznalonak. A getdate () elhagyhatd bemenete egy idSbélyeg, visszaté-
rési értéke pedig egy asszociativ tomb. Ha nem adjuk meg az idébélyeget, a fligg-
vény az éppen aktuilis id6bélyeggel dolgozik, mintha azt a time () fuggvénytsl
kapta volna. A 15.1. tiblazat a getdate () altal visszaadott tomb elemeit részletezi.

15.1. tablazat A getdate() figgvény altal visszaadott asszociativ tomb

Kulcs Leiras Példa
seconds A percbdl eltelt masodpercek szama (0-59) 28
minutes Az 6rabdl eltelt percek szima (0-59) 7
hours A nap oréja (0-23) 12

mday A hénap napja (1-31) 20
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15.1. tablazat (folytatas)

wday A hét napja (0-6)

mon Az év honapja (1-12)
year Ev (négy szamjeggyel)
yday Az év napja (0-365)
weekday A hét napja (névveD
month Az év honapja (névvel)
0 Az id6bélyeg

4

1

2000

19
Thursday
January

948370048

A 15.1. programban a getdate () figgvénnyel szétbontjuk az idébélyeget, majd

a foreach utasitissal kiirjuk az egyes elemeket. A 15.1. 4brin a getdate () fligg-
vény egy lehetséges kimenetét lathatjuk. A getdate () a helyi id6zéna szerinti da-
tumot adja vissza.

15.1. program Datum lekérdezése a getdate() fliggvénnyel

1:
2
3:

~ O U1 >

10:
11:
12:
13:
14:
15:

16:
17:
18:

<html>
<head>
<title>15.1. program DAtum lekér
fuggvénnyel</title>
</head>
<body>
<?php
Sdatum_tomb

getdate(); // nem
igy a mai datumot

foreach ( $datum_tomb as Skulcs
{
print "Skulcs = Sertek<br>";
}

7>

<hr>

<?

print "A mai datum: "

Sdatum_tomb [ "mon"]
Sdatum_tomb["mday"]

<p>
?>

</body>

</html>

Sdatum_tomb["year"]

dezése a getdate()

adtunk meg bemenetet,
fogja visszaadni

=> Sertek )

"o,
’
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Az idobélyeg atalakitasa a date() fiiggvénnyel

A getdate () fuggvényt akkor hasznaljuk, amikor a kimenetét képezé elemeket
szeretnénk hasznalni, a ditumot azonban altalaban szovegként szeretnénk megje-
leniteni. A date () figgvény a datumot formazott karakterlanc formajiban adja
vissza. A date () fuggvény altal visszaadott érték formatuma a paraméterként
atadhat6 formazo karakterlanccal nagymértékben befolydsolhato. A formazo ka-
rakterlancon kiviil a date () fliggvénynek atadhatjuk az idébélyeget is, bar ez nem
kotelezd. A 15.2. tdblazatban lathatjuk azokat a kodokat, amelyeket a formazo ka-
rakterlanc tartalmazhat. A date () figgvénynek atadott formazoban talalhaté min-
den egyéb szoveg a visszaadott értékben valtozatlanul meg fog jelenni.

15.2. tablazat A date() altal hasznalt formazasi kodok.

Formatum  Leiras Példa

a “am’ (délelétt) vagy ‘pm’ (délutan), kisbetivel pm

A ‘AM’ (délelstt) vagy ‘ PM’ (délutan), nagybetivel PM

d A hoénap napja (bevezetd nullakkal irt szam) 05

D A hét napja (hdrom betivel) Thu

F A honap neve January
h Ora (12 6ras formatum, bevezetd nullakkal) 03

H Ora (24 6ras formatum, bevezets nullakkal) 05

g Ora (12 éras formatum, bevezets nullak nélkiil) 3

G Ora (24 6ras formatum, bevezetd nullak nélkil) 5
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15.2. tablazat (folytatas)

Formatum  Leiras Példa
i Perc 47
j A hoénap napja (bevezetd nullak nélkil) 5
1 A hét napja (névvel) Thursday
L SzokGév (‘17 ha igen, ‘0’ ha nem) 1
m Az év honapja (szammal, bevezetS nullakkal) 01
M Az év honapja (harom betdvel) Jan
n Az év honapja (szammal, bevezeté nullak nélkiD 1
S Az Ora percei 24
U 1d6bélyeg 948372444
y Ev (két szamjegy) 00
Y Ev (négy szamjegy) 2000
z Az év napja (0-365) 19
Z A greenwichi kozeépid6tdl valo eltérés masodpercben 0
A 15.2. program néhany formatumkodot mutat be.
15.2. program Datum formazasa a date() figgvénnyel
1: <html>
2: <head>
3: <title>15.2. program DAatum formdzdsa a date()
fuggvénnyel</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: print date("Y.m.d. H:i:s<br>", time());
8: // 2000.12.10. 14:42:55
9
10: $de_du = Array ("am" => "déleldtt", "pm"
=> "délutdn");
11: Shonapok = Array("januar", "februdr", "marcius",

"4dprilis",

12: "m&jus", "junius", "julius",
"szeptember",

13: "oktdber",

"augusztus",

"november", "december");
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15.2. program (folytatéas)

14:
15: Snapszak = sde_dul[date("a")];
16: Shonap = Shonapok[date("n")-1];

17:

18: print "™ Ma " . date("Y ") . Shonap
date(" j. \\n\ap\j\a via\\n, " );

19: print S$napszak . date(" g ér\a 1 perc");

20: // Ma 2000 december tizedike wvan,
délutén 2 déra 42 perc.

21: ?>

22: </body>

23: </html>

A magyar ditumok formazasa kétségtelentil bonyolultabb, mint a bels6leg timo-
gatott angol datumformatumok, ezért 1étre kell hoznunk egy tombot, amely

a ,délel6tt” és ,délutan” szavakat tartalmazza, valamint egy masik tombot

a honapok nevei szamira. A $Snapszak egyszerien a date () fliggvény "a"
formatumra adott kimenetébdl szarmaztathatd, a Shonap-hoz pedig a tomb

date ("n") -1-edik elemét kell venniink, mivel a tombok nullatél szamozoédnak.

Bar a formazas bonyolultnak tinik, nagyon konnyd elvégezni. Ha olyan szoveget
szeretnénk a formazashoz adni, amely formatumkod-betiket tartalmaz, a forditott
perjel (\) karakterrel jelezhetjiik, hogy az utina jové karakter nem formatumkod.
Azon karakterek esetében, amelyek a \ utidn valnak vezérlGkarakterré, ezt a \ elé
tett Gjabb \ segitségével kell jelezntink. A "\n"-t példiaul ennek megfelelGen
"\\n"-nek kell irnunk, ha egy “n”-t szeretnénk a formazasi karaktersorozatba
irni. A fenti példaban a formatumkarakterek ttkozését elkertilendd vettiik kilon
a $honap és $napszak kiirdsat, hogy a date () figgvény ne tekintse ezek
karaktereit értelmezendd formatum-meghatarozasoknak. A date () figgvény

a helyi id6zona szerint adja vissza a datumot. Ha azt szeretnénk, hogy greenwichi
ko6zépids (Greenwich Mean Time, GMT) szerint kapjuk meg, hasznaljuk

a gmdate () fuggvényt, amely egyébként minden mis tekintetben ugyanigy
mukodik.

Idobélyeg keszitése az mktime() fiiggvennyel

Mar képesek vagyunk az aktualis datumot hasznalni, de tetszéleges datumokat
még nem tudunk kezelni. Az mktime () figgvény altal visszaadott id6bélyeget
adate () vagy a getdate () fuggvényekkel hasznalhatjuk. Az mktime ()
fuggvény bemenete hat egész szam, a kovetkezd sorrendben:
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ora

perc
masodperc
hoénap
hoénap napja
év

A 15.3. program az mktime () fuggvénnyel dllit el§ id6bélyeget, amit aztan
a date () fuggvénnyel hasznal.

15.3. program Id6bélyeg készitése az mktime() fliggvénnyel

1: <html>
2: <head>
3: <title>15.3. program Idébélyeg készitése az mktime ()
fuggvénnyel </title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: // 1d&bélyeget készit 1999. 05. 01. 12 déra 30 perchez
8: $ido = mktime( 12, 30, 0, 5, 1, 1999 );
9: print date("Y.m.d. H:i:s<br>", s$ido);
10: // 1999.05.01. 12:30:00

11: 2>
12: </body>
13: </html>

Az mktime () fuggvény néhany vagy akar az Osszes eleme elhagyhat6, ilyenkor

az aktualis idének megfelels értékeket hasznilja. Az mktime () emellett azokat
az értékeket is kiigazitja, amelyek tal vannak a megfelels értéktartomanyon,

igy ha 25-6t adunk meg 6ra paraméterként, akkor a meghatarozott nap, hénap,
év paraméterek utidni nap reggeli 1.00-ként fogja kezelni azt. Az mktime ()
fuggvény kimenete dltalaban adatbazisban vagy fajlban val6 tarolashoz, illetve

datumszamitasokhoz lehet hasznos.

A datum ellendrzése a checkdate() fiiggvénnyel

El6fordulhat, hogy a felhasznal6 altal bevitt datummal kell dolgoznunk. Miel&tt
nekikezdenénk a munkanak vagy tarolnank a ditumot, meg kell bizonyosodnunk
rola, hogy az érvényes-e. A checkdate () fliggvény harom egész szamot,

a honapot, a napot, és az évet kéri paraméterként (ebben a sorrendben) és true
(igaz) értéket ad vissza, ha a honap 1 és 12 kozt van, a nap elfogadhatd az adott
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honapban és évben (szdmitasba véve a szokGéveket) és az év 0 és 32 767 kozé
esik. Vigyazzunk azonban, mert el6fordulhat, hogy egy datum ugyan érvényes, de
mas datumfiiggvények szamara mégsem elfogadhato. Példaul a kovetkezs sor
true (igaz) értéket ad vissza:

checkdate( 4, 4, 1066 )

Viszont ha ezekkel az értékekkel egy datumot szeretnénk létrehozni, az mktime ()
altal visszaadott id6bélyeg —1 lenne. Altalinos szabdlyként fogadjuk el, hogy

az 1902 elé6tti évekre nem hasznaljuk az mktime () fuggvényt és az 1970 elSttiekre
is csak el6vigyazatosan.

Egy pelda

Probaljunk meg ezen fliggvények kozil egyetlen példan beliil minél tobbet
hasznalni. Készitslink naptarat, amely egy 1980 és 2010 kozotti tetszéleges honap
napjait mutatja. A felhasznald lenyildé mentivel valaszthatja ki a honapot és az évet.
A program kimenetében az adott honap datumai a hét napjainak megfelelGen ke-
rilnek elrendezésre. Két globdlis valtozot hasznalunk, a $honap és az Sev valto-
zOkat, melyek adatait a felhasznal6 adja meg. A két valtozo segitségével elkészit-
juk a meghatarozott honap elsé napjanak idSbélyegét. Ha nem adtuk meg az évet
vagy a honapot, vagy megadtuk, de a bevitt adat nem érvényes, a program beme-
netének alapbedillitisként a folyd év aktualis honapjanak elsé napjat tekintjiik.

A felhasznalo altal bevitt adatok ellenorzése

Amikor egy felhasznal6 el6szor latogat el weboldalunkra, valoszintGleg nem fogja
megadni a bekért adatokat. Erre az i sset () fliggvény segitségével készithetjiik
fel programunkat. Ez a fliggvény a false (hamis) értéket adja vissza, ha a neki
atadott valtozd nem meghatarozott. (Hasznalhatjuk helyette a checkdate ()
figgvényt is.) A 15.4. példa azt a kodrészletet tartalmazza, amely ellen6rzi

a Shonap és az Sev valtozokat és egy idébélyeget hoz 1étre belsliik.

15.4. program A felhasznalé altal bevitt adatok ellendrzése

a naptarprogram szamara

1: <?php

2: if ( ! checkdate( Shonap, 1, Sev ) )
3 {

4: SmostTomb = getdate();

5 Shonap = S$mostTomb["mon"];

6 Sev = SmostTomb["year"];

-
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15.4. program (folytatas)

8: Skezdet = mktime ( 0, 0, 0, Shonap, 1, Sev );
9: SelsoNapTombje = getdate(Skezdet);

10: if (SelsoNapTombje["wday"] == 0)

{ SelsoNapTombje["wday"] = 6; }
11: else { SelsoNapTombje["wday"]l--; }
12: 2>

A 15.4. program egy nagyobb program részlete, igy 6nmagaban nincs kimenete.
Az if utasitisban a checkdate () fuggvényt hasznaljuk a Shonap és az Sev
valtozok ellenérzésére. Ha ezek nem meghatarozottak, a checkdate () false
(hamis) értéket ad vissza, mivel nem hozhatunk létre érvényes datumot meghata-
rozatlan hénap és év paraméterekbdl. E megkozelités tovabbi haszna, hogy
egyuttal a felhasznal6 altal bevitt adat érvényességét is ellendrizzik.

Ha a diatum nem érvényes, a getdate () fuggvénnyel létrehozunk egy, az aktu-
alis daitumon alapul6 asszociativ tombot. Ezutdn a tomb mon és year elemeivel
magunk allitjuk be a $honap és az $ev valtozok értékeit.

Most hogy megbizonyosodtunk, hogy a program bemenetét képezs két valtozo ér-
vényes adatot tartalmaz, az mktime () fuggvényt hasznaljuk a honap elsé napja
idébélyegének létrehozasara. A késSbbiek sordn még sziikséglink lesz ennek

az id6bélyegnek a napjara és honapjara, ezért létrehozunk egy selsoNapTombje
nevd valtozot, amely a getdate () fliggvény altal visszaadott és ezen az idGbélye-
gen alapul6 asszociativ tomb lesz. Végiil a magyar héthasznalatnak megfelelGen

at kell alakitanunk a hét napjara vonatkozo6 értéket. A getdate () és mas datum-
fuggvények a hét elsé napjanak a vasarnapot tekintik. Ezért ha a hét els6 napjan
vagyunk (ez kapja a nullas szimot), akkor hetedikre irjuk at, egyébként pedig

a nap szamat eggyel csokkentjiik. Igy a vasarnap a hét végére kertil, a tobbi nap

pedig eggyel el6rébb, azaz a hétf6 az els6 helyen szerepel.

A HTML drlap létrehozasa

Olyan kezeldfeltletet kell 1étrehoznunk, amellyel a felhasznalok lekérdezhetik
egy honap és év adatait. Ennek érdekében SELECT elemeket fogunk hasznalni.
Bar ezeket modosithatatlan elemekként, a HTML kédban is megadhatnank,

azt is biztositanunk kell, hogy a lenyilé mentik alapbedllitasa az adott honap
legyen, ezért a mentiket dinamikusan hozzuk létre és csak ott adjuk hozza

a SELECTED tulajdonsagot az OPTION elemhez, ahol szlikséges. A 15.5. program-
ban a létrehozott Grlapot lathatjuk.
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15.5. program A naptarprogram HTML (rlapja

1: <?php
2: if ( ! checkdate( Shonap, 1, Sev ) )
3: {
4: SmostTomb = getdate();
5: Shonap = S$mostTomb["mon"];
6: Sev = SmostTomb["year"];
7 }
8: Skezdet = mktime ( 0, 0, 0, Shonap, 1, Sev );
9: SelsoNapTombje = getdate(Skezdet);
10: if ($SelsoNapTombje["wday"] == 0)
{ SelsoNapTombje["wday"] = 6; }
11: else { SelsoNapTombje["wday"]l--; }
12: ?>
13: <html>
14: <head>
15: <title><?php print "Naptdr:" S$elsoNapTombje["year"]
16: SelsoNapTombje["month"] °?></title>
17: <head>
18: <body>
19: <form method="post">
20: <select name="honap">
21: <?php
22: Shonapok = Array ("janudr", "februdr", "mdrcius",
"dprilis",
23: "m&djus", "junius", "julius", "augusztus",
"szeptember",
24: "oktdber", "november", "december");
25: for ( S$x=1; $x <= count( S$honapok ); S$x++ )
26: {
27 : print "\t<option wvalue=\"S$x\"";
28: print ($x == Shonap)?" SELECTED":"";
29: print ">".Shonapok[$x-1]."\n";
30: }
31: 2>
32: </select>
33: <select name="ev">
34: <?php
35: for ( $x=1980; $x<2010; Sx++ )
36: {
37: print "\t<option";

38: print ($x == $ev)?" SELECTED":"";
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15.5. program (folytatas)

39: print ">$x\n";
40 : }
41: ?>

42: </select>

43: <input type="submit" value="Megjelenités!">
44:. </form>

45: </body>

46: </html>

Miutan létrehoztuk a Skezdet id6bélyeget és az Sel soNapTombje valtozot,
megirjuk az oldal HTML kodjat. Vegylk észre, hogy az SelsoNapTombje vilto-
zOt arra haszndljuk, hogy az évet és a honapot a TITLE (cim) elemhez adhassuk.
Az el6z6 példakban a FORM elemen beliili SPHP_SELF globalis valtozot hasznal-
tuk arra, hogy biztositsuk, az drlap az elkiildés utan Gjra megjeleniti magat,

e programban viszont azt a tényt hasznaltuk ki, hogy ha egy FORM kodbol kihagy-
juk az ACTION paramétert, alapbedllitds szerint ugyanez torténik. A lenyilé6 mentik
SELECT elemének létrehozdsahoz visszalépiink PHP modba, hogy létrehozzuk
az egyes OPTION cimkéket. El6szor létrehozunk egy Shonapok nevd tombot,
amely a 12 hénap nevét tartalmazza. Ezen aztdn végiglépkediink egy ciklussal,
mindegyikbdl készitve egy OPTION cimkét. Ez az egyszerd SELECT elem létreho-
zasanak talbonyolitott moédja lenne, ha nem kellene kozben figyelniink az $x val-
tozot (a for ciklusvaltozojat). Ha az $x és a Shonap megegyezik, a SELECTED
kifejezést hozzdadjuk az OPTION cimkéhez, biztositvan ezzel, hogy a megfelels
hoénap automatikusan kijelolédik a lap betoltésekor. Hasonld modszerrel irjuk
meg az év mentjét is, végil HTML modba visszatérve létrehozzuk a Megjelenités
gombot.

Igy egy olyan Grlapot kapunk, amely sajit maganak elkiildi a honap és év
paramétereket, és amelynek vagy az aktudlis év és honap, vagy pedig az el6zdleg
megadott év és honap az alapbeallitisa. A kész Urlapot a 15.2. dbran lathatjuk.
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A naptar tablazatanak létrehozasa

Most egy tablazatot kell létrehoznunk, amit a kivalasztott honap napjaival kell
feltolteniink. Ezt a 15.6. példaban kovethetjik nyomon, amely a teljes naptar-
programot tartalmazza.

15.6. program A teljes naptarprogram

1: <?php

2: define ("EGYNAP", (60*60*24) );

3: 1f ( ! checkdate( Shonap, 1, Sev ) )

4. {

5: SmostTomb = getdate();

6: Shonap = SmostTomb["mon"];

7 Sev = SmostTomb["year"];

8: }

9: Skezdet = mktime ( 0, 0, 0, Shonap, 1, Sev );
10: selsoNapTombje = getdate(sSkezdet);
11: if (SelsoNapTombje["wday"] == 0)

{ SelsoNapTombje["wday"] = 6; }

12: else { SelsoNapTombje["wday"]l--; }
13: 2>
14: <html>
15: <head>
16: <title><?php print "Naptdr:" SelsoNapTombje["year"]
17: SelsoNapTombje["month"] ?></title>
18: <head>
19: <body>
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15.6. program (folytatas)

20:
21:
22
23:

24

25:
26:
27 :
28:
29:
30:
31:
32
33:
34
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41 :
42
43
44 .
45
46:
47 .
48:

49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:

<form method="post">
<select name="honap">

<?php
Shonapok = Array ("janudr", "februdr", "marcius",
"dprilis",

"m&djus", "junius", "julius", "augusztus",

"szeptember",

"oktéber", "november", "december");

for ( $x=1; $x <= count( Shonapok ); S$x++ )
{
print "\t<option value=\"S$x\"";
print ($x == Shonap)?" SELECTED":"";
print ">".Shonapok[$x-1]."\n";
}

?>

</select>

<select name="ev">

<?php

for ( $x=1980; $x<2010; Sx++ )
{
print "\t<option";
print ($Sx == S$ev)?" SELECTED":"";
print ">$x\n";
}

?>

</select>

<input type="submit" value="Megjelenités!">
</form>

<p>

<?php

Snapok = Array ("hétfd", "kedd", "szerda",
"csutortok”,

"péntek", "szombat", "vasdarnap");

print "<TABLE BORDER=1 CELLPADDING=5>\n";

foreach ( $napok as S$nap )

print "\t<td><b>S$nap</b></td>\n";

Skiirando = Skezdet;

for ( Sszamlalo=0; S$szamlalo < (6*7); Sszamlalo++
{
SnapTomb = getdate( S$Skiirando );
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15.6. program (folytatéas)

57: if ( (($szamlalo) % 7) == 0 )

58: {

59: if ( SnapTomb["mon"] != Shonap )

60: break;

61: print "</tr><tr>\n";

62: }

63: if ( Sszamlalo < SelsoNapTombje["wday"] ||
SnapTomb [ "mon"] != Shonap )

64: {

65: print "\t<td><br></td>\n";

66: }

67: else

68: {

69: print "\t<td>" . Shonapok[S$SnapTomb|["mon"]-1]

" SnapTomb["mday"] "</td>\n";

70: Skiirando += EGYNAP;

71: }

72 }

73: print "</tr></table>";

T74: ?>

75: </body>
76: </html>
77

Mivel a tablazat fejlécébe a hét napjai kell, hogy kertiljenek, a programot végiglép-
tetjik a napok neveinek tombjén és mindegyiket sajat celldjaba irjuk. A lényeg
a program utols6 for ciklusdban torténik.

Megadjuk a $szamlalo valtoz6 kezdeti értékét, majd biztositjuk, hogy a ciklus 42
ismétlés utan leall. Erre azért van szlikség, hogy a datumoknak elegend§ cellat
hozzunk létre. A ciklusban a $kiirando viltozot a getdate () fliiggvénnyel
egy datumtombbé alakitjuk és az eredményt a SnapTomb valtozdba tesszik.

Bir a ciklus inditasakor a skiirando valtozo értéke a honap elsS napja lesz,

az idébélyeget a ciklus minden lefutidsakor 24 6raval noveljik.

A maradékos osztis segitségével megnézzik, hogy a $szamlalo viltozo értéke
oszthato-e 7-tel. Az ehhez az if utasitashoz tartoz6 kodrész csak akkor fut le,
haa $szamlalo 0 vagy a 7 tdbbszorose. Igy eldonthetjiik, hogy befejezziik-e

a ciklust vagy Gj sort kezdjink.
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Ha latjuk, hogy még a ciklus els6 lefutasaban vagy egy cellasor végénél vagyunk,
elvégziink még egy ellendrzést: megvizsgiljuk, hogy a $napTomb mon (honap-
szam) eleme nem egyenlG-e a Shonap vialtozéval. Ha nem egyenld, a ciklust befe-
jezhetjuk. Emlékezzlnk vissza, hogy a $SnapTomb-ben ugyanaz az idépont van,
mint ami a Skezdet-ben, ami viszont a hénapnak pontosan az a része, amelyet
megjelenitiink. Ha a Skezdet taljut az aktualis honapon, a $napTomb [mon] mas
szamot fog tartalmazni, mint a felhasznal6 altal megadott Shonap szam. A mara-
dékosztas igazolta, hogy éppen egy sor végén allunk: ha Gj honapban jarunk,
elhagyhatjuk a ciklust, ha viszont a sor végére értiink és még mindig ugyanabban
a honapban vagyunk, befejezziik a sort és Gjat kezdunk.

A kovetkez6 if utasitisban azt hatdrozzuk meg, hogy irjunk-e szoveget a cellaba.
Nem minden héonap kezdédik hétfével, igy konnyen meglehet, hogy egy-két tires
cellaval inditunk. Emellett kevés honap végzdik sor végén, igy az is valoszing,
hogy miel6tt lezarnank a tablazatot, egy par tres cellat is kell irnunk. A hénap
els6 napjanak adatait az SelsoNapTombje viltozoban talaljuk. Ebbdl

az SelsoNapTombje[ "wday"] kifejezés segitségével kiderithets, hogy az adott
datum hanyadik nap a héten. Ha a $szamlalo kisebb, mint ez a szim, akkor
tudjuk, hogy még nem értiik el azt a cellat, amelybe mar irhatnank. Ugyanezt fel-
hasznalva ha a $honap valtozé mar nem egyenlé a SnapTomb [ "mon" ] valtozo-
val, tudhatjuk, hogy elértiikk a honap végét (de a sor végét még nem). Mindkeét
esetben egy tres cellat frunk ki a bongészébe.

A végsS else utasitdsnal jon a feladat érdekes része. Azzal mar tisztdban vagyunk,
hogy a kiirand6é honapban vagyunk és az aktualis nap oszlopa megegyezik

az SelsoNapTombije valtozoban tarolt szammal. Most kertl felhasznaldsra a ciklus
korabbi részében létrehozott SnapTomb asszociativ tomb, valamint a hdnapok
magyar neveit tartalmazé $honapok tomb, hogy kiirjuk a honap nevét és napjat
egy cellaba.

Végil noveljik a $kiirando viltozot, amely az idSbélyeget tartalmazza. Egysze-
rden hozzaadjuk egy nap masodperceinek szamat (ezt az értéket a program elején
hataroztuk meg) és mar Gjra is kezdhetjik a ciklust a $kiirando valtozo egy Gj
értékével. A 15.3. abran a program egy lehetséges eredményét lathatjuk.
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Osszefoglalas

Ezen az 6ran megtanultuk, hogyan hasznaljuk a time () fuggvényt az aktualis
idébélyeg megszerzésére. Megtanultuk, hogyan hasznaljuk az idébélyegbdl

a datum részeinek kinyerésére a getdate () fliggvényt és az idébélyeget forma-
zott szoveggé alakité date () fuggvényt. Arrdl is tanultunk, hogyan hozzunk létre
idébélyeget az mktime () fliggvénnyel. Megtanultuk ellendrizni a datum érvé-
nyességét a checkdate () figgvénnyel, magyar elvarasok szerint formaztunk
datumokat, végil tanulmanyoztunk egy példaprogramot, amely az emlitett
fuggvényeket alkalmazta.

Kérdesek és valaszok

Vannak olyan fiiggvények, amelyekkel a kiill6nb6zd naptarak koézott
valtogatni lehet?

Igen, a PHP naptirak teljes sorozatat biztositja. Ezekrdl a hivatalos
PHP kézikonyvben olvashatunk,

ahttp://www.php.net/manual/ref.calendar.php cimen.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz

1.

5.

Hogyan kapunk meg egy UNIX id6bélyeget, amely a pontos datumot és
idét jeloli?

Melyik az a figgvény, amelynek bemenete egy id6bélyeg és egy, az adott
datumot jelképezé asszociativ tombot ad vissza?

Mely fuggvényt hasznalndnk a datum formazasara?
Hogyan kapjuk meg egy tetszSleges datum idébélyegét?

Melyik fiiggvényt hasznaljuk egy datum érvényességének ellenGrzésére?

Feladatok

1.

Készitstink egy sziiletésnapig visszaszamlilé programot. Urlappal lehessen
megadni az év, ho és nap értékeit, kimenete pedig egy Gizenet legyen, amely
kozli a felhasznaloval, hogy hany nap, 6ra, perc, masodperc van még hatra
a nagy napig.






Az adatok kezelése

Ezen az 6ran az adatellenSrzésben és az adatmiveletekben fogunk egy kicsit
elmélyedni. Ujra 4ttekintjiik az adattipusokat. A PHP ugyan automatikusan kezeli
ezeket, de elengedhetetlen, hogy értsiik az adatkezelést, ha nagy, megbizhat6
hal6zati alkalmazasokat kell irnunk. Visszatériink a tombokhoz is és végul megis-
merkedlink a PHP fejlettebb adatkezelési, adatosztilyozasi eljardsaival.

Az 6ra folyamin a kovetkezSkrdl tanulunk:

e Hogyan alakitsuk at az egyes adattipusokat mas adattipusokka?

e Hogyan alakitja at automatikusan a PHP az adattipusokat a kifejezésekben?
e Milyen tovabbi médjai vannak az adattipusok ellenérzésének?

e Miért fontos megérteniink az adattipusokat?

e Hogyan ellenérizziik, hogy egy valtozéonak van-e értéke?

e Hogyan lehet masként bejarni egy tombot?

e Hogyan derithetjiik ki, hogy egy tomb tartalmaz-e egy bizonyos elemet?

e Hogyan alakitsuk at egy tomb minden elemét?

e Hogyan lehet sajat szempontok alapjan tombrendezést végezni?
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Ujra az adattipusokrol

A negyedik 6rdban mar tanultunk néhany dolgot a PHP adattipusair6l. Van azonban
még valami, ami eddig kimaradt. Ebben a részben a valtozok adattipusianak ellen&r-
zésére hasznalt figgvények koziil ismerkediink meg néhannyal, majd sorra vessziik
azokat a feltételeket, amelyek mellett a PHP automatikusan elvégzi helyettiink

az adattipus-atalakitasokat.

Egy kis ismétlés

Azt mar tudjuk, hogy a PHP valtozoinak értéke egész szam (integer), lebegs-
pontos szim (double), karakterlanc (string), logikai érték (boolean), objektum
vagy tomb lehet. A gettype () fuggvénnyel barmelyik valtozotipust lekérdez-
hetjuk. A figgvény bemenete egy tetszSleges tipust viltozo, kimenete pedig

a valtozo adattipusat leird szoveg:

Sadat = 454;
print gettype( Sadat );
// azt irja ki, hogy "integer", azaz egész szam

A valtozok adattipusat kozvetlen tipusatalakitassal vagy a settype () fugg-
vénnyel modosithatjuk. Az adattipusok atalakitisihoz a zardjelbe tett adattipust

a megvaltoztatando valtozo vagy érték elé irjuk. A folyamat kdzben a valtozo tar-
talmat a legcsekélyebb mértékben sem modositjuk, ehelyett egy atalakitott maso-
latot kapunk vissza. A kovetkez6 kodrészlet egy tizedestortet alakit at egész szam-
ma.

Sadat = 4.333;
print ( integer ) $adat;
// "4"-et ir ki

Az sadat valtozo lebegSpontos szam tipusi maradt, mi csupdn a tipusatalakitas
eredményét irattuk ki.

A vialtozok adattipusinak modositasihoz a settype () figgvényt hasznalhatjuk,
amelynek bemenete az atalakitando viltozo és a céladattipus neve.

Sadat = 4.333;

settype( Sadat, "integer" );
print S$adat;

// "4'"-et 1r ki

Az $adat valtozo most mar egy egész szamot tartalmaz.
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Osszetett adattipusok atalakitasa

Néhany egyszerd (skalaris és szoveges) adattipus kozotti atvaltast mar lattuk rész-
leteiben is. Mi torténik viszont akkor, ha egyszerd (egész és nem egész szimok) és
osszetett adattipusok (objektumok és tombok) kozott kell tipust valtani?

Amikor egy egyszerd adattipust tombbé alakitunk, olyan tomb jon létre, melynek
elsS eleme az eredeti érték lesz:

Sszoveg = "ez az én szovegem"

Stomb_szoveg = (array) S$szoveg;

print S$tomb_szoveg[0];

// kiirja az "ez az én szdvegem" karakterldncot

Amikor a skalaris vagy szoveges valtozokat objektumokka alakitjuk, egy egyetlen
scalar nevi tulajdonsdgot tartalmazé objektum jon létre, ez tartalmazza
az eredeti értéket:

Sszoveg = "ez az én szdovegem"

Sobj_szoveg = (object) S$szoveq;

print S$obj_szoveg->scalar;

// kiirja az "ez az én szdévegem" karakterldncot

A dolog a tdombok és objektumok kozotti valtaskor valik igazan izgalmassa.
Amikor egy tombot objektumma alakitunk, egy olyan Gj objektum jon 1étre,
amelyben a tomb egyes kulcsainak egy-egy tulajdonsag felel meg.

Scimek = array ( "utca" => "F&utca", "varos" => "Nagyfalva" );
Sobj_cimek = ( object ) Scimek;

print S$obj_cimek->utca;
// azt {irja ki, hogy "F&utca"

Forditott esetben, egy objektum tombbé alakitdsakor, olyan tomb jon 1étre, amely-
ben minden objektum tulajdonsagnak megfelel egy tombelem. A metddusokat
az atalakitas figyelmen kivil hagyja.

class Pont

{

var S$x;

var $y;

function Pont( $x, Sy )
{
Sthis->x = $x;
$this->y = Sy;



304

16. 6ra

}
}
Spont = new Pont( 5, 7 );
Stomb_pont = (array) Spont;

print Stomb_pont["x"];
// azt irja ki, hogy "5"

Az adattipusok automatikus atalakitasa

Ha olyan kifejezést hozunk létre, amelyben két kiillonb6z6 adattipus szerepel
operandusként, a PHP automatikusan atalakitja az egyiket a szimithatosag
kedvéért. Valoszintleg ezt mar igénybe vettiik, anélkil, hogy tudtunk volna rdla.
Az Urlapokbdl szarmazoé valtozok mindig karakterlancok, de ezeket hasznalhattuk
igaz—hamis értékd kifejezésekben is vagy szamoldsoknal, ha éppen arra volt szik-
séglink.

Tegylk fel, hogy egy felhasznalot megkérdeziink, hany 6rat tolt a halézaton
hetente, és a valaszt az Sorak nevd valtozoban taroljuk. Ez kezdetben szbvegként
kerul taroldsra.

Sorak = "1b5"
if (Sorak > 15)
print "Ilyen gyakori felhaszndldnak akdr &rengedmény
is jarhatna";

Az Sorak ellenGrzésekor a "15" karakterlanc egész szamma alakul, igy a kifeje-
zés eredménye true (igaz) lesz.

Az automatikus atalakitas szabdlyai viszonylag egyszeriek. Egész szimokbodl vagy
lebegGpontosakbdl all6 kornyezetben a karakterlincok tartalmuknak megfelelGen
kertlnek atalakitasra. Ha egy karakterlanc egész szammal kezd&dik, a szam

az annak megfelels érték. Igy a kovetkezs kifejezés eredménye 80:
4 * "20mb"

Ha a karakterldnc nem szammal kezd6dik, 0-va alakul. Igy a kovetkezd sor 0-4t ad
eredményul:

4 * "koérulbelul 20mb*

Ha a karakterlancban a szimot egy pont koveti, akkor az lebeg&pontos értékké
alakul. Ennek megfelelGen a kovetkezd sor eredménye 4,8 lesz:

4 % "1.2"
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Az ++ és -- muveletek karakterlancokra val6 alkalmazasa kiillonleges eset.

A karakterlanc novelése, mint ahogy azt elvartuk, 1-et ad a karakterlanc atalakitott
értékéhez, de csak abban az esetben, ha a karakterlanc kizarolag szamokbdl all.
Maga az Gj érték azonban karakterldnc marad:

Sszoveg = "4";

Sszoveg++;

print $szoveg; // kiirja az 5-06t

print gettype( S$szoveg ); // azt irja ki, hogy "string"

Ha egy bettket tartalmazo karakterlincot probalunk novelni, egyedil az utolso
karakter kodja fog megndni:

Sszoveg = "alszol";
Sszoveg++;
print $szoveg; // azt irja ki, hogy "alszom"

Vesstik Ossze ezt a karakterlinc novelésének egy masik megkozelitésével:

Sszoveg = "alszol";

Sszoveg += 1;

print $szoveg; // l-et ir ki

print gettype( S$szoveg ); // azt irja ki, hogy "integer",
azaz egész szdam

Az el6z6 példaban a $szoveg valtozo elGszor 0-va (egész szamma) alakul, aztan

adjuk hozz4 az 1-et. Ennek a miveletnek az eredménye 1, amelyet Gjra a $Sszoveg

viltozoba helyeziink. A valtozé most mar egy egész szamot fog tartalmazni.

Az egész szamok és a lebegGpontosak kozotti automatikus atvaltds még ennél is
egyszerdbb. Ha egy kifejezés barmelyik operandusa lebegSpontos, a PHP a masik
operandust is lebegSpontossa alakitja és az eredmény is lebegSpontos lesz:

Seredmeny = ( 1 + 20.0);
print gettype( Seredmeny ) ;
// azt irja ki, hogy "double", azaz lebegdépontos

Fontos megjegyezniink, hogy ha az automatikus atalakitds egy kifejezés kiértékelé-
séhez szikséges, a kifejezés egyik operandusa sem valtozik meg. Ha egy operan-
dust at kell alakitani, akkor annak 4atalakitott masolata fog szerepelni a kifejezés
részeként.
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16.1.

Az adattipusok ellendrzése

Mar le tudunk kérdezni adattipusokat a gettype () figgvénnyel, ami a hibakere-
sésnél jol johet, hiszen minden valtozordl meg tudjuk mondani, hogy milyen tipusu.
Gyakran viszont csak azt szeretnénk megnézni, hogy a valtoz6 egy bizonyos adatti-
pusu értéket tartalmaz-e. A PHP ehhez az egyes adattipusoknak megfelels fliggvé-
nyeket biztosit, amelyek bemenete egy valtozo vagy egy érték, visszatérési értéke
pedig logikai. A figgvények listdjat a 16.1. tablazat tartalmazza.

tablazat Az adattipusok ellenérzésének fliggvényei

Fliggvény Leiras

is_array () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter tomb

is_bool () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter logikai érték
is_double () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter lebeg&pontos szim
is_int () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter egész szam
is_object () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter objektum
is_string() Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter karakterlanc

Ezek a fuggvények egy kicsit megkonnyitik az adattipusok ellenérzését. Az

if ( gettype( Svaltozo ) == "array" )
print "ez egy tomb";

megegyezik a

if ( is_array( sSvaltozo ) )
print "ez egy toémb";

koéddal. (A svaltozo ellendrzésének masodik modja egy kicsit tomorebb.)

Az adattipus-valtas tovabbi modjai

Eddig az adattipus-valtas két modjaval ismerkedtiink meg: vagy egy értéket alaki-
tunk at meghatarozott adattipussa, vagy a settype () figgvényt hasznaljuk. Ezek
mellett a PHP bizonyos figgvényekkel lehetévé teszi, hogy értékeket egész
szamma, lebeg&pontos szamma vagy szoveggé alakitsunk at. E fliggvények beme-
nete tdbmbon és objektumon kivil barmilyen adattipus lehet, kimenetik pedig

az atalakitott érték. Leirdsukat a 16.2. tiblazatban taldlhatjuk meg.
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16.2. tablazat Az adattipus-valtas fliggvényei

Figgvény Leiras

doubleval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd

lebeg6pontos szam

intval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd egész szim
strval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd karakterlanc

Miért olyan fontosak az adattipusok?

A PHP nem koveteli meg télink, hogy egy valtozo létrehozasakor megadjuk
annak adattipusat, de elvégzi az adattipus atalakitasokat helyettiink, ha a kifejezé-
sekben kilonbozé adattipusia valtozokat hasznalunk. Ha a PHP ennyire leegysze-
rdsiti az életiinket, akkor miért van sziikséglink mégis az adattipusok nyomon
kovetésére? Azért, hogy megel6zhessiik a hibakat. Képzeljiink el egy olyan fligg-
vényt, amely egy tomb kulcsait és értékeit irja ki egy bongészébe. A PHP-ben

a fuggvényparaméterek tipusat sem adhatjuk meg, igy nem irhatjuk els, hogy

a meghivo kod egy tombot adjon 4t nekiink, amikor a figgvényt meghatarozzuk.

function tombKiir( $tomb )

{

foreach ( Stomb as Skulcs => Sertek )
print "Skulcs: Sertek<P>";

}

A kovetkez6 figgvény jol mikodik, ha tomb paraméterrel hivjak meg.
tombKiir ( array(4, 4, 55) );

Ha figyelmetlenségiinkben skalaris paramétert adunk 4t neki, az hibdhoz vezet,
amint azt a kovetkez6 példa is mutatja:

tombKiir ( 4 );

// Warning: Non array argument supplied for foreach() in
// /home/httpd/htdocs/proba2.php on line 5
// azaz "Figyelmeztetés: a foreach() fuggvénynek nem tomb

w paramétert adtunk &t
// a /home/httpd/htdocs/probal.php program 5.
w sordban”
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Azzal, hogy ellendrizziik a kapott paraméter adattipusat, sokkal alkalmazkodébba
tessziik a fliggvényt. Azt is megtehetjiik, hogy a figgvény szép csondben visszatér,
ha skalaris értéket kap:

function tombKiir( S$tomb )

{
if (! is_array( Stomb ))
return false;
foreach ( $tomb as Skulcs => S$Sertek )

print "Skulcs: Sertek<P>";
return true;

}

Most mar a hivo kod ellendrizheti a fliggvény visszaadott értékeit, hogy megalla-
pithassa, végre tudta-e hajtani feladatat.

Adatatalakitast is hasznalhatunk, hogy a skalaris adatot tombként hasznalhassuk fel:

function tombKiir( Stomb )

{

if (! is_array( S$tomb ))
Stomb = (array) Stomb;
foreach ( S$tomb as Skulcs => S$Sertek )

print "Skulcs: Sertek<P>";
return true;

}

A tombKiir () fuggvény nagyon rugalmassa valt, most mar tetszSleges adattipust
képes feldolgozni, akar objektumot is.

Az adattipus ellendrzése akkor is jol johet, ha a figgvények visszaadott értékeit
szeretnénk ellendrizni. Néhany nyelv, példaul a Java, minden metédusa mindig
egy el6re meghatarozott adattipust ad vissza. A PHP-nak nincsenek ilyen megko-
tései, viszont az ilyen rugalmassag alkalmanként kétértelmtségekhez vezethet.

Erre lattunk egy példat a tizedik 6rdban. A readdir () figgvény hamis (false)
értéket ad vissza, amikor eléri a beolvasott konyvtar végét, minden mas esetben
viszont a konyvtar egyik elemének nevét tartalmaz6 karakterlancot. Hagyomanyo-
san a kovetkezShoz hasonld szerkezetet haszndlnank, ha egy konyvtar elemeit
szeretnénk beolvastatni:

Skvt = opendir( "konyvtar" );
while ( $nev = readdir( skvt ) )

print "Snev<br>";
closedir( Skvt );
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Ha azonban a readdir () altal visszaadott egyik alkonyvtar neve "0", awhile
utasités kifejezése erre a karakterldncra false (hamis) értéket ad vissza és befe-
jezi a felsorolast. Ha ellendrizziik a readdir () visszaadott értékének adattipusat,
elkertilhetjiik ezt a problémat:

Skvt = opendir( "konyvtar" );

while ( is_string( S$nev = readdir( skvt ) ) )
print "Snev<br>";

closedir( S$kvt );

A valtozok meglétének és iirességének ellenorzése

P

Az adattipusok ellenSrzése hasznos lehet, am elézleg meg kell bizonyosodnunk
réla, hogy a valtoz6 egyaltalan 1étezik-e, és meg kell nézniink, milyen értéket tartal-
maz. Ezt az isset () fliggvénnyel tehetjik meg, amelynek bemenete egy valtozo,
kimenete pedig true (igaz), ha a valtozoé tartalmaz valamiféle értéket:

Snincsertek;
if ( isset( Snincsertek ) )

print "a \Snincsertek valtozdénak van értéke";
else

print "a \$nincsertek vdltozdnak nincs értéke";
// kiirja, hogy "a S$nincsertek vdltozdénak nincs értéke"

Azt a valtozot, amelyet mar bevezettiink, de amelynek még nem adtunk értéket,
a fuggvény nem beallitottként, érték nélkuliként fogja kezelni.

Egy veszélyre azonban hadd hivjuk fel a figyelmet: ha 0-at vagy uires karakterlancot
rendeliink egy valtozohoz, a fliggvény azt mar beillitottként, értékkel rendelke-
z6nek fogja tekinteni:

Snincsertek = "";
if ( isset( S$nincsertek ) )

print "a \$nincsertek vdltozdnak van értéke";
else

print " a \Snincsertek vdltozdénak nincs értéke ";

// kiirja, hogy "a S$nincsertek valtozdnak van értéke"

2

Azok a valtozok, amelyeket a bejové Urlapok toltenek fel értékkel, mindig bealli-
tottként fognak szerepelni, még akkor is, ha a felhasznilo egyetlen mez6t sem
toltott ki adattal. Hogy az ilyen helyzetekkel megbirk6zhassunk, elGszor ellendriz-
niink kell, hogy tres-e a valtozo. Az empty () fliggvény bemenete egy valtozo,
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kimenete pedig true (igaz), ha a valtozo nincs beallitva vagy olyan adatot tartal-
maz, mint a 0 vagy egy Ures karakterlanc. Akkor is igaz értéket ad vissza,
ha a valtozo Ures tombot tartalmaz:

Snincsertek = "";
if ( empty( Snincsertek ) )
print "a \$nincsertek vdltozd Ures";
else
print " a \Snincsertek vadltozd adatot tartalmaz";

// kiirja, hogy "a S$nincsertek vadltozd ures"

Tovabbi tudnivaldk a tombaokrol

A hetedik 6raban mar bemutattuk a tomboket és a tombok kezeléséhez sziikséges
fuggvényeket. Ebben a részben tovabbi fliggvényekkel és otletekkel ismerked-
hetiink meg.

Tombok bejarasa mas megkozelitésben

A PHP 4 Gj eszkOze a foreach utasitas, amellyel tombok elemeit olvashatjuk be.
A kodnyvben 1évs példak legnagyobb részében ezt hasznaljuk. A PHP 3 esetében
még egész masképpen kellett bejarni a tomboket. Ha a PHP 3-nak is megfelels
programokat szeretnénk irni vagy szeretnénk érteni a PHP 4 el6tti forraskodokat is,
ezzel tisztaban kell lenntink.

Tomb létrehozasakor a PHP egy belsé mutatot alkalmaz, amely a tomb elsé
elemére mutat. Ennek az elemnek a kulcsahoz és értékéhez az each ()
fuggvénnyel férhetlink hozza. Az each () fliggvény bemenete egy tombvaltozo,
kimenete pedig egy négyelemd tomb. Ezek koziil az elemek kozil kettd szimmal
indexelt, kettS pedig a "key" (kulcs) és az "value" (érték) cimkét viseli.

A fiiggvény meghivasa utdn a belsé mutat6 a vizsgalt tomb kovetkezs elemére fog
mutatni, kivéve, ha elérte a tomb végét, ilyenkor false (hamis) értéket ad vissza.
Hozzunk létre egy tombot és probaljuk ki az each () fuggvényt:

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdmivészeti", "tantargy"
w —> "Térbelil abrdzolds" );

Selem = each( Sreszletek );

print "Selem[0]<br>"; // azt irja ki, hogy "iskola"

print "$Selem[ll<p>"; // azt irja ki, hogy "Képzdémivészeti"

print "Selem["key"]l<br>"; // azt irja ki, hogy "iskola"

print "Selem["value"]<br>"; // azt irja ki,

s

hogy "Képzdmivészeti"
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A Sreszletek nevl tombot két elemmel hozzuk létre, ezutan atadjuk az each ()
fuggvénynek és a visszaadott értéket az Selem nevd tdmbbe helyezziik. Az $elem
tartalmazza a Sreszletek tombvaltozo elsd elemének kulcsat és értékét.

Az each () altal visszaadott tombot Kicsit nehézkes skalaris valtozokhoz rendelni,
de szerencsére a PHP 1ist () fuggvénye megoldja ezt a problémat. A 1ist ()
fuggvény tetszSleges szimu valtozot elfogad bemenetként és ezek mindegyikét

a jobb oldalan megadott tombvaltozd megfelels értékeivel tolti fel:

Stomb = array( 44, 55, 66, 77 );

list ( Selso, Smasodik ) = Stomb;

print "$elso"; // azt irja ki, hogy "44"

print "<BR>";

print "S$masodik"; // azt irja ki, hogy "b55"

Vegylk észre, hogy a 1ist () fuggvénnyel konnyedén misolhatjuk at az el6z6
példa tombjének elemeit a kiilon valtozokba.

Hasznaljuk arra a 1ist () fuggvényt, hogy az each () minden egyes meghiva-
sakor két valtozonak adjon értéket.

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdlmivészeti",
"tantargy" => "Térbeli A4abrdzolds" );
while ( list( Skulcs, Sertek ) = each( Sreszletek ) )

print "Skulcs: Sertek<BR>";

Bar a kod mikodni fog, valdjaban még egy sor hidnyzik. Ha tombiinkre mar
hasznaltuk a belsé mutatét modositd fiiggvények egyikét, az mar nem a tomb
elejére mutat. A reset () figgvénnyel visszaallithatjuk a mutatét a tomb kezde-
tére. Ez a fliggvény paraméterként egy tombvaltozot var.

Igy az alabbi ismer&sebb szerkezet

foreach( $reszletek as S$kulcs => Sertek );
print "Skulcs: Sertek<BR>";

egyenértékd a kovetkezével:
reset ( Sreszletek );

while ( list( S$kulcs, S$ertek ) = each( Sreszletek ) )
print "Skulcs: Sertek<BR>";
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Elem keresése tombben

A PHP 4-et megelGzdleg ha azt szerettiik volna megtudni, hogy egy elem el6fordul-
e egy tombben, addig kellett bejarnunk a tombot, mig megtalaltuk az elemet vagy
elértiik a tomb végét. A PHP 4-ben azonban mar rendelkezéstinkre all

az in_array () figgvény. Két paramétere van, az egyik a keresett érték, a masik
az a tomb, amelyben keresni kivinunk. A fuggvény true (igaz) értéket ad vissza,
ha megtalalja a keresett értéket, egyébként false (hamis) értéket kapunk.

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdémivészeti", "tantargy"
w —> "Térbeli dbrdzolds" );
if ( in_array( "Térbeli Adbrédzoléds", Sreszletek ) )
print "A kurzus tovdbbi intézkedésig
felfuggesztve<P>\n";

Elemek eltavolitasa a tombbol

Az unset () fuggvénnyel elemeket is eltavolithatunk egy tobmbbdl. A fliggvény
bemenetéil egy viltozot vagy egy tombelemet var, majd azt minden teketoria
nélkil megsemmisiti. Ha a paraméter egy tomb egy eleme, a tombot automati-
kusan leroviditi.

unset ( Sprobal["cim"] );
unset ( $szamok[1l] );

Az unset () fuggvény egyetlen csapdija az lehet, hogy a tomb indexei

nem kovetik a tomb megvaltozott méretét. Az el6z6 példa tombje a $szamok [1]
elem eltavolitisa utan a kovetkezSképpen fest:

Sszamok [0]
Sszamok [2]
Sszamok [3]

Szerencsére a foreach () fuggvénnyel ezen is gond nélkil végiglépkedhetiink.

Fliggvények alkalmazasa a tomb Osszes elemére

A Kkifejezésekben szerepld skalaris valtozokat konnyen moédosithatjuk, egy tomb
Osszes elemét megvialtoztatni mar egy kicsit nehezebb. Ha példaul a tomb 6sszes
elemének értékéhez egy szamot akarunk adni, azt Ggy tehetnénk meg,

hogy a tomb 6sszes elemén végiglépkedve frissitjik az értékeket. A PHP azonban
ennél elegansabb megoldast kinal.
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Az array_walk () figgvény egy tomb minden elemének kulcsat és értékét atadja
egy, a felhasznalo altal meghatarozott fliggvénynek. A fliggvény bemenete egy
tombvaltozo, egy, a fliggvény nevét megadd karakterlanc érték, és egy elhagyhato
harmadik paraméter, amelyet a valasztott fliggvénynek szeretnénk még dtadni.

Vegylink egy példat. Van egy adatbazisbdl kinyert artombiink, de mielStt munkahoz
kezdenénk vele, az Osszes arhoz hozza kell adnunk a forgalmi adot.
ElGszor azt a fliggvényt hozzuk létre, amely hozzaadja az adot:

function ado_hozzaado( &Sertek, Skulcs, $adoszazalek )
{
Sertek +=( (Sadoszazalek/100) * Sertek );
}

Az array_walk () szamara készitett Osszes figgvénynek egyértéket, egy kulcsot
és egy elhagyhat6 harmadik paramétert kell varnia.

Ha paraméterként nem értéket szeretnénk atadni, hanem egy valtozot, melyben
tikroz6dhetnek a figgvény okozta valtoztatasok a fliggvény hatokorén kivil is,
a fliggvény-meghatdrozasban egy ES jelet (&) kell az adott paraméter elé irni.

Ez fogja biztositani, hogy ha a fliggvényen belil médositjuk az értéket, az megje-
lenik a fliggvényen kiviil a tombben is. Ez az oka annak is, hogy példankban

az ado_hozzaado () fuggvénynek nincs szokdsos értelemben vett visszatérési
értéke.

Most hogy megvan a fiiggvényunk, maris meghivhatjuk az array_walk () fligg-
vényt a megfelels paraméterekkel:

function ado_hozzaado( &Sertek, S$kulcs, S$adoszazalek )

{
Sertek +=( (Sadoszazalek/100) * Sertek );
}

Sarak = array( 10, 17.25, 14.30 );

array_walk( Sarak, "ado_hozzaado", 10 );

foreach( $arak as Sertek )
print "Sertek<BR>";

// kimenete:

// 11

// 18.975

// 15.73

A Sarak tombvaltozot az ado_hozzaado () fuggvény nevével egylitt dtadjuk
az array_walk () figgvénynek. Az ado_hozzaado () fliiggvénynek tudnia kell az
érvényes adokulcsot. Az array_walk () harmadik, elhagyhatd paramétere atadodik
a megnevezett fliggvénynek és ezzel elérjiik, hogy az értestiljon az adokulcsrol.
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Tombok egyéni rendezése

A kulcs vagy érték alapjan torténd rendezéssel mar megismerkedtiink, nem mindig
szoktunk azonban ilyen egyszertien rendezni tomboket. El6fordulhat, hogy tobbdi-
menzids tdmbbe bedgyazott értékek alapjan vagy a szokvanyos alfanumerikus
Osszehasonlitastol eltérd szempont szerint szeretnénk rendezni.

A PHP lehet6vé teszi, hogy magunk hatirozzuk meg az 6sszehasonlité tombren-
dezé fiiggvényeket. Szammal indexelt tombok esetében ilyenkor az usort ()
fuggvényt kell meghivnunk, melynek bemenete a rendeznivalé tomb és annak
a fuggvénynek a neve, amely egy elempar ¢sszehasonlitiasat képes elvégzi.

Az altalunk meghatarozott fliggvénynek két paramétert kell elfogadnia, amelyek
az Osszehasonlitand6 tombértékeket tartalmazzak. Ha a feltételek alapjan ezek
azonosak, a fiiggvény a 0 értéket kell, hogy visszaadja, ha a targytdmbben az elsé
paraméternek a masodik elétt kell jonnie, akkor —1-et, ha pedig ez els6 paramé-
ternek kell a masodik utan szerepelnie, akkor 1-et.

A 16.1. programban azt lathatjuk, hogyan hasznéljuk az usort () fliggvényt egy

tobbdimenzios tomb rendezésére.

16.1. program Tobbdimenziés tomb rendezése mez6 alapjan
az usort() figgvénnyel

1: <?php
2: Stermekek = array(
3: array ( "nev"=>"HAL 2000", "ar"=>4500.5 ),
4. array ( "nev"=>"Modem", "ar"=>55.5 ),
5: array ( "nev"=>"Nyomtatd", "ar"=>2200.5 ),
6: array ( "nev"=>"Csavarhuzd", "ar"=>22.5 )
7 )
8: function arHasonlito( $Sa, Sb )
9: {

10: if ( Sal["ar"] == Sb["ar"] )

11: return 0;

12 if ( Sa["ar"] < Sb["ar"] )

13: return -1;

14: return 1;

15: }

16: usort( Stermekek, "arHasonlito" );

17: foreach ( Stermekek as Sertek )

18: print Sertek["nev"] ":" Sertek["ar"] "<br>\n";
19: 2>
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El6szor létrehozzuk a Stermekek tombot, amelyet az egyes értékek ar mezsje
alapjan szeretnénk rendezni. Ezutan létrehozzuk az arHasonlito () figgvényt,
amelynek két paramétere van, $a és $Sb. Ezek tartalmazzak azt a két tombot,
amely a Stermekek tdmb masodik szintjét alkotja. Osszehasonlitjuk az "ar" ele-
meiket és ha a két ar azonos, 0-at, ha az elsé kevesebb, mint a masik, —1-et,
egyébkeént pedig 1-et adunk vissza.

Miutan meghatiroztuk a rendezd fliiggvényt és a tombot is, meghivhatjuk

az usort () fuggvényt, amelynek atadjuk a Stermekek tombot és az Osszeha-
sonlit6 figgvény nevét. Az usort () ismételten meghivija fliggvénytinket, mindig
atadja annak a Stermekek egy elemét és felcseréli az elemeket, a visszaadott
értékeknek megfelelGen. Végul végigléptetink a tombon, hogy megmutassuk

az 0j elrendezést.

Az usort () figgvényt szammal indexelt tombok esetében hasznaljuk. Ha mas
egyéni rendezést szeretnénk egy asszociativ tombon végrehajtani, hasznaljuk

az uasort () fuggvényt. Az uasort () Ggy rendez, hogy megtartja a kulcsok és
az értékek kozotti tarsitast is. A 16.2. program az uasort () hasznalatat

egy asszociativ tomb rendezésén keresztiil mutatja be.

16.2. program Tobbdimenziés tdomb rendezése mez6 alapjan
az uasort() figgvénnyel

<?php
2: Stermekek = array(
3: "HAL 2000" => array( "szin" =>"piros",
"ar"=>4500.5 ),
4. "Modem" => array( "szin" =>"kék",
"ar"=>55.5 ),
5: "Nyomtatd" => array( "szin" =>"zold",
"ar"=>2200.5 ),
6: "Csavarhuzdé" => array( "szin" =>"piros",
"ar"=>22.5 )
7 )
8: function arHasonlito( $a, S$b )
9: {
10: if ( Sal["ar"] == S$b["ar"] )
11: return 0;
12: if ( Sa["ar"] < Sb["ar"] )
13: return -1;
14: return 1;
15: }

16: uasort( Stermekek, "arHasonlito" );
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16.2. program (folytatéas)

17: foreach ( Stermekek as S$kulcs => Sertek )
18: print "Skulcs: " Sertek["ar"] "<br>\n";
19: 2>

Az uksort () fuggvénnyel az asszociativ tdombokon a kulesok alapjan végezhe-
tink egyéni rendezést. Az uksort () pontosan ugyanigy muikodik, mint
azusort () ésaz uasort (), azzal a kilonbséggel, hogy az uksort () a tomb
kulcsait hasonlitja 6ssze.

A 16.3. programban az uksort () fliggvénnyel az egyes kulcsok karakterszdma

alapjan rendeziink egy tombot. MegelGzve a kovetkezs Ora anyagat,

az strlen () fuggvénnyel dllapitjuk meg a kulcsok hossztusagit. Az strlen ()

figgvény bemenete egy karakterldnc, visszaadott értéke pedig annak hosszisaga
karakterben mérve.

16.3. program Asszociativ tomb rendezése kulcshosszUlsag alapjan
az uksort() figgvénnyel

1: <?php

2: Sikszek = array(

3: TxxxxX" => 4,

4. "xxx" => 5,

5: "xx" o=> 7,

6: "XXXXX" => 2,

7: "x" o o=> 8

8: )

9: function hosszHasonlito( $a, S$b )
10 {
11: if ( strlen( $a ) == strlen( $b ) )
12: return 0;
13: if ( strlen( $a ) < strlen( S$b ) )
14: return -1;
15: return 1;
16: }
17: uksort( $ikszek, "hosszHasonlito" );
18: foreach ( $ikszek as Skulcs => Sertek )
19: print "Skulcs: Sertek <br>\n";
20:
21: // a kimenet:
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16.3. program (folytatas)

22: // x: 8
23: /) xx: 7T
24: // xxx: 5
25: // xxxx: 4
26: // XXXXX: 2

27 :
28: ?>
Osszefoglalas

Az Ora sordn a tombokkel és adattipusokkal kapcsolatos ismeretekben mélyedtiink
el. Megtanultuk, mi torténik, ha dsszetett adattipust skalarissa alakitunk és forditva.
Megtudtuk, hogyan kezeli a PHP a kiilonb6z6 adattipusokat egy kifejezésben,
hogyan hatarozza meg automatikusan az eredmény adattipusat helyettiink. Megis-
merkedtiink szdmos fliggvénnyel; példaul az is_array ()-jel, amely kiilonféle
adattipusokat ellendriz, vagy az intval ()-lal, amely az adatot egész értékivé
alakitja at. Megtanultuk, hogyan lehet a PHP-ben hagyomanyos médon tombot be-
jarni, az each () ésa list () figgvénnyel. Az in_array () fuggvénnyel képe-
sek vagyunk ellendrizni, hogy 1étezik-e egy adott érték egy tombben, és el tudunk
tavolitani egy elemet egy tombbdl az unset () figgvénnyel. Az array_walk ()
fuggvénnyel mar egy tomb Osszes elemén is végezhetlink muveleteket, végul azt is
tudjuk, hogyan hasznaljuk az usort (), az uasort () és az uksort () fuggvé-
nyeket arra, hogy a tombok egyéni rendezését végezzik.

Kérdések és valaszok

A PHP minden tombkezeld fiiggvényével megismerkedtiink?

Nem, az egész konyv sem lenne elég az Osszes tombkezel fiiggvény bemutatdsihoz.
Teljes listajukat és leirasukat a http: //www.php.net/manual/ref.array.php
weboldalon talalhatjuk.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz

1.

9.

Melyik az a fliggvény, amellyel adattipusokat tetszSleges mas adattipussa ala-
kithatunk?

Sikertilhet ez figgvény nélkul is?

Mit 1r ki a kovetkezé kod?
print "four" * 200;

Hogyan hataroznank meg, hogy egy adott valtozé témb-e?
Melyik figgvény adja vissza paraméterének értékét egész szamként?
Hogyan ellenérizziik, hogy egy valtozonak adtunk-e mar értéket?

Hogyan ellendrizziik, hogy egy valtozo Ures értéket (példaul 0-at vagy tires
karakterlancot) tartalmaz?

Melyik fiiggvénnyel torolnénk egy tomb egy elemét?

Melyik figgvénnyel rendeznénk egy szammal indexelt tombot?

Feladatok

1.

Nézzik végig még egyszer a konyv soran megoldott feladatokat. Alakitsunk
at minden foreach utasitast gy, hogy az megfeleljen a PHP 3 kovetelményei-
nek is.

Hozzunk létre egy vegyes adattipust tombot. Rendeztessiik a tombot adatti-
pusok szerint.



Karakterlancok kezelése

A Vilaghalo valéjaban szoveges fijlokra épuls kornyezet, és igazabdl nem szamit,
mivel gazdagodik a jovSben a tartalma, a mélyén mindig szoveges allomanyokat
fogunk taldlni. Igy nem meglepd, hogy a PHP 4 sok olyan fliggvényt biztosit,
amellyel szovegmiveletek végezhetSk.

Az Ora soran a kovetkezSket tanuljuk meg:

Hogyan formazzunk karakterlancokat?

Hogyan hatarozzuk meg a karakterlincok hosszat?

Hogyan taldljunk meg egy karakterlancon beliili karakterlancot?

Hogyan bontsuk szét a karakterlancot alkotéelemeire?

Hogyan tavolitsuk el a szokozoket a karakterlancok végérdl vagy elejérdl?
Hogyan cseréljink le karakterlanc-részleteket?

Hogyan valtoztassuk egy karakterlancban a kisbetiket nagybettre és forditva?
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Karakterlancok formazasa

A megjeleniteni kivant karakterlancot eddig egyszerden kiirattuk a bongészébe.

A PHP két olyan fliggvényt tartalmaz, amely lehetévé teszi az elGzetes formazast,
fuggetlenul att6l, hogy tizedestorteket kell valahany tizedes pontossagra kerekite-
ni, egy mezdén belil kell jobbra vagy balra igazitani valamit, vagy egy szamot kell
kilonboz6 szamrendszerekben megjeleniteni. Ebben a részben a printf () és

az sprintf () fuggvények altal biztositott formazisi lehetSségekkel ismerkediink
meg.

A printf() figgvény hasznalata

Ha mar dolgoztunk C-vel, biztosan ismerGs lesz a print £ () fliggvény, amelynek
PHP-s valtozata hasonld, de nem azonos azzal. A fliggvény bemenete egy karak-
terlanc, mas néven a formatumvezérls karakterlanc (roviden formazoé karakterlanc
vagy egyszerlen formazo), emellett tovabbi, kiillonbozs tipusi paraméterek.

A formazo karakterlanc ezen tovabbi paraméterek megjelenitését hatarozza meg.
A kovetkezd kodrészlet példaul a printf () figgvényt hasznilja, hogy egy egész
szamot decimalis értékkeént irjon ki:

printf("az én szdmom az %d", 55 );
// azt irja ki, hogy "az én szdmom az 55"

A formazo karakterlancban (ami az elsé paraméter) egy kiilonleges kodot helyez-
tink el, amely atalakitasi meghatarozasként ismert.

. Az atalakitasi meghatarozas szazalékjellel (%) kezdédik, és azt hatirozza
UJDONSAG

meg, hogyan kell a printf () figgvény neki megfelel§ paraméterét
kezelni. Egyetlen formatumvezérl6 karakterlancba annyi atalakitasi meghatarozast
irhatunk, amennyit csak akarunk, feltéve, hogy a printf () figgvénynek ugyan-
ennyi paramétert adunk at a formazot kovetSen.

A kovetkezd kodrészlet két szamot ir ki a print £ () hasznalataval:

printf ("Az elsd8 szdam: %d<br>\nA masodik szdm: %d<br>\n",
55, 66 );

// A kiirt szoveg:

// Az els8 szdm: 55

// A masodik szdm: 66

Az els6 atalakitasi meghatarozas a print f () masodik paraméterének felel meg,
ami ebben az esetben az 55. A kovetkezd atalakitdsi meghatarozas a 66-nak felel
meg. A szazalékjelet kovetS d betd miatt a fliggvény az adatot decimalis egészként
értelmezi. A meghatarozasnak ez a része tipusparaméterként ismeretes.
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A printf() és a tipusparaméterek

Egy tipusparaméterrel mar talalkoztunk, ez volt a d, amely az adatot decimalis
formatumban jeleniti meg. A tobbi tipusparamétert a 17.1. tablazatban lathatjuk.

17.1. tablazat Tipusparaméterek

Paraméter Leiras

d A paramétert decimalis szamként jeleniti meg.

b Egész szamokat binaris szamként jelenit meg.

c Egy egész szamot annak ASCII megfelelGjeként jelenit meg.
A paramétert lebegSpontos szimként abrazolja.

o Egy egész szamot oktalis (8-as szimrendszerd) szimként
jelenit meg.

s A paramétert karakterlinc-allandénak tekinti.

X Egy egész szamot kisbetds hexadecimilis (16-os szamrend-
szerd) szamként jelenit meg.

X Egy egész szamot nagybetds hexadecimilis (16-o0s szamrend-

szer(d) szamként jelenit meg

A 17.1. program a printf () figgvénnyel egy szamot a 17.1. tablazat tipuspara-
méterei segitségével jelenit meg.

Vegytlk észre, hogy a formazo karakterlinc nem egyszerden csak atalakitasi

meghatarozasokat tartalmaz, minden tovabbi benne szerepl$ szoveg kiirasra kertl.

17.1. program Néhany tipusparaméter hasznalatadnak bemutatasa

1:
2
3:

O 0 3 O Ul >

<html>

<head>

<title>17.1. program Néhdny tipusparaméter
haszndlatdnak bemutatdsa</title>

</head>
<body >

<?php

Sszam 543;

printf ("Decimdlis: %d<br>", S$szam );
(l

printf ("Bindris: %b<br>", S$szam );
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17.1. program (folytatéas)
10: printf ("Kétszeres pontossdgu: %f<br>", S$szam );
11: printf("Oktdlis: %o<br>", S$szam );
12: printf ("Karakterldnc: $%s<br>", $szam );
13: printf ("Hexa (kisbetlds): $%$x<br>", S$szam );
14: printf ("Hexa (nagybetds): %X<br>", Sszam );
15: 2>

2 Fn“'ﬂ e T T I o]
17.1. abra ision L e o feoimers Tesh prieg mdes [
Néhany tipusparamé- s S afg OB [ %]
ter haszndlatdanak I i ) P 1 B RiAR | BB A -
bemutatdsa ]
Bapirts 1B330117117

16: </body>
17: </html>

A 17.1. program kimenetét a 17.1. dbran lathatjuk. A printf () figgvénnyel
gyorsan tudunk adatokat egyik szdmrendszerbdl a masikba atalakitani és az ered-
ményt megjeleniteni.

Cuplsparioa: S0 0D
Chilin 1017

ooy B4l

en |k 21

gt JRL T Al

Ha a HTML-ben hivatkoznunk kell egy szinre, harom 00 és FF kozé esd, a voros,
z0ld és kék szint képvisels hexadecimalis szamot kell megadnunk. A printf ()
figgvényt hasznalhatjuk arra, hogy a harom 0 és 255 kozé esé decimalis szamot
azok hexadecimalis megfelelGire alakitsuk at:

Spiros = 204;
Szold = 204;
Skek = 204;

printf ( "#3X%X%X", Spiros, S$zold, Skek );

// azt irja ki, hogy "#Cccccc"
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Bar a tipusparaméterrel a decimailis szamokat hexadecimalissa alakithatjuk,

azt nem tudjuk meghatirozni, hogy az egyes paraméterek kimenete hany karaktert
foglaljon el. A HTML szinkodjaban minden hexadecimalis szamot két karakteresre
kell kitolteni, ami problémat okoz, ha példaul az el6z6 kodrészlet Spiros,
$zold, skek valtozoéit tgy modositjuk, hogy 1-et tartalmazzanak. Kimenetiil
"#111"-et kapnank. A bevezet6 nullak hasznalatat egy kitolt§ paraméter segitsé-

gével biztosithatjuk.

A kitoltoé paraméter

Beallithatjuk, hogy a kimenet bizonyos karakterekkel megfelelG szélességtire
toltédjon ki. A kitoltd paraméter kozvetleniil az atalakité paramétert kezds sziza-
lékjelet koveti. Ha a kimenetet bevezetS nullakkal szeretnénk kitolteni, a kitoltd
paraméterben a 0 karaktert az a szam koveti, ahdny karakteresre szeretnénk

a kimenetet b&viteni. Ha a kimenet hossza ennél a szamnal kisebb lenne, a kiilonb-
ség nulldkkal kerl kitoltésre, ha nagyobb, a kitolts paraméternek nincs hatasa:

printf( "%04d", 36 )

// a kimenet "0036" lesz
printf( "%04d", 12345 )
// a kimenet "12345" lesz

Ha a kimenetet bevezets szokozokkel szeretnénk kitolteni, a kitoltd paraméternek
tartalmaznia kell egy szokoz karaktert, amelyet a kimenet elvart karakterszama
kovet:

printf( "% 44", 36 )
// azt irja ki, hogy " 36"
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Bar a HTML dokumentumokban egymas utan szerepld tobb
sz6kozt a bongészék nem jelenitik meg, a megjelenitendd szo6-
veg elé és utan helyezett <PRE> cimkével mégis biztosithatjuk
a szokozok és sortorések megjelenitését.

<pre>
<?php

print "A szbkdzdk lathatéva vdlnak."
?>

</pre>

Ha teljes dokumentumot szeretnénk szévegként megformazni,
a header() figgvényt hasznalhatjuk a dokumentumtipus
(Content-Type) fejlécének modositasahoz.

header ("Content-type: text/plain");

Ne feledjiik, hogy programunk nem kuldhet semmilyen kimene-
tet a bongészdének a header() fliggvényhivast megel6zéen, hogy
a megfelel6 médon miikédjon, mivel a kimenet megkezdésekor
a valasz fejrészét mar elkildtik a bongészonek.

Ha sz0kozon vagy nulldn kiviil mas karaktert szeretnénk a kitoltéshez hasznalni,

a kitolts paraméteren belil a kitoltS karakter elé irjunk egyszeres idézdjelet:

printf( "%'x4d", 36 )
// azt irja ki "xx36"

Most mar rendelkezéstinkre allnak azok az eszkozok, melyekkel a korabbi HTML
kodot kiegészithetjiik. Eddig ugyan mar at tudtuk alakitani a harom szamot,
de nem tudtuk bevezets nulldkkal kitolteni azokat:

Spiros = 1;

$zold = 1;

Skek = 1;

printf( "#%02X%02X%02X", Spiros, S$zold, Skek );
// azt irja ki, hogy "#010101"

Most mar minden valtozé hexadecimalis szimként fog megjelenni. Ha a kimenet
két karakternél révidebb, a hidnyt bevezets nullak potoljak.
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A mezodszélesség meghatarozasa

Meghatarozhatjuk a kimenet altal elfoglalt mez& szélességét is. A mezGszélesség
paramétere egy olyan egész szam, amely a szazalékjel utin kovetkezik az atalakito
paraméterben (feltéve, hogy nem hasznalunk helykitolté karaktereket). A kovet-
kezG kodrészlet kimenete egy négyelemd felsorolds, amelynek mez&szélessége

20 karakternyi. A sz6k6zok lathatova tételéhez a kimenetet egy PRE elembe
agyazzuk.

print "<pre>";

printf ("%20s\n", "Konyvek");
printf ("%20s\n", "CDk");
printf ("%20s\n", "Jatékok");
printf ("%20s\n", "Magazinok");

print "</pre>";
A 17.2. abran a fenti kodrészlet eredményét lathatjuk.

17.2. abra

Igazitds a mezdoszé- :
lességhez e e

A kimenet alapértelmezés szerint a mez6n belul jobbra igazodik. A balra igazitast
a mezGszélesség paramétere elé tett minuszjellel (-) érhetjiik el.

printf ("%$-20sl<- eddig tart a balra zadrds\n", "Balra zart");

Fontos megjegyezni, hogy ha lebeg&pontos szamot irunk ki, az igazitds csak

a kimenetben levs szam (ponttdl jobbra levd) tizedesrészére vonatkozik.

Mas szoval jobbra igazitaskor a lebegSpontos szimnak a tizedesponttdl balra esé
része a mezé bal oldali, tGls6 végén marad.
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A pontossag meghatarozasa

Ha az adatot lebegGpontos formaban szeretnénk megjeleniteni, meghatiarozhatjuk
a kerekités pontossagit. Ez fSleg a pénznem atvaltasakor szokott fontos lenni.

A pontossigot meghataroz6 paraméter egy pontbdl és egy szambol all, és kozvet-
lentil a tipusparaméter elé kell irni. A megadott szam hatarozza meg, hany tize-
desre szeretnénk kerekiteni. Ez a paraméter csak akkor érvényes, ha a kimenet

f tipusparaméterd:

printf ("%.2f\n", 5.333333);
// azt irja ki, hogy "5.33"

A C nyelv printf() fliggvényében akkor is lehetéséglink van

74 a pontossag megadasara, ha decimalis kimenet esetén kériink
4 / oy u s _ ; 7 7 -
== kitoltést. A PHP 4-ben a pontossag paraméterének nincs

semmilyen hatasa a decimalis kimenetre. Egész szamok nullak-
kal valé bevezetéséhez a kitolté paramétert kell hasznalnunk.

Atalakité paraméterek (Ismétlés)

A 17.2. tablazatban az dtalakitdé paramétereket foglaljuk 6ssze. Megjegyzendd,

hogy a két (kitolts és mezbszélesség) paraméter egylittes hasznalata bonyolult,
igy azt tanacsoljuk, egyszerre csak az egyiket hasznaljuk.

17.2. tablazat Az atalakitas |épései

Név Leiras Példa

Kitolts paraméter A kimenet 4ltal elfoglaland6 karakter- '4

szamot és a Kkitoltésre hasznalt karaktert

adja meg.

MezG6szélesség paraméter A formazando6 karakterlanc méretét 20"
adja meg.

Pontossag paraméter Meghatarozza, hogy a kétszeres tL4

pontossagl szamokat hany tizedesre
kell kerekiteni.

Tipusparaméter Meghatarozza az eredmény adattipusit. 'd!
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A 17.2. program a printf () hasznalataval egy termékarlistat hoz létre.

17.2. program Termékarlista forméazasa a printf() figgvénnyel

1: <html>
2: <head>
3: <title>17.2. program Termékdrlista formazdsa
a printf () fuggvénnyel</title>
</head>

4

5: <body>

6: <?php

7: Stermekek = Array ("Zo6ld karosszék"=>"222.4",
8 "Gyertyatartd" => "4n,

9: "Kévézdasztal" => "80.6"
10: )i
11: print "<pre>";
12: printf("%-20s%23s\n", "Név", "Ar");
13: printf("%$'-43s\n", "");
14: foreach ( S$termekek as Skulcs=>Sertek )
15: printf( "%-20s%20.2f\n", Skulcs, Sertek );
16: print "</pre>";
17: 2>

18: </body>
19: </html>

ElSszor a termékek nevét és drat tartalmazod tombot adjuk meg. Egy PRE elemmel
jelezziik a bongészének, hogy a szokodzoket és a soremeléseket értelmezze.
Aprintf () elsé meghivasa a kovetkezs formazo karakterlancot adja meg:

"%-20s%23s\n"

Az els6 atalakitd meghatarozas ("%$-20s") a mezGszélességet balra zart 20 karak-
teresre allitja. Ebben a mez&ben egy karakterlanc tipust paramétert helyezink el.
A misodik meghatirozas ("%$23s") egy jobbra zirt mezdszélességet ad meg.

2 2

Aprintf () figgvénynek ez a meghivasa hozza létre leendd tablazatunk fejlécét.

A printf () masodik meghivdsaval egy 43 karakter hossza, minuszjelekbdl (-)
all6 vonalat hazunk. Ezt Ggy érjik el, hogy egy tires karakterlancot kitolts para-
méterrel jelenitiink meg.

A printf () legutols6 meghivdsa annak a foreach utasitasnak a része, amely
végiglépked a termékek tombjén. Két atalakitdé meghatirozast hasznilunk.
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Az els6 ("$-20s") a termék nevét irja ki egy 20 karakteres mezSbe, balra igazit-
va. A masik ("%20.2£") a mez8szélesség paraméterrel azt biztositja, hogy

az eredmény egy 20 karakteres mezGSben jobbra igazitva jelenjen meg, a pontossa-
gi paraméterrel pedig azt, hogy a megjelenitett kétszeres pontossagu érték két
tizedesre legyen kerekitve.

A 17.3. abran a 17.2. program eredményét lathatjuk.

I S WIS
17.3. abra -
Termékarlista formd- |
zdsa a printf0) fligg- i rwms
vénnyel : "

Formazott karakterlanc tarolasa

A printf () az adatokat a bongészé&ben jeleniti meg, ami azzal jar, hogy eredmé-
nye programunk szidmdra nem elérhetS. Hasznalhatjuk azonban a sprintf ()
fuggvényt is, amelynek hasznalata megegyezik a print f () fuggvényével,
viszont az eredményét egy karakterlancban adja vissza, amelyet aztan késSbbi
hasznalatra egy valtozoba helyezhetiink. A kovetkezd kodrészlet a sprintf ()
fuggvény segitségével egy lebegSpontos értéket két tizedesre kerekit és az ered-
ményt a Skerek viltozéban tarolja:

Skerek = sprintf("%.2f", 23.34454);
print "Még S$kerek forintot kdélthetsz";

A sprintf () fuggvény egy lehetséges felhasznalasa, hogy vele a megformazott
adatot fajlban lehet tarolni. Ennek az a médja, hogy el6szor meghivjuk a sprintf ()
fuggvényt, a visszaadott értékét egy valtozoban taroljuk, majd az fputs () fugg-
vénnyel fijlba irjuk.
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Részletesebben a karakterlancokrol

Nem minden esetben tudunk mindent azokrél az adatokrol, amelyekkel dolgo-
zunk. A karakterlancok tobbféle forrasbol is érkezhetnek, beviheti a felhasznalo,
érkezhetnek adatbazisokbdl, fajlokbol és weboldalakrol. A PHP 4 tobb fliiggvénye
segitséglinkre lehet abban, hogy ezekrdl a kiils6 forrasbol érkezs adatokrol tobbet
tudjunk meg.

Szovegek indexelése

A karakterlancokkal kapcsolatban gyakran hasznaljuk az indexelés szot, de

a tomboknél még gyakrabban taldlkozhatunk vele. Val6jaban a karakterlancok és
a tombok nem allnak olyan messze egymastdl, mint azt gondolnank. Egy karakter-
lancot elképzelhetiink egy karakterekbdl 4ll6 tombként is. Ennek megfelelGen

a karakterlancok egyes karaktereihez ugyanigy férhetiink hozza, mint egy tomb
elemeihez:

Sproba = "gazfickd";
print S$probal0O]; // azt {irja ki, hogy "g"
print S$probal2]; // azt irja ki, hogy "z"

Ne felejtsiik el, hogy amikor egy karakterlancon beltli karakter indexérdl vagy
helyérdl beszéliink, akkor a karaktereket — ugyantgy, mint a tdomb elemeit — 0-t6l
kezdve szamozzuk. A tdmbokkel kapcsolatos félreértések elkertlése érdekében
a PHP 4 bevezette a $proba {0} format is erre a célra.

Szoveg hosszanak megallapitasa az strlen() fliiggvénnyel

Az strlen () fuggvény segitségével megallapithatjuk egy karakterlanc hosszat.
A fuggvény bemenete egy karakterlanc, visszatérési értéke pedig egy egész szam,
amely a figgvénynek atadott valtozo karaktereinek szama. Ez a figgvény példaul
kimondottan jol johet a felhasznald altal megadott bemenet hosszanak ellen&rzé-
sére. A kovetkezd kodrészlettel ellendrizhetjiik, hogy a tagnyilvantarté azonositod
négykarakteres-e:

if ( strlen( S$tagazonosito ) == 4)
print "Koszdédndm!";
else
print "Az azonositdnak négykarakteresnek kell lennie<P>";

Ha a Stagazonosito globilis valtozo értéke négykarakteres, megkoszonjik
a felhasznalonak, hogy rendelkezéstinkre bocsatotta, mas esetben hibatizenetet
jelenitiink meg.
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Szovegrész megkeresése az strstr() fliggvénnyel

Ezzel a fuggvénnyel azt dllapithatjuk meg, hogy egy karakterlanc megtalalhato-e
bedgyazva egy masik karakterlancban. Az strstr () fuggvény két paramétert
kap bemenetéiil: a keresendé szoveget és a forraslancot, azaz azt a karakterlancot,
amelyben keresnie kell. Ha a keresett karakterlinc nem talilhato a szbvegben,

a visszatérési érték false (hamis) lesz, ellenkezs esetben a fliggvény a forras-
lancbol a keresett karakterlanccal kezd6dé részt adja vissza. A kovetkezé példa-
ban megkulonboztetetten kezeljilk azokat a tagazonositokat, amelyekben
megtaldlhaté az AB karakterlanc:

Stagazonosito = "pAB7";
if ( strstr( Stagazonosito, "AB" ) )
print "Koszoéndm. Ne feledje, hogy tagsdga hamarosan
lejér!";
else

print "Koszoédndm!";

Mivel a $tagazonosito valtozo tartalmazza az AB karakterlancot, az strstr ()
az AB7 karakterldncot adja vissza. Ez t rue (igaz) eredménynek szamit, igy

egy kulonleges tizenetet ir ki. Mi torténik akkor, ha a felhasznilé a "pab7" karak-
terlancot adja meg? Az strstr () megkilonbozteti a kis- és nagybettket, igy
nem taldlja meg az AB karakterlancot. Az if utasitas feltétele nem valik igazz4, igy
a szokvanyos tzenet kerll a bongész6hoz. Ha vagy AB-t, vagy ab-t szeretnénk
kerestetni a szovegben, hasznaljuk az stristr () figgvényt, melynek mikodése
azonos az strstr () -ével, viszont nem kiilonbdzteti meg a kis- és nagybetiket.

Részlanc elhelyezkedésének meghatarozasa

az strpos() fiilggvénnyel

Az strpos () fuggvény segitségével kiderithetjik, hogy egy szoveg megtaldlhato-e
egy masik szoveg részeként, és ha igen, hol. Bemenetét két paraméter képezi,

a forraslanc, amelyben kerestink, és a karakterlinc, amelyet kerestink. Ezek mellett
létezik még egy harmadik, nem kotelezs paraméter, mégpedig azt az indexet
megadd egész szam, amelytSl kezdve keresni szeretnénk. Ha a keresett karakterlanc
nem taldlhato, a figgvény a false (hamis) értéket adja vissza, ellenkezd esetben
azt az egész szamot, mely indextdl a keresett szoveg kezdddik. A kovetkezd prog-
ramrészletben az strpos () figgvénnyel gy6z6diink meg arr6l, hogy egy karakter-
lanc az mz karakterekkel kezdédik-e:

Stagazonosito = "mz00xyz";
if ( strpos(Stagazonosito, "mz") === 0 )
print "Udv, mz.";
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Vegytk szemuigyre azt a triikkot, amellyel a kivant eredményt kaptuk. Az strpos ()
megtalalja az mz karaktersort a lanc elején. Ez azt jelenti, hogy 0 értéket ad vissza,
ami viszont a kifejezés kiértékelése soran hamis értéket eredményezne. Hogy ezt
elkertiljik, a PHP 4 Gj azonossag muveleti jelét (===) alkalmazzuk, amely akkor

ad vissza true (igaz) értéket, ha bal és jobb oldali operandusa egyenlé értékd és
azonos tipusu is egyben.

Szovegrészlet kinyerése a substr() fliggvénnyel

A substr () fuggvény egy kezdGindextSl kezdve meghatarozott hosszisaga
karakterlancot ad vissza. Bemenetét két paraméter képezi, az egyik a forraslanc,
a masik a kezdGindex. A fliggvény az Osszes karaktert visszaadja a kezdGindext6l
a forraslanc végéig. Harmadik, nem kotelezé paramétere egy egész szam, amely
a visszaadand6 szoveg hosszat jelenti. Ha ezt is megadjuk, a fliggvény csak

a meghatarozott mennyiségd karaktert adja vissza a kezdGindextdl szamitva.

Sproba = "gazfickd";
print substr(Sproba,3); // azt irja ki "fickd"
print substr(Sproba,3,4); // azt {irja ki "fick"

Ha kezdéindexként negativ szamot adunk meg, a fliggvény nem a karakterlanc
elejétsl szamolja a karaktereket, hanem a végétdl. A kovetkezs kodrészlet megha-
tirozott Uizenetet ir ki azoknak, akiknek e-mail cime . hu-val végzédik.

Scim = "felhasznalo@szolgaltato.hu"
if ( substr( $cim, -3 ) == ".hu" )
print "Ne felejtse el magyar vésdrldinknak jard
specidlis ajdnlatainkat!";
else
print "Udvozdljuk tuzletunkben!™;

Karakterlanc elemekre bontasa az strtok() fiiggvénnyel

Az strtok () fuggvénnyel karakterlancok szintaktikai elemzését végezhetjik.

A fuggvény legels6 meghivasakor két paramétert var, az elemzendd karakterlancot
és egy hataroldjelet, amely alapjan a karakterlancot felbontja. A hataroldjel tetszé-
leges szamu karakterbdl allhat. A figgvény elsé meghivasakor atmenetileg

a memoridba helyezi a teljes forrdslancot, igy a tovabbi meghivasok alkalmaval
mar csak a hatarolojelet kell megadnunk. Az strtok () minden meghivasakor

a kovetkezd megtalalt elemet adja vissza, a karakterlanc végére érkezést

a false (hamis) érték visszaadasaval jelzi. Ezt a fliggvényt legtobbszor cikluson
beliil hasznaljuk. A 17.3. program egy URL-t bont elemeire: elGszor levalasztja

a gazdagépet és az elérési utvonalat a karakterlancrol, majd a valtozo—érték paro-
kat bontja szét. A 17.3. program eredményét a 17.3. dbran lathatjuk.
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17.3. program Karakterlanc elemekre bontasa az strtok() fliggvénnyel
1: <html>

2: <head>

3: <title>17.3. program Karakterldnc elemekre bontdsa
4: az strtok() fuggvénnyel</title>

5: </head>
6

7

8

<body>
<?php
: Sproba = "http://www.deja.com/gs.xp?
9: OP=dnquery.xp&ST=MS&DBS=2&QRY=developer+php";

10: Shatarolo = "?2&";
11: $szo = strtok( S$proba, Shatarolo );
12: while ( is_string( S$szo ) )
13: {
14: if ( $szo )
15: print "Sszo<br>";
16: Sszo = strtok( Shatarolo );
17: }
18: ?>

19: </body>
20: </html>

Az strtok () figgvény dnmagiban nem sok mindent timogat, igy csak kilonfé-
le trikkokkel birhatjuk igazan hasznos munkara. El8szo6r a Shatarolo valtozo-
ban taroljuk a hatarolojelet. Meghivjuk az strtok () fuggvényt, atadjuk neki

az elemzendS URL-t és a Shatarolo karakterlancot. Az els6 eredményt a $szo
valtozoba helyezzik. A while ciklus feltételében azt ellendrizziik, hogy a $szo
karakterlanc-e. Ha nem az, tudhatjuk, hogy elértiik az URL végét és a feladat
befejezédott.

Azért ellendrizziik a visszaadott érték tipusat, mert ha egy karakterlanc egy sora-
ban két hatdrolojel van, az strtok () az elsd hatarolojel elérésekor tres karakter-
lancot ad vissza. Igy, ha a $szo egy tires karakterlanc, az alabbi példaban lathato
szokvanyosabb probilkozis sikertelen lesz, még akkor is, ha a fliggvény még
nem érte el a forraslanc végét, mivel a while feltétele hamissa valik:

while ( $szo )

{
$szo = strtok( Shatarolo );

}
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Ha meggy6z6dtiink réla, hogy a $szo valtozo karakterlancot tartalmaz, elkezdhe-
tiink dolgozni vele. Ha a $szo nem tures karakterlanc, megjelenitjiik a bongészs-
ben. Aztan Gjra meg kell hivnunk a strtok () figgvényt, hogy a $szo valtozot
Gjabb karakterlanccal toltse fel a kovetkezs kiértékeléshez. Vegyiik észre, hogy

a masodik alkalommal nem adtuk at a fliggvénynek a forraslancot. Ha ezt mégis
megtennénk, Gjra a forraslanc els szavit talalnd meg, igy végtelen ciklusba
kertilnénk.

A karakterlancok kezelése

A PHP 4 a karakterlanc paraméterek kisebb-nagyobb atalakitisihoz szimos
figgvényt biztosit.

Szoveg tisztogatasa a trim() tipusu fiiggvényekkel

Ha egy felhasznalotol vagy fajlbol kapunk informaciot, sohasem lehetiink biztosak
benne, hogy az adat elétt vagy utidn nincs egy vagy tobb folosleges elvilaszto
karakter. A trim() figgvény ezeket az elvilasztd karaktereket (soremelés, tabu-
latorjel, szokoz stb.) hagyja el a karakterlanc elejérdl és végérdl. Bemenete

a megtisztitand6 szoveg, kimenete pedig a megtisztitott.

Sszoveg = "\t\t\teléggé levegds ez a szdveg "
Sszoveg = trim( S$szoveg );

print S$szoveg

// azt irja ki, hogy "eléggé levegds ez a szoveg"

Persze lehet, hogy ez a talbuzgo fliggvény nem a legmegfelel6bb szimunkra.
ElképzelhetS, hogy a szdveg elején levs elvalasztd karaktereket meg szeretnénk
tartani és csak a szoveg végérdl akarjuk eltavolitani azokat. Pontosan erre

a feladatra talaltak ki a chop () fliggvényt. Vigyazzunk, ha Perl ismeretekkel is
rendelkeziink, mivel ott a chop () fliggvény egy kicsit mas jelentéssel bir. A prob-
léma athidalasara a PHP fejleszt6i ugyanezen szolgaltatds eléréséhez megadtak

az rtim() fuggvénynevet is.

Sszoveg = "\t\t\teléggé levegds ez a szdveg "
Sszoveg = chop( S$szoveg );

print S$szoveg

// azt irja ki, hogy " eléggé levegds ez a szdveg"

Lehet&séglink van az 1trim () fuggvény hasznalatara is, amely az elvalaszt6
karaktereket csak a karakterlanc elejérdl tavolitja el. Ahogy az el6z8eknél is,
bemenete az atalakitando szoveg, kimenete pedig az elvilasztd karakterektdl
csupan a bal oldaldn mentes karakterlanc:
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Sszoveg = "\t\t\teléggé levegds ez a szdveg "
Sszoveg = ltrim( S$szoveg );

print S$szoveg

// azt irja ki, hogy "eléggé levegds ez a szdveg "

Karakterlanc részének lecserélése
a substr_replace() figgvénnyel

A substr_replace () hasonldéan mikodik, mint a substr (), a kiilonbség
abban rejlik, hogy itt lehetGség nyilik a kivonatolt karakterlanc-részlet lecserélésére
is. A figgvény harom paramétert vir: az atalakitand6 karakterldncot, a csereszo-
veget és a kezdSindexet. Ezek mellett 1étezik egy nem kotelezd, negyedik hossza-
sidg paraméter is. A substr_replace () fliggvény megtalalja a kezdSindex és

a hosszisag paraméter altal meghatarozott részlancot, lecseréli azt a csereszovegre,
és a teljes atalakitott karakterlancot adja vissza.

A kovetkezd kodrészletben egy felhaszndld tagazonositéjanak megijitisihoz
le kell cserélntink annak harmadik és negyedik karakterét:

<?
Stagazonosito = "mz99xyz";
Stagazonosito = substr_replace( S$tagazonosito, "00", 2, 2 );

print "Az Uj tagnyilvdntartd azonositd: Stagazonosito<p>";

// azt irja ki, hogy "Az Uj tagnyilvantartd azonositd:
mz00xyz"

?>

Az Osszes részlanc lecserélése
az str_replace() fliggvénnyel

Az str_replace () fliggvény a keresett karakterlanc-rész dsszes elGfordulasat
lecseréli egy masik karakterlincra. Bemenetének hirom paramétere a lecserélen-
dé karakterlang, a csereszoveg és a forrasszoveg. A figgvény kimenete az atalaki-
tott karakterlanc. A kovetkezé példaban egy karakterlancban az 1999 osszes
el6fordulasat 2000-re cseréljiik:

Skarakterlanc = "Ezt az oldal 1999-ben szerzdi jog &ltal
védett";
Skarakterlanc .= "Fels8oktatdsi tdjékoztatd 1999";

print str_replace("1999","2000", skarakterlanc) ;
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Kis- és nagybetlk kozti valtas

A PHP tobb fliggvénnyel is segitségiinkre van a kis- és nagybettk cseréjében.
Amikor felhasznalok altal beirt adattal dolgozunk, fontos lehet mindent csupa
nagybetlsre vagy csupa kisbettsre alakitani, hogy aztan konnyebben ¢sszehason-
lithatoak legyenek. Az strtoupper () fliggvény segitségével egy karakterlancot
csupa nagybetlsre alakithatunk. A fliggvény egyetlen bemenete az dtalakitando
szoveg, visszatérési értéke pedig a csupa nagybetis karakterlanc:

Stagazonosito = "mz00xyz";
Stagazonosito = strtoupper( Stagazonosito );
print "$tagazonosito<P>"; // azt irja ki, hogy "MZOOXYZ"

Karakterlancunk csupa kisbettssé vald alakitdsdhoz hasznaljuk az strtolower ()
fuggvényt. Ennek egyetlen bemenete az atalakitand6 szoveg és a csupa kisbetds
karakterlancot adja vissza:

Shonlap_url = "WWW.KISKAPU.HU";
Shonlap_url = strtolower( Shonlap_url );
if (! ( strpos ( Shonlap_url, “http://" ) === 0 ) )
Shonlap_url = "http://$honlap_url";
print $honlap_url; // azt irja ki, hogy
"http://www.kiskapu.hu"

A PHP-nek van egy nagyszer(, ,tlineti kezelést” biztosité fliggvénye, az ucwords ().
Ez a fuggvény egy karakterlanc minden szavanak elsS betdjét teszi nagybetissé.
A kovetkezS programrészletben a felhasznal6 altal beirt karakterlancban a szavak

elsé betdjét nagybettre cseréljik:

Steljes_nev = "vitéz tinddi lantos sebestyén";

Steljes_nev = ucwords( Steljes_nev );

print S$teljes_nev; // azt irja ki, hogy "Vitéz Tinddi
Lantos Sebestyén"

A fuggvény kizarolag a szavak elsG betdjét cseréli le, igy ha a felhasznalonak
nehézségei vannak a SHirT billentyGvel és azt irta be, hogy "ViTEz tINSODi
laNtos sEBeSTyéN", ez a fliggvény nem sokban lesz segitségére, hiszen a tii-
neti kezelés eredménye "ViTEz TINADi LaNtos SEBeSTyéN" lesz. Ezen
agy segithetiink, hogy az ucwords () meghivasa el6tt az strtolower () fligg-
vénnyel el&szor csupa kisbetlssé alakitjuk a karakterlancot:

$teljes_nev = "ViTEz tINSODi laNtos SEBeSTyéN";

Steljes_nev = ucwords( strtolower (Steljes_nev) );

print S$teljes_nev; // azt irja ki, hogy "Vitéz Tinddi
Lantos Sebestyén"
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Fel kell, hogy hivjuk a kedves olvas6 figyelmét arra, hogy a magyar szovegekkel
az ékezetes bettk miatt alapbedllitisban problémaink akadhatnak. A nemzeti be-
allitasok testreszabasara hasznalhatoé setlocale () fuggvényt kell alkalmaznunk,
hogy a kivant eredményt elérjik.

Karakterlancok tombbé alakitasa
az explode() fliggvénnyel

A moékisan ,robbant6”-nak nevezett fliggvény bizonyos mértékben hasonlo

az strtok () fuggvényhez. Ez a fliggvény azonban egy karakterlancot tbmbbé bont
fel, amit aztan tarolhatunk, rendezhetiink, vagy azt tehetiink vele, amit csak szeret-
nénk. Bemenetét két paraméter alkotja, ez egyik egy hatarolojel, ami alapjan fel sze-
retnénk bontani a forraslancot, a méasik maga a forraslanc. A hataroléjel tobb karak-
terbdl is dllhat, ezek egytitt fogjak alkotni a hataroldjelet. (Ez eltér az strtok ()
fuggvény mikodésétdl, ahol a megadott karakterlanc minden karaktere egy-egy
onall6 hatarolojel lesz.) A kovetkezs kodrészlet egy datumot bont fel részeire és az
eredményt egy tombben tarolja:

Skezdet = "2000.12.01";

Sdatum_tomb = explode(".", Skezdet);

// Sdatum_tomb[0] == "2000"

// Sdatum_tomb[l] == "12"

// $datum_tomb[2] == "00"
Osszefoglalas

A PHP kiilvilaggal valo kapcsolattartisa és adattarolasa leginkabb karakterlancokon
keresztll valosul meg. Az 6rdn a programjainkban levs karakterlancok kezelésével
ismerkedtiink meg.

Aprintf () ésaz sprintf () figgvények segitségével megtanultuk formazni

a karakterlancokat. Ezt a két figgvényt olyan karakterlancok létrehozasiara hasz-
naljuk, amelyek egyrészt atalakitjak, masrészt el is rendezik az adatokat. Tanultunk
olyan fliggvényekrdl, amelyek informiciot arulnak el a karakterlancokrol.

Meg tudjuk allapitani egy karakterlanc hossztGsagat az strlen (), egy részlanc
jelenlétét az strpos () fuggvénnyel, vagy kiszakithatunk részlancokat az
strtok () segitségével.

Végtil azokrdl a fliggvényekrdl tanultunk, amelyek karakterlancokat alakitanak at.
Most mar el tudjuk tlintetni az elvalasztod karaktereket a trim (), 1trim() vagy

a chop () fuggvénnyel, valthatunk a kis- és nagybettk kozott az strtoupper (),
az strtolower () ésaz ucwords () figgvényekkel, valamint egy karakterlanc
osszes elSfordulasat lecseréltethetjiik az str_replace () segitségével.
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Ezek utan nehéz elhinni, de még mindig nem végeztiink a karakterlancokkal.
A PHP ugyanis tdimogatja a szabdlyos kifejezéseket, amelyek a karakterlanc-
kezelés még hatékonyabb formajat biztositjadk. A szabalyos kifejezések alkotjak
a kovetkezd Ora anyagat.

Kérdesek és valaszok

Vannak még egyéb hasznos karakterlanc-figgvények?

Vannak. A PHP t6bb mint 60 ilyen fliggvénnyel rendelkezik! Ezekrsl a PHP 4
kézikonyvében olvashatunk, amelynek megfelelS része
ahttp://php.net/manual/ref.strings.php cimen talalhato.

A printf () mikodését bemutaté példaban a formazast ugy jelenitettitk
meg, hogy a kimenetet <PRE> elemek kozé tettiik. Ez a legjobb moédja

a formazott szoveg megjelenitésének a bongészében?

A <PRE> cimkék akkor sziikségesek, ha a sima szoveg (plain text) formazast
HTML-es kornyezetben is meg szeretnénk tartani. Ha viszont a teljes dokumentu-
mot igy szeretnénk megjeleniteni, a legokosabb, ha k6zoljik a bongészével, hogy
sima szovegként formazza meg azt. Ez a header () fliggvénnyel érhetd el:

Header ("Content-type: text/plain");

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Milyen atalakitd paramétert hasznilnank a printf () fliiggvényben

egy egész szam lebegSpontos szimként valdé megformazasara?

2. Hogyan egészitsiik ki az 1. kérdésben atalakitott szamot nullakkal agy, hogy
a tizedespont elétti (attdl balra es®) rész 4 karakter hossztsigu legyen?

2

3. Hogyan kerekitenénk az el6z6 kérdés lebeg&pontos szamat
két tizedesjegyre?

4. Milyen fiiggvényeket hasznilniank egy szoveg hosszanak kideritéséhez?

5. Milyen fiiggvényeket hasznalnank egy részlanc mas karakterlancon belili
kezdetének meghatarozasara?
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. Milyen fiiggvényeket hasznalnank arra, hogy egy szovegbdl kivonjuk annak

egy darabjat?

. Hogyan tavolithatjuk el az elvalaszt6 karaktereket egy karakterlanc elejérdl?
. Hogyan alakitanank 4t egy karakterlancot csupa nagybettsre?

. Hogyan bontandnk fel egy hatdrolojelekkel elvalasztott karakterlancot

tombokre?

Feladatok

P

1. Hozzunk létre egy olyan vélemény-visszajelz6 Grlapot, amely a felhasznalo

nevét és e-mail cimét kéri be. Haszndljuk a kis- és nagybetiket atalakito
fuggvényeket a nevek elsé betdjének nagybetisitésére, majd jelenitsiik meg
az eredményt a bongészében. Ellendrizzik, hogy a cim tartalmaz-e @-jelet,

ha nem, figyelmeztessiik a felhasznalot.

. Hozzunk létre egy lebegGpontos és egész szamokbol allo tombot. Leéptessiink

végig a tdombon és kerekitsiik az 6sszes lebegSpontos szamot két tizedesjegyre.
Igazitsuk jobbra a kimenetet egy 20 karakter szélességli mezdSben.



A szabalyos kifejezések
hasznalata

A szovegek vizsgalatinak és elemzésének nagyszerd modja a szabalyos kifejezések
(regular expressions) hasznalata. Ezek lehet6vé teszik, hogy egy karakterlincon
beliil mintakat keresstink, a talalatokat pedig rugalmasan és pontosan kapjuk
vissza. Mivel hatékonyabbak az el6z6 6raban tanult karakterlanc-kezels fliggvé-
nyeknél, lassabbak is azokndl. Igy azt tandcsoljuk, hogy ha nincs kiilonosebb
szlikséglink a szabdlyos kifejezések 4ltal biztositott hatékonysagra, inkabb hasz-

naljuk a hagyomanyos karakterlinc-kezels fliggvényeket.

A PHP a szabdlyos kifejezések két tipusat timogatja. Egyrészt timogatja a Perl altal
hasznaltakat, az azoknak megfelels figgvényekkel, masrészt a korlatozottabb
tudasa POSIX szabdlyos kifejezés format. Mindkettével meg fogunk ismerkedni.

Az Ora soran a kovetkezSkrdl tanulunk:

e Hogyan illessziink mintat egy karakterlancra a szabilyos kifejezések
segitségével?

e Mik a szabdlyos kifejezések formai kovetelményei?
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e Hogyan cseréljink le karakterlancokat szabalyos kifejezésekkel?

e Hogyan keresstink és cseréljink le mintakat egy szovegben a hatékony Perl
tipusu szabalyos kifejezésekkel?

A POSIX szabalyos kifejezések fiiggvenyei

P

A POSIX szabdlyos kifejezéseket kezelS fliggvények lehetévé teszik, hogy egy szo-
vegben bonyolult mintidkat keresstink és cseréljink le. Ezeket dltalaban egyszerd-
en szabalyoskifejezés-fliggvényeknek szoktik nevezni, mi azonban POSIX szaba-
lyoskifejezés-fliggvényekként utalunk rajuk, egyrészt azért, hogy
megkulonboztethessiik Gket a hasonld, am hatékonyabb Perl tipusa szabalyos

kifejezésektSl, masrészt azért, mert a POSIX bévitett szabalyos kifejezés (extended
regular expression) szabvanyat kovetik.

A szabalyos kifejezések olyan jelegytittesek, amelyek egy szovegben egy mintara
illeszkednek. Hasznalatuk elsajatitisa igy joval tobbet jelent annal, hogy megta-
nuljuk a PHP szabdlyoskifejezés-fliggvényeinek be- és kimeneti paramétereit.

Az ismerkedést a fliggvényekkel kezdjik és rajtuk keresztiil vezetjiik be az olvasot
a szabalyos kifejezések formai kovetelményeibe.

Minta keresése karakterlancokban
az ereg() figgvénnyel

Az ereg () bemenete egy mintat jelképezs karakterldnc, egy karakterlanc, amiben
kereslink, és egy tombvaltoz6, amelyben a keresés eredményét taroljuk. A fliggvény
egy egész szamot ad vissza, amely a megtaldlt minta illeszkedd karaktereinek szamat
adja meg, illetve ha a fiiggvény nem taldlja meg a mintat, a false (hamis) értéket
adja vissza. Keressiik a "tt "-t az "ut8dott tdnctandr" karakterldncban.

print ereg("tt", "utddott tdnctandr", Stomb) ;
print "<br>stomb[0]<br>";

// a kimenet:

/] 2

// tt

A "tt"az "utddott" szoban megtalalhato, ezért az ereg () 2-t ad vissza, ez
az illeszkedd betlk szama. A $tomb valtozo elsé elemében a megtalalt karakter-
lanc lesz, amit aztdn a bongészében megjelenitiink. Felmertlhet a kérdés, milyen
esetben lehet ez hasznos, hiszen el6re tudjuk, hogy mi a keresett minta. Nem kell
azonban mindig el6re meghatirozott karaktereket keresniink. A pontot (.) hasz-
nalhatjuk tetszSleges karakter keresésekor:
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print ereg("d.", "utddott tdnctandr", Stomb) ;
print "<br>$Stomb[0]<br>";

// a kimenet:

// 2

// dod

A d. minta illeszkedik minden olyan szovegre, amely megfelel annak a meghata-
rozasnak, hogy ,egy d betd és egy azt kovets tetszSleges karakter”. Ebben az eset-
ben nem tudjuk el6re, mi lesz a masodik karakter, igy a Stomb [0] értéke maris

értelmet nyer.

Egynél tobbszor elofordulé karakter keresése
mennyiségjelzovel

Amikor egy karakterlancban egy karaktert kerestink, egy mennyiségjelzével
(kvantorraD) hatirozhatjuk meg, hanyszor forduljon el6 a karakter a mintaban.

Az a+ minta példdul azt jelenti, hogy az "a"-nak legalabb egyszer el& kell fordul-
nia, amit 0 vagy tobb "a" betd kovet. Probaljuk ki:

if ( ereg("a+","aaaa", Stomb) )
print S$tomb[0];
// azt irja ki, hogy "aaaa";

Vegylik észre, hogy ez a szabalyos kifejezés annyi karakterre illeszkedik, amennyire

csak tud. A 18.1. tdblazat az ismétl6ds karakterek keresésére szolgald mennyiségjel-
zG6ket ismerteti.

18.1. tablazat Az ismétl6dé karakterek mennyiségjelzéi

Jel Leiras Példa Erre Erre nem
illeszkedik illeszkedik
* Nulla vagy tobb el6fordulas ax* XXKK (Mindenre
illeszkedik)
+ Egy vagy tobb el6fordulas a+ xaax blolelord
? Nulla vagy egy el6fordulas av Xaxx Xaax
{n} n el6fordulas a{3} xaaa aaaa
{n,} Legalabb #n el6fordulas a{3,} aaaa aaxx
{,n} Legfeljebb 7 el6fordulas a{,2} xaax aaax
{nl,n2} Legalabb n1 és legfeljebb a{l,2} xaax xaaa

n2 eléfordulas
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A kapcsos zarojelben levs szamok neve korlat. Segitséglikkel hatarozhatjuk meg,
hanyszor ismétlédjon egy adott karakter, hogy a minta érvényes legyen ra.

A korlat hatarozza meg, hogy egy karakternek vagy karakterlancnak
hanyszor kell ismétlédnie egy szabalyos kifejezésben. Az als6 és felsé

hatart a kapcsos zardjelen beliil hatirozzuk meg. Példaul az
a{4,5}

kifejezés az a négynél nem kevesebb és 6tnél nem tobb el6fordulasara
illeszkedik.

Vegylink egy példat. Egy klub tagsigi azonositéval jeloli tagjait. Egy érvényes azo-
nositéban egy és négy kozotti alkalommal fordul el6 a "t ", ezt tetszleges szamu
szam vagy betd karakter koveti, majd a 99-es szadm zarja. A klub arra kért fel

benntinket, hogy a tennivalokat tartalmaz6 naplobol emeljik ki a tagazonositokat.

Sproba = "A ttXGDHY99 tagunk befizette mdr a tagséagi
dijat?";

if ( ereg( "t{1,4}.%*99 ", Sproba, Stomb ) )

print "A megtaldlt azonositd: Stomb[0]";

// azt irja ki, hogy "A megtaldlt azonositd: ttXGDHOO"

Az el6z6 kodrészletben a tagazonosito két t karakterrel kezdddik, ezt négy

nagybetd koveti, majd végil a 99 jon. A £ {1, 4} minta illeszkedik a két t-re,

a négy nagybetlit pedig megtalalja a . *, amellyel tetszSleges szamu, tetszSleges

tipusu karakterldncot kereshetiink.

Ugy tiinik, ezzel megoldottuk a feladatot, pedig még attol meglehetSsen tavol
allunk. A feltételek kozott a 99-cel valé végzédést azzal probaltuk biztositani,
hogy megadtuk, hogy egy szokoz legyen az utolsé karakter. Ezt aztan talalat
esetén vissza is kaptuk. Még ennél is nagyobb baj, hogy ha a forraslanc

"Azonositdm ttXGDH99 megkaptad mar az 1999 -es tagsagi dijat?"
akkor a fenti szabalyos kifejezés a kovetkezd karakterlancot talalna meg:
"tém ttXGDHY99 megkaptad mar az 1999

Mit rontottunk el? A szabdlyos kifejezés megtalalta a t bet(t az azonositom
szOban, majd utdna a tetszSleges szamu karaktert egészen a szokozzel zart 99-ig.
Jellemz& a szabalyos kifejezések ,mohodsagara”, hogy annyi karakterre illeszked-
nek, amennyire csak tudnak. Emiatt tortént, hogy a minta egészen az 1999-ig
illeszkedett, a 99-re végz&dG azonositod helyett. A hibat kijavithatjuk, ha biztosan
tudjuk, hogy a t ésa 99 kozotti karakterek kizarolag betik vagy szamok és

.

egyikik sem sz6kodz. Az ilyen feladatokat egyszerUsitik le a karakterosztalyok.
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Karakterlanc keresése karakterosztalyokkal

Az eddigi esetekben megadott karakterekkel vagy a . segitségével kerestiink
karaktereket. A karakterosztalyok lehet&vé teszik, hogy karakterek meghatarozott
csoportjat keressiik. A karakterosztaly meghatarozasihoz a keresendé karaktere-
ket szogletes zardjelek kozé irjuk. Az [ab] minta egyetlen bettre illeszkedik, ami
vagy a vagy b. A karakterosztalyokat meghatarozasuk utian karakterként kezelhet-
juk, igy az [ab] + az aaa, bbb és ababab karakterlancokra egyarant illeszkedik.

Karaktertartomanyokat is hasznalhatunk karakterosztalyok megadasara: az [a-z]
tetszSleges kisbetlre, az [A-7] tetszGleges nagybetire, a [0-9] pedig tetszG-
leges szamjegyre illeszkedik. Ezeket a sorozatokat és az egyedi karaktereket
egyetlen karakterosztalyba is gyurhatjuk, igy az [a-z5] minta tetszSleges kisbe-
tlre vagy az 5-0s szamra illeszkedik.

A karakterosztalyokat ,tagadhatjuk” is, a csticsos ékezet (*) kezdd szogletes zardjel
utan valo irasaval: az [“A-Z] mindenre illeszkedik, csak a nagybetikre nem.

Térjlink vissza legutobbi példankra. Mintat kell illeszteniink egy 1 és 4 kozotti
alkalommal elSfordul6 betire, amelyet tetszSleges szamu betl vagy szamjegy
karakter kovet, amit a 99 zar.

Sproba = "Azonositdm ttXGDH99 megkaptad madr az 1999 -es
tagsdgi dijat?";
if ( ereg( "t{l1l,4}[a-zA-70-9]*99 ", Sproba, Stomb ) )

print "A megtaldlt azonositd: Stomb[0]";
// azt irja ki, hogy "A megtaldlt azonositd: ttXGDH99

Szép lassan alakul. Az a karakterosztily, amit hozzaadtunk, mar nem fog sz6koz-
okre illeszkedni, igy végre az azonositot kapjuk meg. Viszont ha az azonositd utin
a proba-karakterlanc végére vesszGt irunk, a szabalyos kifejezés megint nem il-
leszkedik:

Sproba = "Azonositdm ttXGDH99, megkaptad mdr az 1999 -es
tagsdagi dijat?";
if ( ereg( "t{l1l,4}[a-zA-7Z0-9]*99 ", Sproba, Stomb ) )

print "A megtaldlt azonositd: Stomb[0]";
// a szabdlyos kifejezés nem i1lleszkedik

Ez azért van, mert a minta végén egy szokozt varunk el, amely alapjan meggy6-
z6dhetiink, hogy elértiik az azonosité végét. Igy ha egy szovegben az azonositd
zardjelek kozt van, kotGjel vagy vessz koveti, a minta nem illeszkedik ra. Koze-
lebb visz a megoldashoz, ha Ggy javitunk a szabalyos kifejezésen, hogy mindenre
illeszkedjék, csak szam és betd karakterekre nem:
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Sproba = "Azonositdm ttXGDH99, megkaptad mar az 1999 -es
tagsdgi dijat?";
if ( ereg( "t{l,4}[a-zA-Z0-9]*99["a-zA-7Z0-9]", Sproba,
Stomb ) )
print "A megtaldlt azonositd: Stomb[0]";
// azt irja ki, hogy "A megtaldlt azonositd: ttXGDH99, "

Mir majdnem kész is vagyunk, de még mindig van két probléma. Egyrészt

a vesszGt is visszakapjuk, masrészt a szabalyos kifejezés nem illeszkedik, ha

az azonositd a karakterlanc legvégén van, hiszen megkoveteltiik, hogy utdna
még egy karakter legyen. Mas szoval a szohatart kellene megbizhaté médon

megtalalnunk. Erre a problémara késSbb még visszatériink.

Az atomok kezelése

. . Az atom egy zarojelek kozé irt minta (gyakran hivatkoznak ra részmin-
UJDONSAG

taként is). Meghatirozasa utin az atomot ugyanugy kezelhetjik, mintha
maga is egy karakter vagy karakterosztaly lenne. Mis széval ugyanazt a 18.1. tabla-
zatban bemutatott rendszer alapjan felépitett mintat annyiszor kereshetjiik, ahany-
szor csak akarjuk.

A kovetkezd kodrészletben meghatirozunk egy mintat, zardjelezzik, és
az igy kapott atomnak kétszer kell illeszkednie a keresendd szovegre:

Sproba = "abbaxaabaxabbax";

if ( ereg( "([abl+x){2}", S$proba, Stomb ) )
print "Stomb[0]";

// azt irja ki, hogy "abbaxaabax"

Az [ab] +x illeszkedik az "abbax" és az "aabax" karakterlincokra egyarant,
igy az ([ab] +x) {2} illeszkedni fog az "abbaxaabax" karakterlancra.

Az ereg () fuggvénynek atadott tombvaltozo elsé elemében kapjuk vissza
a teljes, megtalalt, illeszkedd karakterlancot. Az ezt kovetS elemek az egyes
megtaldlt atomokat tartalmazzak. Ez azt jelenti, hogy a teljes talalat mellett
a megtalalt minta egyes részeihez is hozzaférhetiink.

A kovetkezd kodrészletben egy IP cimre illesztiink mintat, és nem csupan a teljes
cimet taroljuk, hanem egyes alkotoelemeit is:



A szabalyos kifejezések hasznalata

345

Sipcim = "158.152.55.35";
if ( ereg( "([0-91+)\.([0-91+)\.([0-91+)\.([0-9]+)", Sipcim,
Stomb ) )
{

foreach ( $tomb as S$Sertek )
print "Sertek<BR>";

// Az eredmény:
// 158.152.55.35
// 158

// 152

// 55

// 35

Vegytik észre, hogy a pontokat a szabalyos kifejezésben forditott perjel elGzte
meg. Ezzel fejeztik ki, hogy a . karaktert itt minden ktlonleges tulajdonsaga
nélkiil, egyszerd karakterként szeretnénk kezelni. Minden olyan karakternél ez
a kovetendd eljards, amely egyedi szereppel bir a szabdlyos kifejezésekben.

Elagazasok

e

A szirSkarakter (|) segitségével mintakat 6sszekotve a szabalyos kifejezéseken
beltil elagazasokat hozhatunk létre. Egy kétaga szabalyos kifejezés vagy az elsé
mintara, vagy a masodik mintara illeszkedd karakterlancokat keresi meg. EttS] lesz
a szabalyos kifejezések nyelvtana még rugalmasabb. A kovetkezd kodrészletben

a .com, a .de vagy a . hu karakterlancot keresstik:

Sdomain = "www.egydomain.hu";

if ( ereg( "\.coml|\.del|\.hu", S$domain, S$tomb ) )
print "ez egy S$tomb[0] tartomdny<BR>";

// azt irja ki, hogy "ez egy .hu tartomdny"

A szabalyos kifejezés helye

Nemcsak a keresendd mintat adhatjuk meg, hanem azt is, hol illeszkedjen egy ka-
rakterlancban. Ha a mintat a karakterlanc kezdetére szeretnénk illeszteni, a szaba-
lyos kifejezés elejére irjunk egy csticsos ékezetet (*). A "a illeszkedik az "alma",
de nem illeszkedik a "bandn" szora.

A karakterlanc végén ugy illeszthetjiik a mintat, hogy dollarjelet ($) irunk a szabalyos
kifejezés végére. Az a$ illeszkedik a "réka", de nem illeszkedik a "hal™" szoéra.
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A tagazonositot keres6 példa Gjragondolasa

Most mar rendelkezéstiinkre allnak azok az eszk6zok, melyekkel megoldhatjuk

a tagazonositds problémajit. Emlékeztet6il, a feladat az volt, hogy szovegeket
elmezve kigyUjtsik azokat a tagazonositokat, amelyekben a "t " egy és négy
kozott alkalommal fordul eld, ezt tetszSleges szamua szam vagy betd karakter
koveti, amelyet a 99 zar. Jelenlegi problémank az, hogyan hatarozzuk meg, hogy
illeszkedS mintanknak szohatarra kell esnie. Nem hasznalhatjuk a szokozt, mivel
a szavakat irasjelekkel is el lehet valasztani. Az sem lehet feltétel, hogy egy nem
alfanumerikus karakter alkossa a hatart, hiszen a tagazonosité lehet, hogy éppen
a szoveg elején vagy végén talalhato.

Most, hogy képesek vagyunk elagazasokat megadni és helyhez kotni a szabalyos
kifejezéseket, megadhatjuk feltételként, hogy a tagazonositét vagy egy nem szam
vagy betd karakter kovesse, vagy pedig a karakterlanc vége. Ugyanezzel a gondo-
latmenettel adhatjuk meg a kod elején el6fordulod szohatart is. A zardjelek haszna-
lataval a tagazonositot minden kézpontozas és szokoz nélkil kaphatjuk vissza:

Sproba = "Azonositdm ttXGDH99, megkaptad mdr az 1999 -es
tagsdgi dijat?";
if ( ereg( "("|["a-zA-720-9]) (t{1,4}[a-zA-720-9]*99) ([~a-zA-

7z0-9]11$)", S$proba, Stomb ) )
print "A megtaldlt azonositd: Stomb[2]";
// azt irja ki, hogy "A megtaldlt azonositd: ttXGDHIOO"

Amint lathatjuk, a szabilyos kifejezések elsére egy kicsit riasztok, de miutan kisebb
egységekre bontjuk azokat, dltaliban egész konnyen értelmezhetdSk. Elértiik, hogy
mintank egy szohatarra illeszkedjen (pontosan gy, ahogy azt a feladat megkove-
telte). Mivel nem vagyunk kivancsiak semmilyen, a mintat megel6z6 vagy kovetd
szovegre, a minta szamunkra hasznos részét zarojelek kozé irjuk. Az eredményt

a Stomb tomb harmadik (2-es index®) elemében talalhatjuk meg.

Az ereg() megkilonbozteti a kis- és nagybetliket. Ha nem

74 szeretnénk megkilonboztetni 6ket, hasznaljuk az eregi() fligg-
= vényt, amely egyébként minden mas tekintetben megegyezik

az ereg() figgvénnyel.
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Mintak lecserélése karakterlancokban
az ereg_replace() figgvénnyel

Eddig csupan mintakat kerestiink a karakterlancokban, magat a karakterlancot
nem modositottuk. Az ereg_replace () fliggvény lehetévé teszi, hogy megke-
ressuk és lecseréljik az adott szoveg egy mintara illeszkedd részlancat. Bemenete
harom karakterlanc: egy szabalyos kifejezés, a csereszoveg, amivel felil szeret-
nénk irni a megtalalt mintat és a forrasszoveg, amelyben keresiink. Taldlat esetén
a figgvény a megvaltoztatott karakterlancot adja vissza, ellenkezé esetben az ere-
deti forrasszoveget kapjuk. A kovetkezé kodrészletben egy klubtisztvisels nevét
keressuk ki, majd felilirjuk utdédjanak nevével:

Sproba = "Titkdrunk, Vilmos Sarolta, szeretettel
uadvodzli éont.";
print ereg_replace ("Vilmos Sarolta", "Lédszld Istvan",
$proba) ;

// azt irja ki, hogy " Titkdrunk, Lé&szld Istvén,
szeretettel udvozli ont."

Fontos megjegyezni, hogy mig az ereg () fliggvény csak a legelsé megtalalt min-
tara illeszkedik, az ereg_replace () a minta 6sszes el6fordulasat megtalalja és
lecseréli.

Visszautalas hasznalata az ereg_replace() fiiggvénnyel

A visszautaldsok azt teszik lehet6vé, hogy az illeszkedd kifejezés egy részét
felhasznalhassuk a feltilird karakterlancban. Ehhez szabalyos kifejezéstink dsszes
felhasznalandod elemét zardjelbe kell irnunk. Ezekre a részmintdk segitségével
megtalalt karakterlancokra két forditott perjellel és az atom szamaval hivatkozha-
tunk (példaul \\ 1) a cserelincokban. Az atomok sorszamozottak, a sorszimozas
kivilr6l befelé, balr6l jobbra halad és \\1-t6l indul. A \\0 az egész illeszkeds
karakterlancot jelenti.

A kovetkezd kodrészlet a hh/nn/éééé formatuma datumokat alakitja
éééé.hh.nn. formatumava:

Sdatumt = "12/25/2000";

print ereg_replace (" ([0-9]+)/([0-9]1+)/([0-9]1+)",
"\\3.\\1.\\2.", Sdatum) ;

// azt irja ki, hogy "2000.12.25"

Vegytik észre, hogy a fenti kod csereszovegében a pontok nem kiilonleges értel-
muek, igy nem is kell \ jelet tenni eléjik. A . az els§ paraméterben kapja a tetsz6-
leges karakterre illeszkedés kilonleges jelentését.
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Az ereg_replace() fliggvény megkildnbdzteti a kis- és nagybet(-
ket. Ha nem szeretnénk megkllonbdztetni ezeket, hasznéljuk

az eregi_replace() figgvényt, amely minden mas tekintetben
megegyezik az ereg_replace() fliggvénnyel.

Karakterlancok felbontasa a split() fliggvénnyel

Az el6z6 Oraban mar lattuk, hogy az explode () fliggvény segitségével

egy karakterlancot elemeire bontva tombként kezelhetiink. Az emlitett fliggvény
hatékonysagat az csokkenti, hogy hatarol6jelként csak egy karakterhalmazt
hasznalhatunk. A PHP 4 split () figgvénye a szabdlyos kifejezések hatékony-
sagat biztositja, vele rugalmas hataroldjelet adhatunk meg. A fliggvény bemenete
a hatarolojelként hasznalt minta és a forraslanc, amelyben a hatarolokat keresstik,
kimenete pedig egy tomb. A figgvény harmadik, nem kotelezé paramétere

a visszaadando elemek legnagyobb szamat hatarozza meg.

A kovetkez6 példaban egy eldgazo szabalyos kifejezéssel egy karakterlancot

bontunk fel, Ggy, hogy a hataroldjel egy vesszs és egy szokodz vagy egy szoko-
zokkel kozrefogott és sz6:

Sszoveg = "almdk, narancsok, korték és barackok";
Sgyumolcsok = split(", | és ", Sszoveqg);
foreach ( $gyumolcsok as $gyumolcs )

print "Sgyumolcs<BR>";
// a kimenet:
// almak
// mnarancsok
// korték
// barackok

Perl tipusu szabalyos kifejezések

Ha Perlos hattérrel kozelitjik meg a PHP-t, akkor a POSIX szabalyos kifejezések
fuggvényeit valamelyest nehézkesnek talalhatjuk. A jo hir viszont az, hogy

a PHP 4 timogatja a Perlnek megfelelS szabalyos kifejezéseket is. Ezek formija
még az eddig tanultakndl is hatékonyabb. Ebben a részben a két szabalyoskife-
jezés-forma kozotti kilonbségekkel ismerkediink meg.
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Mintak keresése a preg_match() fliggvénnyel

A preg_match () figgvény hirom paramétert var: egy szabalyos kifejezést,

a forraslancot és egy tombvaltozot, amelyben az illeszkedd karakterlancokat adja
vissza. A true (igaz) értéket kapjuk vissza, ha illeszked§ kifejezést talal és
false (hamis) értéket, ha nem. A preg_match () ésaz ereg_match () fugg-
vények kozotti kiilonbség a szabalyos kifejezést tartalmazé paraméterben van.

A Perl tipust szabilyos kifejezéseket hatarolojelek kozé kell helyezni. Altalaban
perjeleket hasznalunk hatarolojelként, bar mas, nem szam vagy betd karaktert is
hasznalhatunk (kivétel persze a forditott perjeD). A kovetkezs példaban

a preg_match () figgvénnyel egy h-valami-z mintdja karakterlancot kerestink:

Sszoveg = "uveghdz";
if ( preg_match( "/h.*z/", Sszoveg, Stomb ) )

print Stomb[0];
// azt irja ki, hogy "héz"

A Perl tipusu szabalyos kifejezések és a mohosag

Alapértelmezés szerint a szabalyos kifejezések megkisérelnek a lehets legtobb
karakterre illeszkedni. Igy a

"/h.*Z/"

minta a h-val kezd6d6 és z karakterre végz6ds lehet6 legtobb karaktert kozrefogd
karakterlancra fog illeszkedni, a kovetkezé példdban a teljes szovegre:

Sszoveg = "hdz huz hulyéz hazardiroz";
if ( preg_match( "/h.*z/", Sszoveg, Stomb ) )
print Stomb[0];

// azt irja ki, hogy "hdz hidz hulyéz hazardiroz"

Viszont ha kérdgjelet (?) irunk a mennyiséget kifejezd jel utan, ravehetjik
a Perl tipust szabdlyos kifejezést, hogy egy kicsit mértékletesebb legyen. Igy mig a

n h . * A n
minta azt jelenti, hogy ,h és z kozott a lehetS legtobb karakter”, a
"h.*?z"

minta jelentése a ,h és z kozotti lehets legkevesebb karakter”.
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18.2.

A kovetkez kodrészlet ezzel a modszerrel keresi meg a legrovidebb szot, amely
h-val kezdédik és z-vel végzadik:

Sszoveg = "hdz huz hulyéz hazardiroz";

if ( preg_match( "/h.*?z/", S$Sszoveg, Stomb ) )
print S$tomb[0];

// azt irja ki, hogy "haz"

A Perl tipusu szabalyos kifejezések és
a forditott perjeles karakterek

A Perl tipusu szabdilyos kifejezésekben is vezérlSkarakterré valtoztathatunk bizonyos
karaktereket, ugyanigy, mint ahogy azt karakterlancokkal tettik. A \t példaul

a tabuldtor karaktert jelenti, az \n pedig a soremelést. Az ilyen tipust szabalyos
kifejezések olyan karaktereket is leirhatnak, amelyek teljes karakterhalmazokra,
karaktertipusokra illeszkednek. A forditott perjeles karakterek listajat a 18.2. tabla-
zatban lathatjuk.

tablazat Karaktertipusokra illeszkedd beépitett karakterosztalyok

Karakter llleszkedik

\d Barmely szamra

\D Mindenre, ami nem szam

\s Barmely elvalaszté karakterre

\S Mindenre, ami nem elvalaszté karakter

\w Barmely szoalkoto karakterre (alahtzast is beleértve)
\W Mindenre, ami nem szdalkot6 karakter

e -

Ezek a karakterosztidlyok nagymértékben leegyszerUsithetik a szabalyos kifejezé-
seket. Nélkuluk karaktersorozatok keresésekor sajat karakterosztalyokat kellene
hasznalnunk. Vessiik 0ssze a szoalkoto karakterekre illeszkedd mintat

az ereg () ésapreg_match () figgvényben:

ereg( "hla-zA-720-9_]+z", S$szoveg, Stomb );
preg_match( "/h\w+z", Sszoveg, Stomb );

A Perl tipusa szabalyos kifejezések tobb valtokaraktert is timogatnak, melyek hivat-
kozasi pontként mikoddnek. A hivatkozasi pontok a karakterlancon bell helyekre
illeszkednek, nem pedig karakterekre. Ismertetésiiket a 18.3. tablazatban talalhatjuk.
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18.3. tablazat Hivatkozasi pontként hasznalt valtokarakterek

Karakter llleszkedik

\A Karakterlanc kezdetére

\b Szohatarra

\B Mindenre, ami nem szoéhatar

\7Z Karakterlanc végére (az utols6 soremelés vagy

a karakterlanc vége elétt illeszkedik)

\z Karakterlanc végére (a karakterlanc legvégére
illeszkedik)

Emléksziink még, milyen problémaink voltak a széhatarra valé illesztéssel a tagsagi
azonositast megvalosité példaban? A Perl tipust szabalyos kifejezések jelentGsen

leegyszerGsitik ezt a feladatot. Vesslik 0ssze, hogyan illeszt mintat széalkoté karak-
terre és szohatarra az ereg () ésa preg_match():

ereg ( " (™ [*a-zA-Z0-9_1]1) (y{1,4}[a-zA-Z0-9_1*99)

w ([~a-zA-7Z0-9_]1%)", Sszoveg, Stomb );
preg_match( "\bt{l,4}\w*99\b", Sszoveg, Stomb );
Az el6z6 példaban a preg_match () fliggvény meghivasakor a sz6hatiron levé
legalabb egy, de legfeljebb négy t karakterre illeszkedik, amelyet barmennyi
szovegalkotd karakter kovethet és amit a szohatdron levs 99 karaktersor zar.
A szohatart jelols valtokarakter igazabol nem is egy karakterre illeszkedik, csupan
megerésiti, hogy az illeszkedéshez szohatar kell. Az ereg_match () meghivisa-
hoz el6szor 1étre kell hoznunk egy nem szoalkotd karakterekbdl allo mintat, majd

vagy arra, vagy pedig szOhatarra kell illeszteni.

A valtokaraktereket arra is hasznalhatjuk, hogy megszabaduljunk a karakterek
jelentésétSl. Ahhoz példaul, hogy egy . karakterre illeszthessiink, egy forditott
perjelet kell elé irnunk.

Teljeskora keresés a preg_match_all() fliggvénnyel

A POSIX szabalyos kifejezésekkel az az egyik probléma, hogy a minta karakterlan-
con beliili 6sszes eléforduldsat bonyolult megkeresni. Igy ha az ereg () fiigg-
vénnyel keressiik a b-vel kezd6dg, t-vel végz6ds szavakat, csak a legels talalatot
kapjuk vissza. Probaljuk meg magunk is:
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Sszoveg = "barackot, bandnt, bort, buzdt és
békdkat &rulok";
if ( ereg( "("l["a-zA-Z20-9_1) (b[a-zA-Z0-9_]1+t)
w ([~a-zA-Z0-9_]11$)", Sszoveg, Stomb ) )
{
for ( $x=0; Sx< count( Stomb ); Sx++ )

print "\Stomb[$x]: Stomb[S$x]<br>\n";
}
// kimenete:
// S$tomb[0]: barackot,
// Stomb[1l]:
// S$tomb[2]: barackot
// stomb[3]: ,
Ahogy azt vartuk, a $tomb harmadik elemében taldljuk az elsé talalatot,
a "barackot". A tomb elsé eleme tartalmazza a teljes talalatot, a misodik
a szokozt, a negyedik a vesszét. Hogy megkapjuk az 6sszes illeszkedé kifejezést
a szovegben, az ereg_replace () fuggvényt kellene haszndlnunk, ciklikusan,
hogy eltavolitsuk a talalatokat a szovegbdl, mielStt Gjra illesztenénk a mintat.

Fel kell, hogy hivjuk a kedves olvaso6 figyelmét arra, hogy a magyar szévegekre
az ékezetes betlk miatt alapbeillitisban nem alkalmazhat6 a fentihez hasonlo

egyszerd szabalyos kifejezés. A nemzeti beallitdsok testreszabasira hasznalhato
setlocale () figgvényt kell alkalmaznunk, hogy a kivant eredményt elérjtk.

Apreg_match_all () fuggvényt hasznilhatjuk arra, hogy egyetlen hivasbol

a minta 6sszes elGfordulasat megkapjuk. A preg_match_all () bemenete

egy szabalyos kifejezés, a forraslanc és egy tombviltozé. Taldlat esetén true (igaz)
értéket ad vissza. A tombvaltozé egy tobbdimenzids tomb lesz, melynek elsé eleme
a szabdlyos kifejezésben megadott mintara illeszkedd osszes talalatot tartalmazza.

A 18.1. programban a preg_match_all () fiiggvénnyel illesztettiik mintankat
egy szovegre. Két for ciklust hasznalunk, hogy megjelenitsiik a tobbdimenzids
eredménytombot.

18.1. program Minta teljeskord illesztése a preg_match_all() fliggvénnyel

1: <html>

2: <head>

3: <title>18.1. program Minta teljeskdrd illesztése
a preg_match_all() fuggvénnyel</title>

4: </head>
5: <body>
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18.1. program (folytatas)

6: <?php
7: S$Sszoveg = "barackot, bandnt, bort, bizdt és
békdkat Aarulok";
8: 1if ( preg_match_all( "/\bb\w+t\b/", S$szoveg, Stomb ) )

9: {
10: for ( $x=0; S$x< count( Stomb ); Sx++ )
11: {
12 for ( $y=0; $y< count( Stomb[$x] ); Sy++ )
13 print "\Stomb[S$x][Sy]:
".Stomb[$x] [Sy] . "<br>\n";
14: }
15: }

16: // A kimenet:

17: // Stomb[0][0]: barackot
18: // Stomb[0][1]: bandnt
19: // Stomb[0][2]: bort

20: // stomb[0][3]: buzat
21: // Stomb[0][4]: békdkat
22: ?>

23: </body>

24: </html>

A $tomb valtozonak a preg_match_all () figgvénynek torténd dtadaskor
csak az elsS eleme létezik és ez karakterlancok egy tombjébdl all. Ez a tomb tartal-
mazza a szoveg minden olyan szavit, amely b-vel kezd6dik és t betire végzddik.

A preg_match_all () ebbdl a tombbdl azért készit egy tobbdimenzidsat, hogy
az atomok taldlatait is tarolhassa. A preg_match_all () figgvénynek dtadott
tomb els6 eleme tartalmazza a teljes szabdlyos kifejezés minden egyes taldlatat.
Minden tovabbi elem a szabalyos kifejezés egyes atomjainak (zarojeles részminta-
inak) értékeit tartalmazza az egyes talalatokban. Igy a preg_match_all ()
alabbi meghivasaval

Sszoveg = "01-05-99, 01-10-99, 01-03-00";
preg_match_all( "/ (\d+)-(\d+)-(\d+)/", Sszoveg, Stomb );
a Stomb[0] az &sszes taldlat toémbje:

Stomb[0] [0]: 01-05-99

Stomb[0][1]: 01-10-99

Stomb[0] [2]: 01-03-00

A Stomb[1l] az elsd részminta értékeinek tombje:
Stomb[1][0]: 01
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Stomb[1][1]: 01

Stomb[1][2]: 01

A Stomb[2] a mdsodik részminta értékeinek tombjét tdrolja:
Stomb[2] [0]: 05

Stomb[2][1]: 10

Stomb[2][2]: 03

és igy tovabb.

Mintak lecserélése a preg_replace() figgvénnyel

A preg_replace () hasznilata megegyezik az ereg_replace () hasznalataval,
azzal a kilonbséggel, hogy hozzaférliink a Perl tipusa szabilyos kifejezések altal
kinalt kényelmi lehetségekhez. A preg_replace () bemenete egy szabilyos
kifejezés, egy csere-karakterlanc és egy forraslanc. Talalat esetén a modositott karak-
terlancot, ellenkezs esetben magit a forraslancot kapjuk vissza valtoztatas nélkul.

A kovetkezd kodrészlet a nn/hh/éé formatuma datumokat alakitja at éé¢/hh/nn
formatumuava:

Sszoveg = "25/12/99, 14/5/00";
Sszoveg = preg_replace( "I[|\b(\d+)/(\d+)/(\d+)\bl",
w "\\3/\\2/\\1", S$szoveg );

print "S$Sszoveg<br>";

// azt irja ki, hogy "99/12/25, 00/5/14"

Vegytuk észre, hogy a szdrSkaraktert (|) haszniltuk hatirolojelként. Ezzel megta-
karitottuk a perjelek kikertlésére hasznaland6 valtokaraktereket az illesztendd
mintaban. A preg_replace () ugyanugy timogatja a visszautaldsokat a csere-
szovegben, mint az ereg_replace ().

A preg_replace () fuggvénynek a forraslanc helyett karakterlancok egy tombijét
is atadhatjuk, az ebben az esetben minden tombelemet egyesével atalakit. Ilyenkor
a visszaadott érték az atalakitott karakterlancok tombije lesz.

Emellett a preg_replace () fliggvénynek szabalyos kifejezések és csere-karak-
terldncok tombjét is atadhatjuk. A szabalyos kifejezéseket egyenként illeszti

a forraslancra és a megfelelS csereszoveggel helyettesiti. A kovetkezé példaban
az el6z6 példa formatumait alakitjuk at, de emellett a forraslanc szerzdi jogi
(copyright) informacidjat is moédositjuk:

Sszoveg = "25/12/99, 14/5/00. Copyright 1999";
Smiket = array( "I\b(\d+)/(\d+)/ (\d+)\bIl",

w "/ ([Cclopyright) 1999/" );

Smikre = array ( "\\3/\\2/\\1", "\\1 2000" );
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Sszoveg = preg_replace( Smiket, Smikre, Sszoveg ) ;
print "Sszoveg<br>";
// azt irja ki, hogy "99/12/25, 00/5/14. Copyright 2000"

Két tombot hozunk létre. A smiket tomb két szabalyos kifejezést, a Smikre tomb
pedig csere-karakterlancokat tartalmaz. A Smiket tomb elsS eleme a Smikre
tomb elsS elemével helyettesitédik, a masodik a masodikkal, és igy tovabb.

Ha a csere-karakterlancok tombje kevesebb elemet tartalmaz, mint a szabalyos
kifejezéseké, a csere-karakterlanc nélktl maradd szabalyos kifejezéseket a fligg-
vény ures karakterlancra cseréli.

Ha a preg_replace () fuggvénynek szabalyos kifejezések egy tombjét adjuk at,
de csak egy cserelancot, akkor az a szabalyos kifejezések tombjének 6sszes minta-
jat ugyanazzal a csereszoveggel helyettesiti.

Moédosité paraméterek

A Perl tipust szabdlyos kifejezések lehetévé teszik, hogy modositd paraméterek
segitségével pontositsuk a minta illesztési modjat.

. ; modositd paraméter olyan betd, amelyet a Perl tipusa szabalyos kife-
UJDONSAG A modositd p é lyan betd lyet a Perl tipusa szabalyos kif
jezések utols6 hataroldjele utan irunk, és amely tovabb finomitja szaba-

lyos kifejezéseink jelentését.

A Perl tipust szabilyos kifejezések modositdé paramétereit a 18.4. tablazatban
talalhatjuk.

18.4. tablazat A Perl tipusu szabalyos kifejezések moédosité paraméterei

Minta Leiras

i Nem kulonbozteti meg a kis- és nagybetiket.

e A preg_replace () cserelancat PHP-kodként kezeli.

m A $ és a ”~ az aktudlis sor elejére és végére illeszkedik.

s A soremelésre is illeszkedik (a soremelések altaldban nem

illeszkednek a . -ra).

x A karakterosztalyokon kiviili elvalasztd karakterekre az olvasha-
tosag érdekében nem illeszkedik. Ha elvilaszté karakterekre
szeretnénk mintat illeszteni, haszndljuk a \'s, \t, vagy a \

(forditott perjel—-sz6koz) mintakat.
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18.4. tablazat. (folytatas)

Minta Leiras

A Csak a karakterlanc elején illeszkedik (ilyen megszoritas
nincs a Perlben).

E Csak a karakterlanc végén illeszkedik (ilyen megszoritas
nincs a Perlben).

U Kikapcsolja a szabalyos kifejezések ,mohdsagit”, azaz a lehet6
legkevesebb karaktert tartalmazé taldlatokat adja vissza

(ez a modositd sem taldlhatd meg Perlben).

Ahol ezek a megszoritisok nem mondanak egymasnak ellent, egyszerre tobbet is
hasznilhatunk bel6lik. Az x megszoritast példaul arra hasznalhatjuk, hogy
konnyebb legyen olvasni a szabalyos kifejezéseket, az 1 megszoritast pedig arra,
hogy mintank kis- és nagybetiktdl fiiggetlentl illeszkedjék a szovegre.

A / k\S* r /ix kifejezés példaul illeszkedik a "kar" és "KAR" szavakra, de

a "K A R" széra mar nem. Az x-szel modositott szabalyos kifejezések valtoka-
rakter nélkili szokodzei nem fognak illeszkedni semmire sem a forraslancban,

a kilonbség csupan esztétikai lesz.

Az m paraméter akkor johet jol, ha egy szoveg tobb sordban szeretnénk hivatkozasi
pontos mintara illeszteni. A ~ és $ mintak alapértelmezés szerint a teljes karakter-
lanc elejét és végét jelzik. A kovetkezs kodrészletben az m paraméterrel modositjuk
a $” viselkedését:

Sszoveg = "név: péter\nfoglalkozds: programozd\nszeme: kék\n";
preg_match_all( "/™\w+:\s+(.*)S$/m", S$szoveg, Stomb );
foreach ( Stomb[l] as Sertek )
print "Sertek<br>";
// kimenet:
// péter
// programozd
// kék

Egy olyan szabalyos kifejezést hozunk létre, amely olyan mintara illeszkedik,
amelyben barmely szoalkotd karaktert vesszs és tetszdleges szimu szOkoz kovet.
Ezutan tetszSleges szamu karaktert koveté karakterlanc vége” karakterre ($)
illesztlink. Az m paraméter miatt a $ az egyes sorok végére illeszkedik a teljes

karakterlanc vége helyett.
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Az s paraméter akkor jon jol, ha a . karakterrel szeretnénk tobbsoros karakter-
lancban karakterekre illeszteni. A kovetkez$ példiban megprobalunk a karakter-
lanc els6 és utolsd szavara keresni:

Sszoveg = "kezdetként inditsunk ezzel a sorral\nés igy
w cgy kovetkeztetéshez\n érkezhetunk el végul\n";
preg_match( "/~ (\w+).*?(\w+)S$/", Sszoveg, Stomb );
print "Stomb[1l] Stomb[2]<br>";

Ez a kéd semmit nem ir ki. Bar a szabalyos kifejezés megtalalja a szoéalkotd karak-
tereket a karakterlanc kezdeténél, a . nem illeszkedik a szovegben taldlhato
soremelésre. Az s paraméter ezen valtoztat:

Sszoveg = "kezdetként inditsunk ezzel a sorral\nés igy

w cgy kovetkeztetéshez\n érkezhetunk el végul\n";
preg_match( "/~ (\w+).*? (\w+)S$S/s", $szoveg, Stomb );
print "Stomb[1l] Stomb[2]<br>";
// azt irja ki, hogy "kezdetként végul"
Az e paraméter kulonlegesen hasznos lehet szamunkra, hiszen lehet6vé teszi,
hogy a preg_replace () fliggvény csereszovegét PHP kodként kezeljik.
A fuggvényeknek paraméterként visszautalasokat vagy szamokbol all6 listakat
adhatunk at. A kovetkezG példiban az e paraméterrel adunk at illesztett szimokat
egy fliggvénynek, amely ugyanazt a daitumot mis formaban adja vissza.

<?php
function datumAtalakito( Shonap, S$nap, Sev )
{
Sev = (Sev < 70 )?Sev+2000:Sev;
Sido = ( mktime( 0,0,0,Shonap, $Snap, Sev) );
return date("Y. m. j. ", S$ido);
}
Sdatumok = "3/18/99<br>\n7/22/00";
Sdatumok = preg_replace( "/(L0-91+)\/ ([0-91+)\/([0-9]+)/e",
"datumAtalakito (\\1,\\2,\\3)",
Sdatumok) ;

print S$datumok;

// ezt irja ki:
// 1999. 03. 18.
// 2000. 07. 22.

?>
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Harom, perjelekkel elvalasztott szimhalmazt kereslink és a zardjelek hasznalataval
rogzitjik a megtalalt szimokat. Mivel az e moédosité paramétert hasznaljuk,

a cserelanc paraméterbsl meghivhatjuk az altalunk meghatarozott
datumAtalakito () fuggvényt, tgy, hogy a hirom visszautaldst adjuk at neki.

A datumAtalakito () csupan fogja a sziambemenetet és egy jobban festé
datumma alakitja, amellyel aztdn kicseréli az eredetit.

Osszefoglalas

A szabdlyos kifejezések hatalmas témakort alkotnak, mi csak feltletesen ismerked-
tiink meg vellk ezen Ora soran. Arra viszont mar biztosan képesek lesziink, hogy
bonyolult karakterlancokat talaljunk meg és cseréljiink le egy szovegben.

Megismerkedtiink az ereg () szabalyoskifejezés-fliggvénnyel, amellyel karakter-
lancokban mintakat kereshetiink, illetve az ereg_replace () -szel, amellyel
egy minta 6sszes el6fordulasat cserélhetjiik le. A karakterosztialyok hasznalataval
karakterlancokat, a mennyiségjelz8k hasznalataval tobb mintat, az elagazasokkal
mintdkat vagylagosan kereshetiink. Részmintdkat is kigydjthetiink és rajuk vissza-
utalasokkal hivatkozhatunk. A Perl tipusa szabdlyos kifejezésekben viltokarakte-
rekkel hivatkozasi pontos illesztést kérhettink, de karakterosztalyok illesztésére is
rendelkezésre dllnak viltokarakterek. Ezenkiviil a modositd paraméterekkel
képesek vagyunk finomitani a Perl tipust szabilyos kifejezések viselkedésén.

Kérdések és valaszok

A Perl tipust szabalyos kifejezések nagyon hatékonynak tiinnek.

Hol talalhato roluk bévebb informacio?

A szabalyos kifejezésekrdl a PHP weboldalan (http://www.php.net) talilha-
tunk némi felvilagositast. Emellett még a http://www.perl.com oldalain talal-
hatunk informaciét, a Perl tipust szabalyos kifejezésekhez pedig
ahttp://www.perl.com/pub/doc/manual/html/pod/perlre.htm
cimen és Tom Christiansen cikkében,
ahttp://www.perl.com/pub/doc/manual /html/pod/perlfag6b.html
cimen talalhatunk bevezetést.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz
1. Melyik fiiggvényt hasznalniank egy karakterlancban minta illesztésére,
ha POSIX szabalyos kifejezéssel szeretnénk a mintat meghatarozni?

2. Milyen szabalyos kifejezést hasznalnank, ha a "b" betd legalabb egyszeri,
de hatnal nem tobbszori el6fordulasara szeretnénk keresni?

3. Hogyan hatiroznink meg a "d" és az "f" betlk kozé ess karakterek
karakterosztalyat?

4. Hogyan tagadnink a 3. kérdésben meghatarozott karaktertartomanyt?
5. Milyen formaban keresnénk tetszSleges szamra vagy a "bokor" szora?

6. Melyik POSIX szabdlyos kifejezés fliggvényt hasznilndnk egy megtaldlt minta
lecserélésére?

7. A .bc* szabalyos kifejezés mohon illeszkedik, azaz inkabb
az "abc0000000bc" karakterlancra illeszkedik, mint az "abc"-re. A Perl
tipusa szabdlyos kifejezésekkel hogyan alakitanank 4t a fenti szabalyos kife-
jezést tgy, hogy a megtalalt minta legels el6fordulasat keresse meg?

8. A Perl tipusu szabalyos kifejezéseknél melyik forditott perjeles karakterrel
illesztiink elvalasztd karakterre?

9. Melyik Perl tipusu szabalyos kifejezést hasznalnank, ha az a célunk, hogy
egy minta Osszes el6fordulasat megtalaljuk?

10. Melyik modosité karaktert hasznilnank egy Perl tipusa szabalyoskifejezés-
fuggvényben, ha kis- és nagybetitdl fliggetleniil szeretnénk egy mintara
illeszteni?

Feladatok

1. Gydijtsiik ki az e-mail cimeket egy fajlbol. A cimeket taroljuk egy tombben és
jelenitsik meg az eredményt a bongész&ben. Nagy mennyiségd adattal fino-
mitsuk szabalyos kifejezéseinket.






Allapotok tarolasa siitikkel és
GET tipusu lekérdezesekkel

A HTTP allapot nélkiili protokoll. Ez azt jelenti, hogy ahany oldalt a felhasznalo
letolt kiszolgalonkrol, annyi 6nalld kapcsolat 1étestl, riadasul az egyes oldalakon
belil a képek, kiilsS fajlok letoltésére is kiillon kapcsolatok nyilnak. Masrészt
viszont a felhaszndlok és a weboldalak készit6i kornyezetként, azaz olyan térként
érzékelik a weboldalakat, amelyben egyetlen oldal is egy nagyobb egész része.
Igy viszont nem meglepd, hogy az oldalrél oldalra valé informaciéatadas modsze-
rei egyidGsek magaval a Vilaghaloval.

Ezen az 6rin az informaciotarolas azon két modszerével fogunk megismerkedni,

P

amelyek lehet&vé teszik, hogy egy adott oldalon taldlhat6 adat a kovetkezs olda-
lakon is elérheté legyen. Az 6ra sordan a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mik a sttik és hogyan mikodnek?

e Hogyan olvassuk a sttiket?



362

19. 6ra

e Hogyan irjunk sutiket?

e Hogyan taroljuk adatbazisban a weboldalak lekérési statisztikajat sttik segit-
ségével?

e Mik azok a GET moda lekérések?

e Hogyan irjunk olyan fliggvényt, amely egy asszociativ tombot egy lekérdezd
karakterlancca alakit at?

Siitik

A Netscape munkatirsai altal kiotolt ,csodastiti” (magic cookie) kifejezés még

a Netscape 1 aranykordbdl szarmazik. A kifejezés pontos eredete mindmaig vitik
targya, bar meglehetésen valoszintinek tiinik, hogy a szerencsesttinek valami
koze lehetett hozza. Azota viszont mar mas bongészok is alkalmazzak

ezt a szabvanyt.

A siiti (cookie) kis mennyiségl adat, amelyet a felhasznald bongészdije

tarol egy kiszolgald vagy egy program kérésének eleget téve. Egy gép
legfeljebb 20 stitit tarolhat a felhasznilé bongészsjében. Minden siiti egy nevet,
egy értéket, a lejarati idSpontot és a gazdagépre és elérési ttra vonatkozo6 infor-
mdciokat tartalmazza. Az egyes stitik mérete legfeljebb 4 KB lehet.

A stti értékeinek beallitdsa utan csak az a szamitogép olvashatja az adatokat,
amely azokat létrehozta, ezzel is garantdlva a felhasznil6 biztonsagat. A felhasz-
nalo azt is beallithatja bongészdjében, hogy az értesitse az egyes stitik létrehoza-
sanak kérelmérdl, vagy elutasithatja az 6sszes stitikérelmet. Ezekbdl adodéan

a sutiket moédjaval kell hasznidlni, nem lehet teljesen rajuk tAmaszkodni a kdrnye-

zet megtervezésekor anélkiil, hogy a felhasznidlot elGszor ne értesitenénk.

Mindezekkel egytitt a stitik kivaléan alkalmasak arra, hogy kis mennyiségd infor-
maciot taroljunk velik, mialatt a felhasznalé oldalrél-oldalra 1épdel, vagy akar
hosszabb tavon is, a webhely egyes latogatasai kozott.

A siitik felépitése
A stitik 1étrehozasa altalaban a HTTP fejlécében torténik (bar a JavaScript kozvetle-

nul a bongészovel is létre tudja hozni a sttiket). Egy stitibedllit6 PHP program
ilyestéle HTTP fejlécelemet kell, hogy 1étrehozzon:

Set-Cookie: zoldseg=articsoka; expires=Friday,
w (04-Feb-00 22:03:38 GMT; path=/; domain=kiskapu.hu
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Mint ahogy azt lathatjuk, a Set -Cookie fejléc egy név—érték part, egy greenwichi
kozépidd szerinti lejarati idSpontot (expires), egy elérési utat (path) és egy tarto-
manyt (domain) tartalmaz. A név és az érték URL felépitésd kell, hogy legyen. A leja-
rat mez6 (expires) arra ad utasitist a bongészének, hogy mikor felejtse el” a siitit.
Az elérési Gt a weboldalon azt a helyet jeloli, amelynek elérésekor a stitit vissza kell
kuldeni a kiszolgalora. A tartomany mez$ azokat az internetes tartomanyokat jeloli ki,
ahova a sttit el kell kiildeni. A tartomany nem kiloénbozhet attél, ahonnan a stitit
kuldték, viszont egy bizonyos szintd rugalmassagot is meghatarozhat. Az el6z6 pél-
danal a bongész6 a www . kiskapu.hu ésa leeloo.kiskapu.hu kiszolgaloknak
egyarant hajlando elkildeni a stitit. A HTTP fejlécérdl a tizenharmadik 6ra anyagaban

tobbet is olvashattunk.

Ha a bongész6 tgy van beallitva, hogy tarolja a stitiket, akkor az azokban tarolt
adatok a stti lejartaig elérhet6k maradnak. Ha a felhasznalo a bongészével olyan
oldalra jut, amely egyezik a stitiben tarolt elérési Gtvonallal és tartomannyal, akkor
elkildi a sutit a kiszolgdlonak. Ehhez dltalaban az alabbihoz hasonld fejlécelemet
allit el&:

Cookie: zoldseg=articsoka

Igy aztin a PHP program hozziférhet a siitihez a HTTP_COOKIE kornyezeti valto-
z6n keresztil (amely az Osszes siti nevét és értékét tarolja), de a $zoldseg
globidlis valtozon keresztiil vagy a SHTTP_COOKIE_VARS[“zoldseg”] globilis
tombviltozo segitségével is elérhetjik azt:

print "SHTTP_COOKIE<BR>"; // azt irja ki, hogy

w "zoldseg=articsoka"

print getenv ("HTTP_COOKIE") ."<br>"; // azt irja ki, hogy

w "zoldseg=articsoka"

print "S$zoldseg<br>"; // azt irja ki, hogy "articsoka"
print "$HTTP_COOKIE_VARS["zoldseg"l<br>"; // azt irja ki, hogy
w "articsoka"

Siitik beallitasa a PHP-vel

A PHP-vel kétféleképpen hozhatunk 1étre egy sutit. Egyrészt a kilencedik 6ra soran
megismert header () fliggvény segitségével beallithatjuk a fejléc Set-Cookie
sorat. A header () egy karakterlancot var, amit az oldal HTTP fejlécébe ir. Mivel

a fejlécek automatikusan kertilnek kiirdsra, a header () figgvényt még azelétt kell
meghivnunk, miel6tt barmi egyebet kiildenénk a bongészének. Figyeljink arra,
hogy a PHP blokk kezdGeleme elé irt egyetlen szokoz vagy Gjsor karakter is kime-
netként jelenik meg a bongészében.
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header ("Set_Cookie: zoldseg=articsoka; expires=Friday,
w (04-Feb-00 22:03:38 GMT; path=/; domain=kiskapu.hu");

Bar ez a moédszer nem tal bonyolult, mégis irnunk kell egy olyan fliggvényt, amely
eléallitja a fejléc szovegét. Ez persze nem tal razos feladat, hiszen csak a megfelel6
formatumu datumot, illetve az URL formatumua név—érték part kell elGallitanunk.

Kar azonban ezzel vesz&dntink, mert 1étezik egy olyan PHP fiiggvény, amely pon-

tosan ezt végzi el helyettiink.

A setcookie () figgvény neve dSnmagiért beszél: a fejléc Set-Cookie sorit
allitja el6. Ennek megfelelGen azelStt kell még meghivnunk, mielStt valamit kikul-
denénk a bongészének. A fliggvény bemenetét a stti neve, értéke, UNIX id6bé-
mint egy egész szam alkotja. Ezt a legutols6 paramétert 1-re allitva biztosithatjuk,
hogy a stiti csak biztonsagos kapcsolaton keresztil tudjon kozlekedni. A stiti
nevén kivil egyik paraméter sem kotelezd.

A 19.1. programban arra lathatunk példat, ahogy a setcookie () fliggvény segit-
ségével bedllitunk egy stitit.

19.1. program Siti értékének beallitasa és kiiratasa

1: <?php

2: setcookie( "zoldseg", "articsoka", time()+3600, "/",
3: "kiskapu.hu", 0 );

4: ?>

5: <html>

6: <head>

7: <title>19.1. program Suti értékének bedllitdsa és

kifratdsa</title>

8: </head>

9: <body>
10: <?php

11: if ( isset( Szoldseg ) )

12: print "<p>Udv, az on dltal kivdlasztott zoldség al(z)
Szoldseg</p>";

13: else

14: print "<p>Udvozoljuk! Ez az 6n elsd ldtogatdsa.</p>";

15: 2>

16: </body>

17: </html>
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Bar a program elsé lefuttatisakor mar beallitjuk a sitit, a $zoldseg valtoz6 ekkor
még nem jon létre. A stti csak akkor lesz hozzaférhets, amikor a bongészé elkiildi
azt a kiszolgalonak. Ez csak akkor kovetkezik be, ha a felhasznalo Gjra meglatogat-
ja tartomanyunkat. A példdban egy "zoldseg" nevu sutit hozunk létre, melynek
értéke "articsoka". A time () figgvénnyel lekérdezzik a pillanatnyi id6t, majd
ebbdl 3600-at hozzdadva szamitjuk ki a lejarat idejét. (A 3600 masodpercben érten-
d6, tehat a siiti 1 6ra elteltével fog elavulni.) Utvonalként a " / "-t adjuk meg,
amibdl az kovetkezik, hogy sttink a webhely osszes oldalardl elérhets lesz.

A tartomanyt "kiskapu.hu"-ra allitottuk, aminek kovetkeztében ennek a tarto-
manynak mindegyik kiszolgaloja jogosult a stiti fogadasara (a www . kiskapu.hu
tehat ugyanigy megkapija a stitit, mint a 1eeloo.kiskapu.hu). Ha azt szeret-
nénk, hogy egy stitihez csak az a kiszolgalo férjen hozza, amelyik a stitit 1étrehozo
programot szolgaltatta, hasznaljuk a $SERVER_NAME kornyezeti valtozot, ahelyett,
hogy a tartomany, illetve kiszolgilonevet beépitenénk a programba. Ez a megoldas
azzal az elénnyel is rendelkezik, hogy a programok modositas nélkiil atvihetSk egy
misik kiszolgalora és ott is az elvarasoknak megfelel6en fognak futni. Végil egy
nullat is atadunk a setcookie ()-nak, jelezvén, hogy a stitit nem biztonsagos
kapcsolaton keresztiil is el szabad ktildeni. Bar az elsé kivételével mindegyik para-
méter elhagyhat6, hasznos, ha minden paramétert megadunk és csak a tartomany
és biztonsag adatok meghatarozasatol tekintlink el. Erre azért van sziikség, mert bi-
zonyos bongészok csak az Gtvonal megadasa esetén képesek a siitik rendeltetés-
szerd hasznalatara. Az Gtvonal elhagyasaval a stti hasznalatat az aktudlis, illetve az
alatta elhelyezkedd konyvtarak oldalai szdmara korlatozzuk.

Ha a setcookie () szoveges paramétereiként " "-t, azaz Ures karakterlancot
adunk at, a szim paramétereinek pedig 0-t, a fliggvény ezeket a paramétereket
nem veszi figyelembe.

Siti torlése
A sttik torlésének ,hivatalos” modja az, hogy a setcookie () fuggvényt egyetlen
paraméterrel, mégpedig a torlendd siiti nevével hivjuk meg:

setcookie( "zoldseg" );

Ebben a megoldasban nem bizhatunk meg teljesen, mert nem minden esetben
muikodik kifogastalanul. Ezért célszer(bb, ha egy multbeli ditummal Gj értéket
adunk a sitinek:

setcookie( "zoldseg", "", time()-60, "/", "kiskapu.hu", 0);

Ennek alkalmazidsakor viszont tigyelniink kell, hogy a megadott Gtvonal, tartomany
és biztonsagi paraméter tokéletesen egyezzen a siti létrehozasakor megadottakkal.
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Munkamenet-azonosito siitik

Ha olyan siitit szeretnénk l1étrehozni, amely csak addig 1étezik, amig a felhasznalo
be nem zidrja a bongészét, csak annyi a teenddnk, hogy a siiti élettartamat nullara
allitjuk. Amig ki nem 1éplink a bongész6bdl, az igy készitett stitiket a kiszolgalod
gond nélkil megkapja, am ha bezarjuk a programot, a sttik megszinnek,

igy hidba inditjuk Gjra a bongészGt, mar nem érjik el azokat.

Ezen eljaras legf6bb alkalmazasi tertlete a felhasznalok azonositasa. A felhasznalo
elkildi a nevét és jelszavat, valaszként pedig egy olyan oldalt kap, amely egy stitit
hoz létre a bongészében. Ezek utan a bongészd a stitit minden személyes adatokat
tartalmazo laphoz torténé hozzaféréskor visszakiildi a kiszolgalonak, az pedig
ennek hatdsira engedélyezi a hozzaférést. Ilyen esetekben nem kivanatos, hogy

a bongészd Gjrainditdsa utan is hozzaférhessliink ezekhez a lapokhoz, mert nem
lehetiink biztosak benne, hogy nem egy masik felhasznalé inditotta el a bongé-
sz6t. A munkamenet-azonositot hagyomianyosan sessionid-nek nevezik,

a bongészé bezarasaig €16 sttit pedig session cookie-nak.

setcookie( "session_id", "55435", 0 );

Példa: Webhelyhasznalat nyomon kévetése

Képzeljik el, hogy egy tartalomszolgaltatd azzal bizott meg benntinket, hogy
stitik, valamint egy MySQL adatbazis segitségével kimutatdst készitsiink a latoga-
tokrol. Sziikség van a latogatok szamara, a latogatasok alkalmaval letoltott lapok
szamanak atlagira és az olvasok altal a webhelyen toltott atlagidére, latogatdkra
lebontva.

Az els6 dolgunk, hogy megértessiik megbizonkkal a stitik alkalmazasanak
korlatait. Nem mindegyik felhasznalé bongészsjében engedélyezett a sttik
hasznalata. Ilyen esetben a lekért oldal mindig Ggy fog tlnni, mintha ez lenne az
adott felhasznal6 elsé latogatdsa. Igy hat a kapott eredményeket kissé meghamisit-
jak azok a bongészdk, amelyek nem tudjak vagy nem akarjak kezelni a sttiket.
Tovabbi abban sem lehetiink biztosak, hogy egy felhasznilé mindig ugyanazt

a bongészGt hasznilja, és abban sem, hogy egy adott bongészén nem osztozik-e
esetleg tobb ember.

Ha megbizénk mindezt tudomadsul vette, nekiveselkedhetiink a tényleges megva-
l6sitasnak. Egy mikodd mintat kevesebb, mint 90 sorbdl 6sszerakhatunk!

Szukséglink lesz el6szor is egy adatbazistablara, mely a 19.1-es tablazatban felso-
rolt mezdSkbdl all.
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19.1. tablazat Adatbazismezdk

Név Tipus Leiras

vendeg_azon egész Automatikusan novekvé mezs, amely
minden latogaté szamara egyedi
azonositot allit els és tarol.

elso_latogatas egész A latogato elsé latogatasanak idébélyege.

utolso_latogatas egész A legutobb lekért lap idSpontjanak
idébélyege.

latogatas_szam egész Az elkilonithet6 latogatasok szama.

ossz_ido egész A webhelyen toltott id6 kozelits értéke.

ossz_letoltes egész A latogatd Osszes letoltési kérelmeinek

szama.

A vendeg_naplo MySQL tabla létrehozasdhoz a kovetkezE CREATE utasitisra

lesz sziikség:

create table vendeg_naplo
vendeg_azon INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

PRIMARY KEY (

vendeg_azon ),

elso_latogatas INT,
utolso_latogatas INT,
latogatas_szam INT,

ossz_ido INT,

ossz_letoltes INT

Most, hogy elkészitettiik a tablat, amivel dolgozhatunk, irnunk kell egy programot,

amely megnyit egy adatbazis-kapcsolatot és képes ellendrizni a stiti jelenlétét.

Ha a stiti nem létezik, Gj sort hoz létre a tablaban és feltolti az Gj latogatd adataival.

Ennek megvalositasa lathat6 a 19.2. példaban.
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19.2 program A MySQL adatbazist 0] felhasznalé adataival bévité program

1: <?php

2: Sadatbazis = mysqgl_connect( "localhost", "janos",
"majomkenyerfa" );

3: if ( ! $adatbazis )

4. die( "Nem lehet a mysgl-hez kapcsolddni!" );

5: mysgl_select_db( "minta", Sadatbazis ) or die (

mysgl_error () );

6: if ( ! isset ( $vendeg_azon ) )

7 Svendeg_allapot = ujvendeg( Sadatbazis );

8: else

9: print "Orulunk, hogy ismét korunkben

udvozolhetjuk, Svendeg_azon<P>";
10: function ujvendeg( Sadatbazis )

11: {
12: // egy Uj vendég!
13: Svendeg_adatok = array (
14: "elso_latogatas" => time(),
15: "utolso_latogatas" => time(),
16: "latogatas_szam" => 1,
17: "ossz_ido" => 0,
18: "ossz_letoltes" => 1
19: ) ;
20: Slekerdezes = "INSERT INTO vendeg_naplo
( elso_latogatas,
21: utolso_latogatas,
22 latogatas_szam,
23: ossz_ido,
24 ossz_letoltes ) ";
25: Slekerdezes .= "values ( ".
Svendeg_adatok["elso_latogatas"].", ".
26 Svendeg_adatok["utolso_latogatas"].", ™.
27 Svendeg_adatok["latogatas_szam"].", ".
28: Svendeg_adatok["ossz_ido"].", ".
29: Svendeg_adatok["ossz_letoltes"]." )";
30: Seredmeny = mysgl_query( Slekerdezes );
31: Svendeg_adatok["vendeg_azon"] =
mysgl_insert_id();
32: setcookie( "vendeg_azon",
Svendeg_adatok["vendeg_azon"],
33: time ()+(60*60*24*365*10), "/" );
34 return S$Svendeg_adatok;
35: }

36: ?>
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A szokvanyos modon csatlakozunk a MySQL kiszolgalohoz és kivalasztjuk

azt az adatbazist, amelyben a vendeg_naplo tabla talalhat6 (a MySQL adatbaziski-
szolgalo kezelését a tizenkettedik 6ra tartalmazza). Ellendrizzik a $vendeg_azon
valtozo jelenlétét, amely a felhasznalot azonositd egyedi egész szamot tartalmazza.
Ha ez a valtoz6 nem létezik, feltételezzik, hogy Gj felhasznalordl van szo és bejegy-
zéséhez meghivjuk az ujvendeg () nevd fliggvényt.

Az ujvendeg () fuggvény egy hivatkozds-azonositot kér és egy tombot ad vissza.
A fuggvényben létrehozunk egy Svendeg_adatok nevd tombot. A tomb
elso_latogatas ésutolso_latogatas elemeit a pillanatnyi idére allitjuk.
Mivel ez az els6 latogatas, igy a latogatas_szam és az ossz_letoltes
elemeket 1-re allitjuk. Az ossz_ido 0 lesz, hiszen ezen latogatas alkalmaval

még nem telt el id&.

A létrehozott tomb alapjan elkészitjik a tablaba illesztendd Gj sort, tgy, hogy

a tomb mindegyik elemét a tabla azonos nevi oszlopanak adjuk értékal.

Mivel a vendeg_azon mez6 automatikusan ndvekszik, megadasatol eltekinthe-
tiink. A stti beallitisakor azonban sziikség lesz erre az Gjonnan el&illitott azonosi-
tora. Ezt valaszként a mysqgl_insert_id () fuggvénytdl kaphatjuk meg.

Most, hogy ellattuk az Gj latogatét egy azonositdval, nincs mds hitra, mint kibévi-
teni a tombot az azonositéval, amely igy mar megfelel az adatbazisrekordnak, amit
az imént létrehoztunk.

Végso 1épéskeént létrehozzuk a vendeg_azon nevd sitit egy setcookie ()
hivassal és visszaadjuk a $vendeg_adatok tombot a hivo programnak.

Legkozelebb, amikor a latogaté mikodésbe hozza a programot, a PHP mar latni
fogja a svendeg_azon valtozon keresztil a vendeg_azon siitit. A program
ezt ugy értékeli, hogy egy régi ismerSs visszatérésérdl van sz6 és ennek megfe-
lelGen frissiti a vendeg_naplo tablat, majd idvozli a felhasznalot.

A frissités elvégzéséhez meg kell még vizsgalnunk, hogy a program futasat

egy folyamatban 1évé bongészés eredményezte vagy Gj latogatas elsé 1épésérdl
van sz0. Ennek eldontésében egy globilis valtozo lesz segitségiinkre, mely

egy masodpercben mért idGtartamot tarol. Ha a program altal érzékelt legutolso
letoltés ideje az el6bb emlitett idStartamnal régebbi, akkor a mostani letoltés

egy Gjabb latogatas kezdetének tekintendd, ellenkezs esetben a folyamatban lévs
latogatas részének tekintjik.

A 19.3. példa a regivendeg () fliggvénnyel béviti a 19.2. programot.
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19.3 program Felhasznalokovetd program siitik és MySQL adatbazis
felhasznalasaval

1: <?php
2: Slhossz = 300; // a latogatéds hossza 5 perc,
masodpercben kifejezve

3: Sadatbazis = mysgl_connect( "localhost", "janos",
"majomkenyerfa" );
4: 1f (! Sadatbazis )
5: die( "Nem lehet a mysgld-hez kapcsolddni!" );
6: mysqgl_select_db( "minta"", Sadatbazis ) or
die ( mysqgl_error() );
7: 1f (! isset ( S$vendeg_azon ) )
8: Svendeg_allapot = ujvendeg( Sadatbazis );
9: else
10: {
11: Svendeg_allapot = regivendeg( Sadatbazis,
Svendeg_azon, S$lhossz );
12: print "Orulunk, hogy ismét koérunkben
udvozolhetjuk, Svendeg_azon<P>";
13: 1
14: function ujvendeg( Sadatbazis )
15: {
16: // egy Uj vendég!
17: Svendeg_adatok = array (
18: "elso_latogatas" => time(),
19: "utolso_latogatas" => time(),
20: "latogatas_szam" => 1,
21: "ogssz_ido" => O,
22 "ossz_letoltes" => 1
23: ) ;
24 Slekerdezes = "INSERT INTO vendeg_naplo
( elso_latogatas,
25: utolso_latogatas,
26: latogatas_szam,
27 ossz_ido,
28: ossz_letoltes ) ";
29: Slekerdezes .= "values ( ".
Svendeg_adatok["elso_latogatas"].", ".
30: Svendeg_adatok["utolso_latogatas"].", ".
31: Svendeg_adatok["latogatas_szam"].", ".
32: Svendeg_adatok["ossz_ido"].", ".
33: Svendeg_adatok["ossz_letoltes"]." )";
34: Seredmeny = mysql_query( Slekerdezes );
35: Svendeg_adatok["vendeg_azon"] =

mysqgl_insert_id();



Allapotok tarolasa stikkel és GET tipusu lekérdezésekkel

371

19.3 program folytatas

36:

37:
38:
39:
40:
41 :
42 :

43

44
45:
46

47 .
48:

49:

50:
51:

52:

53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:

60:

61:
62:

63:
64:
65:
66:
67:

setcookie( "vendeg_azon",
Svendeg_adatok["vendeg_azon"],
time () +(60*60*%24*365*10), "/" );
return S$Svendeg_adatok;

}

function regivendeg( Sadatbazis, $vendeg_azon, S$lhossz

?>

{

// egy ismerds vendég,
aki mar jart ndlunk kordbban!
Slekerdezes = "SELECT * FROM vendeg_naplo WHERE
vendeg_azon=Svendeg_azon";
Seredmeny = mysql_query( Slekerdezes );
if (! mysgl_num_rows( Seredmeny ) )

// suti van ugyan, de azonositd nincs — tehdt

mégiscsak Uj vendég
return ujvendeg( Sadatbazis );

Svendeg_adatok = mysqgl_fetch_array( Seredmeny,
Sadatbazis );
// ez most egy Ujabb letdltés, tehdt noveljuk
a szamldldét
Svendeg_adatok["ossz_letoltes"]++;
if ( ( $vendeg_adatok["utolso_latogatas"]
+ $lhossz ) > time() )
// még mindig ugyanaz a l&togatdas,
tehdt noéveljuk az Ossziddbt.
Svendeg_adatok["ossz_ido"] +=
( time() - Svendeg_adatok["utolso_latogatas"]
else
// ez mar egy uj latogatds,
Svendeg_adatok["latogatas_szam"]++;
// ennek megfelelden mdédositjuk az adatbdzist
Slekerdezes = "UPDATE vendeg_naplo SET
utolso_latogatas=".time().",
"latogatas_szam=".S$vendeg_adatok
["latogatas_szam"].", ".
"ossz_ido=".$vendeg_adatok["ossz_ido"].",
"ossz_letoltes=".
Svendeg_adatok["ossz_letoltes"]." ";
Slekerdezes .= "WHERE vendeg_azon=S$vendeg_azon";
Seredmeny = mysgl_query( Slekerdezes );
return S$vendeg_adatok;

}

)

n
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Lathato, hogy a programot az $1hossz nevi valtozéval bévitettiik. Ebben adjuk
meg azt az idGtartamot, amely alapjan megitéljik, hogy a letdltés mely latogatashoz
tartozik. A $vendeg_azon viltozo jelenlétének érzékelése azt jelenti szimunkra,
hogy kaptunk egy stitit. Erre valaszul meghivjuk a regivendeg () fliggvényt,
atadva annak az adatbazisra hivatkozo, a $vendeg_azon és az $1hossz valtozot,
amit 300 masodpercre, azaz 5 percre allitottunk.

A regivendeg () fliggvény elsé lépésként lekérdezi a felhasznalordl tarolt
adatokat. Ezt egyszer(en Ggy tessziik, hogy kikeressiik a vendeg_naplo tabla
azon sorat, melyben a vendeg_azon mezd egyenl$ a $vendeg_azon valtozo
értékével. A mysqgl_query () altal visszaadott sorok szamat megtudhatjuk,

ha meghivjuk a mysgl_num_rows () fliggvényt az eredménysorok azonositoja-
val. Ha a mysqgl_num_rows () valasza 0, akkor mégis Gj felhasznal6rol van szo,
tehat meg kell hivnunk az ujvendeg () figgvényt.

Tegytik fel, hogy talaltunk egy megfelelS sort, melynek azonositoja egyezik a stiti érté-
kével. Ezt a sort amysql_fetch_array () fliggvénnyel emelhetjik at egy PHP
tombbe (esetiinkben a $vendeg_adatok nevibe). A program mostani futisa egy ol-
dal letoltésének kovetkezménye, tehit a Svendeg_adatok["ossz_letoltes"]
valtozo értékét eggyel novelniink kell, hogy rogzitsiik ezt a tényt.

Megvizsgiljuk, hogy a Svendeg_adatok["utolso_latogatas"] ésaz
$1lhossz Osszege a pillanatnyi idénél késébbi idépont-e. Ha késébbi, akkor az azt
jelenti, hogy a legutobbi letoltés 6ta kevesebb, mint $1hossz idé telt el, vagyis

a legutobbi latogatas még folyamatban van és ez a letoltés még annak a része. En-
nek tényét gy Grizziik meg, hogy a legutdbbi letoltés ota eltelt idét hozzaadjuk

a Svendeg_adatok["ossz_ido"] valtozohoz.

Ha gy talaltuk, hogy mar 4j latogatasrol van sz6, egyszertien noveljik

a $vendeg_adatok["latogatas_szam"] valtozo értékét.

Befejezésil a svendeg_adatok tomb tartalmaval frissitjik a vendeg_naplo
tablat és a hivo program is megkapja ezt a tombot. Bar ezt kiilon nem emeltiik ki,
természetesen az utolso_latogatas mezét is a pillanatnyi id6hoz igazitottuk.

Most, hogy a feladaton tdl vagyunk, irhatunk egy kis programot, hogy ellen-
6rizziik, az elmélet valoban mikoddik-e a gyakorlatban. Elkészitjlik

az allapotMegjelenites () fuggvényt, amely kiszimolja a lekérS felhasznalo
atlagértékeit és megjeleniti azokat a bongészében. A valdsigban persze komo-
lyabb megjelenést, atfogobb képet kell adnunk a latogatokrol, de a lényeg megér-
téséhez ez a példa is b&ven elegendd. A fliggvény megvalositiasat a 19.4. példaban
talaljuk. A korabbi példik kodjahoz az include () figgvény alkalmazasaval
férhetiink hozza.



Allapotok tarolasa stikkel és GET tipusu lekérdezésekkel 373

19.4 program A 19.3-as program altal begyjtott letoltési statisztikak
megjelenitése

1: <?php
2: include("19.3.program.php") ;
3: allapotMegjelenites() ;
4: function allapotMegjelenites()
5: {
6: global S$vendeg_allapot;
7: Sletoltesek = sprintf( "%.2f",
8: (Svendeg_allapot ["ossz_letoltes"]/
/$vendeg_allapot ["latogatas_szam"])
)
9: Sidotartam = sprintf( "%.2f",
10: (svendeg_allapot["ossz_ido"]/
/Svendeg_allapot["latogatas_szam"]) );
11: print "<p>Udvozoljuk! Az On azonositdja".
Svendeg_allapot ["vendeg_azon"]."</p>\n\n";
12: print "<p>Az On l4togatdsainak szdma
13: Svendeg_allapot["latogatas_szam"]."</p>\n\n";
14: print "<p>Letoltések &dtlagos szdama
ldtogatédsonként: $letoltesek</p>\n\n";
15: print "<p>Atlagos ldtogatdsi idd8tartam: $idotartam
mésodperc</p>\n\n";
16: }
17: 2>

A 19.1 dbra a 19.4 program kimenetét mutatja. Az include () sorral biztositottuk,
hogy a felhasznalokovets kod lefusson. Hasonlo sorral kell bévitentink
webhelytink minden olyan oldalat, melyet be szeretnénk vonni a statisztikaba. Az
allapotMegjelenites () fliggvény a Svendeg_allapot globalis valtozo
alapjan dolgozik. Ezt vagy az ujvendeg (), vagy a regivendeg () fliggvény

hozza létre és tolti fel a vendeg_naplo tibla megfelelS soranak értékeivel.

Azt, hogy egy felhasznil6 latogatasonként atlagosan hanyszor kattintott olyan
hivatkozasra, mely a webhely valamelyik oldalara mutatott, gy szamoljuk ki,
hogy elosztjuk a Svendeg_allapot["ossz_letoltes"] viltozot a latogata-
sok szamaval. Ugyanezzel az értékkel a Svendeg_allapot["ossz_ido"]-tel-
osztva a latogatasok atlagidejét kaphatjuk meg. Ezeket a szamokat az sprintf ()
segédletével kerekitjiik két tizedesjegyre, majd mondatokka formalva megjele-
nitjik azokat a felhasznalonak.



374

19. 6ra

P

Természetesen a példat ugy is bévithetnénk, hogy a program rogzitse a felhaszna-

16 érdekl&dési tertileteit a webhelyen belil, de akar napléztathatniank a latogatas-

hoz hasznalt bongészé tipusat vagy a latogatok IP cimeit is. Hogy mire lehet mind-

ezt hasznidlni? Konnyithetjik felhasznaloink eligazodasat webhelylinkon, gy,
hogy bongészési szokasaikat kielemezve, vastag bettvel kiemeljik a szamukra
feltehetSleg kilonosképp érdekes mondanivalot.
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Lekéerdezo karakterlancok hasznalata

A stitik hatalmas hatranya azok felhasznalo-fliiggésége. Nem csak a felhasznalo
kénye-kedvének vagyunk kitéve, ha sttiket hasznalunk, de a felhasznalé bongé-
szGjétdl is fligg hasznalatuk. A felhasznalo letilthatja a stitik hasznalatat, a bongé-
szGk pedig nem mindig egyforman valositjak meg a szabvianyt. Egyikiik-masikuk
a stitik kezelése tertletén dokumentalt hibakkal is rendelkezik. Ha csak egy lato-
gatds folyaman szeretnénk allapot-adatokat tarolni, jobban jarunk, ha egy sokkal
hagyomanyosabb megoldashoz folyamodunk.

Ha egy Urlapot a GET eljarassal kuldink el, akkor annak mez&it és azok értékeit
URL kédolasban hozziillesztjik ahhoz a cimhez (URL-hez), ahova az Grlapot kiild-
juk. Az értékek ekkor elérhetSk lesznek a kiszolgilo, illetve az altala futtatott prog-
ramok szamdra. Vegylnk példaként egy olyan Urlapot, amely egy felhasznalo

és egy nev mezdt tartalmaz. Ekkor a lekérés a kovetkezdképp fog festeni:

http://php.kiskapu.hu/probab.php?nev=
w 344343&felhasznalo=Szy+Gyorgy
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Minden mezé6 nevét egy egyenlSségjel (=) vilasztja el annak értékétdl; ezeket

a név—érték parokat pedig ES jelek (&) hataroljik. A PHP visszafejti a jeleket,

a taldlt adatokat a SHTTP_GET_VARS asszociativ tombben teszi elérhetévé

a program szamdra, és emellett a mez&k nevével azonos nevd globdlis valtozokat
is létrehoz, a megfelels tartalommal. A felhasznalo nevd GET valtozéhoz igy
az alabbi két médon férhetiink hozza:

SHTTP_GET VARS["felhasznalo"];
Sfelhasznalo;

A GET lekérések szerencsére nem csak Urlapokkal kapcsolatban hasznalhatok;
viszonylag konnyen készithetlink mi is ilyen karakterlancokat, igy a fontos
adatokat konnyedén tovabbithatjuk laprél lapra.

Lekérdezo karakterlanc készitése

Alapvetd feladatunk a lekérdezd karakterlincok készitésekor, hogy a kulcs—érték
parokat URL formara alakitsuk. Tegytk fel, hogy egy cimet (URL-t) szeretnénk at-
adni egy lapnak paraméterként, azaz egy lekérdez& karakterlanc részeként. Erre
a PHP urlencode () fliggvénye hasznilhat6, mely egy tetszés szerinti karakter-
lancot var és annak kodolt valtozataval tér vissza:

print urlencode("http://www.kiskapu.hu");
// azt irja ki, hogy http%$3A%2F%$2Fwww.kiskapu.hu

Az URL kodolasa szovegek elGillitdsa igy nem okoz gondot, akar sajat GET leké-
réseket is 0sszerakhatunk. A kovetkezé kodrészlet két valtozobol épit fel
egy lekérdezd karakterlancot:

<?php

Serdeklodes = "sport";

Shonlap = "http://www.kiskapu.hu";

Slekerdezes = "honlap=".urlencode( Shonlap );
Slekerdezes .= "&erdeklodes=".urlencode( Serdeklodes );
?>

<A HREF="masiklap.php?<?print S$lekerdezes ?>">Gyerunk!</A>

Ennek hatasara a bongész8hoz az URL mar a kodolt lekérdezs karakterlanccal

bévitve jut el:

masiklap.php?honlap=http%3A%2F%2Fwww.kiskapu.hu&
w crdeklodes=sport
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A honlap és az erdeklodes paraméterek a masiklap.php programon beltl
ugyanilyen nevd, URL-bdl visszafejtett globdlis valtozokként lesznek elérhetdk.

Ez igy a problémanak kissé kezdetleges megoldasa, mert a valtozonevek kodba
agyazasaval megnehezitjiik a kod Gjrahasznositasat. Ahhoz, hogy hatékonyan
kildhesstink adatokat laprél-lapra, egyszertivé kell tennlink a lekérdezs karakter-
lancokat tartalmazo hivatkozasok készitését. Ez killondsen fontos, ha meg szeret-
nénk tartani a PHP azon hasznos tulajdonsagat, miszerint a nem kifejezetten prog-
ramozok is konnyedén eligazodhatnak rajta.

A 19.5. példa egy olyan 1sztring () nevd fiiggvény megvalositasat tartalmazza,

amely a kapott asszociativ tomb alapjan elkészit és visszaad egy lekérdezd karak-
terlancot.

19.5. program Lekérdezé karakterlancot készité figgvény

1: <html>

2: <head>

3: <title>19.5 program Lekérdezd karakterldncot készitd
fuggvény</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function lsztring( Slekerdezes )
8

: {
9: global SQUERY_STRING;
10: if ( ! Slekerdezes ) return SQUERY_STRING;
11: Slsztring = "";
12: foreach( Slekerdezes as Skulcs => Sertek )
13: {
14: if ( strlen( Slsztring ) ) Slsztring .= "&";
15: Slsztring .= urlencode( Skulcs )
"=" . urlencode( Sertek );
16: }
17: return $lsztring;
18: }
19: Slekerdezes = array ( "nev" => "Kis Lajos Bence",
20: "erdeklodes" => "Filmek (f&leg
mivészfilmek) ",

21: "honlap" => "http://www.kiskapu.hu/lajos/"
22 )

23: print lsztring( Slekerdezes );
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19.5. program (folytatas)

24: // azt irja ki, hogy nev=Kis+Lajos+Bence&erdeklodes=
Filmek+%28f%F51leg+m$FBv3E9szfilmek

25: // %29&honlap=http%3A%2F%2Fwww.kiskapu.hu?2Flajos%2F

26: ?>

27: <p>

28: <a href="masiklap.php?<? print lsztring($lekerdezes)

?>">Gyerunk!</a>

29: </p>

30: </body>

31: </html>

Az 1sztring () egy asszociativ tombot var paraméterként, amit jelen esetben

a $lekerdezes valtozé képében adunk at neki. Ha a $1lekerdezes még nem
kapott volna értéket, a programot tartalmazo6 lap lekérdez6 karakterlancat adjuk
vissza, amit a SQUERY_STRING valtozoval érhetiink el. Ezzel oldhatjuk meg azt,
hogy a GET-tel tovabbitott, médositatlan Grlapadatok konnyedén tovabbadhatdak
legyenek mas lapok szdmara.

Ha a $lekerdezes tomb nem lres, a visszaadando lekérdezd karakterlancot
az $1sztring valtozoba helyezziik.

A foreach segitségével sorra vessziik a tomb elemeit, gy, hogy azok a Skulcs és
Sertek viltozokon keresztil legyenek elérhetSk.

A kulcs—érték parokat & jellel kell elvalasztanunk, igy ha nem a ciklus elsé lefuta-
sanal tartunk — azaz az $1sztring valtoz6 mar nem Ures —, ezt a karaktert is

hozzatesszik a lekérdezd karakterlanchoz.

A Skulcs és Sertek valtozdkat az urlencode () fliggvénnyel kodolva és
egy egyenlGségjellel (=) elvalasztva adjuk hozza az $1sztring végéhez.

Ezek utan mar csak vissza kell adnunk az 0sszeallitott, kodolt karakterlancot.

E figgvény alkalmazasaval par sornyi PHP koéd is elég, hogy adatokat adhassunk at
egyes lapjaink kozott.
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Osszefoglalas

Ezen az 6ran a weblapok kozti informacidatadas két modjaval ismerkedhettiink
meg. Segitséglikkel tobb oldalbdl 4ll6 webes alkalmazasok alakithatok ki, melyek
a felhasznalok igényeit is figyelembe veszik.

Tudjuk, hogyan haszniljuk a setcookie () figgvényt sttik [étrehozasara. Ennek
kapcsan lathattuk, hogyan tarolhatok adatok a webhely felhasznaloinak szokasai-
ol stitik és egy adatbazis felhasznalasaval. Lattunk lekérdezs karakterlancokat is.
Tudjuk, hogyan kell azokat kddolni és egy hasznos eszkozt is a magunkénak
mondhatunk, amely jelentGsen egyszerGsiti ezek hasznalatat.

Kérdések és valaszok

Van e valamiféle komoly biztonsagot vagy személyiségi jogokat sérté
velejaroja a siitik hasznalatanak?

A kiszolgalo csak a sajat tartomanyan belil levs gépek stitijeihez férhet hozza.
Azon tal, hogy a stti a felhasznalo fajlrendszerében tarolodik, azzal semmiféle
tovabbi kapcsolatba nem kertl. LehetSség van azonban arra, hogy stitit allitsunk be
egy kép letoltésének vilaszaként. Tehat ha sok webhely jelentet meg egy kilsé
reklamszolgaltato vagy szamlalo programot oldalain, ezek szolgaltatdja képes lehet
a latogatok kovetésére killonboz6 webhelyek kozott is.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Milyen fuiggvénnyel vehetjiik ra a weboldalunkat letolté felhasznalé bongeé-
szGjét, hogy létrehozzon egy sitit és tarolja azt?

2. Hogyan torolhetjik a sttiket?

3. Milyen figgvénnyel tehetiink egy tetszSleges karakterlancot alkalmassa arra,
hogy lekérdezé karakterlincban szerepelhessen?

4. Melyik beépitett valtozo tartalmazza a lekérdezs karakterlancot nyers formaban?
5. A lekérdezs karakterlanc forméjaban elkildott név—érték parok globalis val-

tozokként valnak elérhetévé. Létezik azonban egy tomb is, amely tartalmazza
Sket. Mi ennek a tombnek a neve?
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Feladatok

1. Tegytik lehetévé, hogy a webhelylinket meglatogato felhasznalé beallithassa
a weboldalak hattérszinét, valamint hogy megadhassa, milyen néven
koszontsék a webhely oldalai. Oldjuk meg sttikkel, hogy minden oldal
koszonjon, illetve a megfelels hattérszinnel jelenjen meg.

2. Irjuk 4t az el6bbi feladat programjat tgy, hogy az adatokat lekérdezd karak-
terlancban taroljuk, ne sttikben.






Allapotok tarolasa
munkamenet-figgvényekkel

P

Az el6z6 6raban attekintettliik, hogy hogyan lehet stiti vagy lekérdezé karaktersoro-
zat hasznalataval menteni az oldalak allapotat. A PHP 4 ezeken kiviil tovabbi lehets-
ségeket is nyujt, kilonbozs fiiggvényei vannak a felhasznilo allapotinak mentésére

is. Ezen fiiggvények hasznilata nagyon hasonl6 az el6z6 6rdban tanultakhoz, de
mivel kozvetlentl a nyelvbe vannak épitve, az allapot mentése egyszerd fliggvény-
hivasokkal végezhetd el.
Ebben az 6raban a kovetkezSkrdl tanulunk:

e Mik azok a munkamenet-valtozok és hogyan hasznalhatok?

e Hogyan inditsunk el és folytassunk egy munkamenetet?

e Hogyan tartsuk nyilvan a munkamenetek valtozoit?

e Hogyan semmisitsiink meg egy munkamenetet?

e Hogyan toroljik egy munkamenet egyes valtozoit?
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Mik azok a munkamenet-fiiggvények?

A munkamenet-fiiggvényekkel egyszerten végezhetjik el azokat a miveleteket,
amelyekrdl az el6z6 6raban tanultunk. Ezek egy kilonleges felhasznaloi azonosi-
tot biztositanak, amellyel oldalrél oldalra kiilonb6z6 informaciokat vihetiink at,
hozzakapcsolva azokat ehhez az azonositohoz. Az el6z&ekhez képest igen nagy
elény, hogy a fuggvények hasznalatdval kevesebb munka harul rank. Amikor

a felhasznal6 lekér valamilyen munkamenetet timogato oldalt, kap egy azonosi-

tot, vagy a régebbi latogatdsakor szerzett meglévs azonositodja kertil felhasznalas-

ra. Ezt kovetSen a munkamenethez kapcsolt 6sszes globilis valtozo elérhetd lesz
a kodban.

A munkamenet-fliggvények mindkét, az el6z6 6raban tanult moédszert timogatjak.
Alapértelmezés szerint a stitiket hasznaljak, ugyanakkor az azonositokat minden,
a sajat oldalunkra mutat6 kereszthivatkozasban elhelyezhetjik, igy biztositva,
hogy az oldal a siitiket nem tamogat6 bongészével is hasznalhato legyen.

A munkamenet allapotat a rendszer altaldban egy ideiglenes fajlban tarolja, de
a megfeleld modulok hasznilataval az adatokat adatbazisba is tehetjiik.

Munkamenet inditasa a session_start() fiiggvénnyel

Hacsak nem valtoztattuk meg a php. ini fijlt, a munkameneteket mindig sajat
magunknak kell elinditanunk, alapallapotban azok nem indulnak el automati-
kusan. A php. ini fijlban talalhat6 a kovetkezs sor:

session.auto_start = 0

Viltoztassuk a session.auto_start értékét 1-re, igy a PHP dokumentumok-
ban a munkamenetek rogton elindulnak. Ha nem valtoztatjuk meg az értéket,
mindig meg kell hivhunk a session_start () fliggvényt.

Miutdn a munkamenet elindult, a session_1id () fuggvénnyel rogton hozzafér-
hettink a felhasznal6 munkamenet-azonosit6jahoz. A session_id () figgvénnyel
lekérdezhetjik vagy modosithatjuk az azonositét. A 20.1. példaban taldlhato prog-
ram a munkamenet-azonositot irja ki a bongészébe.
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20.1. program Munkamenet inditasa vagy folytatasa

1: <?php
session_start () ;
?>
<html>
<head>
<title>20.1. program Munkamenet inditdsa vagy
folytatdsa</title>
</head>
<body>
9: <?php
10: print "<p>Udvozoljuk! Az On munkamenet-azonositdja "
.session_id()."</p>\n\n";
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11: 2>
12: </body>
13: </html>

A fenti program elsé lefutdsa utdn létrehoz egy munkamenet-azonositot.

Ha a felhasznalo késébb ujratolti az oldalt, ugyanazt az azonositot kapja meg.
Ehhez természetesen szlikséges, hogy a felhaszndld engedélyezze a stitiket

a bongészGjében. Vizsgaljuk meg a 20.1. példa kimenetének fejléceit. A stti
a kovetkezSkben lett beallitva:

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sun, 07 Jan 2001 13:50:36 GMT

Server: Apache/1.3.9 (Unix) PHP/4.0.3

Set-cookie: PHPSESSID=2638864e9216feellfcb8ab1db382909; path=/
Connection: close

Content-Type: text/html

Mivel a session_start () megprobilja beallitani a sutit, amikor munkamenetet
hoz létre, el kell inditani, miel6tt barmit kiiratndnk a bongészével. Vegytik észre,
hogy nincs lejarati idS. Ez azt jelenti, hogy a munkamenet csak addig tarthat, amig
a bongészé aktiv. Amikor a felhasznal6 leallitja a bongészat, a siitit nem menti, de
ez a viselkedés a php . ini fijl session.cookie_11ifetime beallitisainak
megviltoztatdsaval modosithatd. Az alapértelmezett beallitas 0, itt kell a lejarati
id6t masodpercben megadni. Ezzel mindegyik munkamenetnek megadjuk

a mikodeési hataridét.
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Munkamenet-valtozok

A munkamenet-azonositd hozzarendelése a felhasznalohoz csak az elsG 1épés.
Egy munkamenet sordn tetszSleges szamu globdlis valtozot vezethetiink be,

P

amelyeket késébb barmelyik, a munkameneteket timogatd oldalunkroél elérhetiink.

A viltozo bejegyzéséhez, bevezetéséhez a session_register () flggvényt kell
haszndlnunk. A session_register () fliggvény paramétereiben karaktersoro-
zatokat kell megadni, igy hatarozva meg egy vagy tobb bevezetend6 valtozé nevét.
A fuggvény visszatérési értéke true, ha a bejegyzés sikeres volt. A fliggvény para-
métereiben csak a valtozok nevét kell megadni, nem pedig a valtozok értékeit.

A 20.2. példaban két valtoz6 bejegyzését lathatjuk.

20.2. program Valtozék bejegyzése

1: <?php
2: session_start();

3: ?>

4: <html>

5: <head>

6: <title>20.2. program Valtozdk bejegyzése</title>
7
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</head>
: <body>
9: <?php
10: session_register( "termekl" );
11: session_register( "termek2" );
12: Stermekl = "Ultrahangos csavarhuzd";
13: Stermek2 = "HAL 2000";

14: print session_encode();

15: print "A valtozdkat bejegyeztuk";
16: 2>

17: </body>

18: </html>

A 20.2. példaban lathaté kodnak nincs tal sok értelme, amig a felhasznilé be nem
tolt egy Gj oldalt. A 20.3. példaban egy olyan PHP program lathat6, amely a 20.2.
példaban bejegyzett valtozokat hasznalja.
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20.3. program Bejegyzett valtozok hasznalata

1:

10:
11:
12:
13:
14:

o U1 W N

<?php

session_start () ;

?>

<html>

<head>

<title>20.3. program Bejegyzett vdltozdk
haszndlata</title>

</head>

<body>

<?php

print "Az On 4ltal kivdlasztott termékek:\n\n";

print "<ul><li>Stermekl\n<li>Stermek2\n</ul>\n";

?>

</body>

</html>

A 20.3. program eredménye a 20.1. dbran lathat6. Latjuk, hogy az oldalrél hozzafé-
rink a mésik programban bejegyzett $termekl és $termek?2 viltozokhoz.

20.1. 4bra e b pn @ e b e ane

dde S aBg 0R8%E [ #]
Bejegyzett valtozok b;.:.'\;l_iv_' T | r:-q.';.“r.:..-i:-..';.ri 'I-i
haszndlata & Ty i b i 27T e

i B s s cERrr iy
o Hal 2300

Hogyan mtkodik mindez? A PHP 4 a hattérben folyamatosan fenntart egy ideigle-
nes f4jlt a munkamenet szimara. A session_save_path () figgvény hasznaila-

//////

is megadhatjuk. Ha ezt meghatirozzuk, az ideiglenes munkamenet-fijlok ezutan
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ide kerllnek. Ha a figgvényt paraméter nélkil futtatjuk, visszatérési értéke annak

a konyvtarnak az elérési Gtja lesz, ahova a rendszer az ideiglenes munkamenet-
fajlokat menti. A szerzé rendszerén a

print session_save_path();

visszatérési értéke /tmp. A /tmp konyvtar példaul a kovetkezs fajlokat tartal-
mazhatja:

sess_2638864e9216feel0fcb8ab1db382909
sess_76cae8acl231bllafa2c69935c11ddos
sess_bb50771a769c605ab77424d59c784eal

Amikor megnyitjuk azt a fajlt, melynek neve a 20.1. példaban visszaadott munka-
menet-azonositot tartalmazza, lathatjuk, hogyan tarolodnak a bejegyzett valtozok:

termekl|s:22:"Ultrahangos csavarhuzd";termek?2|s:8:"HAL 2000";

Amikor meghivjuk a session_register () figgvényt, a PHP beirja a fajlba

a valtozo nevét és értékét. Késsbb innen kapjuk meg a valtozo értékeét.

Haa session_register () fuggvénnyel bejegyeztiink egy valtozot, annak
a PHP program futdsa soran modositott értéke a munkamenet-fajlban is
meg fog valtozni.

A 20.2. példa bemutatta a session_register () figgvény hasznalatat, de

a fuggvény mikodése nem tdnik tdl rugalmasnak. Mit tehetiink, ha a felhasznalo
tobbféle terméket tartalmazo valtozokat szeretne bevezetni? Szerencsére

a session_register () fliggvény paraméterében tomb tipusd valtozot is
megadhatunk.

A 20.4. példdban a felhasznilé tobb termék kozil vilaszthat. Ezutdn munkamenet-
valtozokkal létrehozunk egy egyszerd ,bevasarlokosarat”.

20.4. program TOomb tipusu valtozé bejegyzése

1: <?php

session_start () ;

?>

<html>

<head>

<title>20.4. program Témb tipusd valtozd
bejegyzése</title>

7: </head>

o U1 W N
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20.4. program (folytatas)

8: <body>
9: <hl>Termékboéngész8 lap</hl>
10: <?php
11: if ( isset( Stermekek_urlap ) )
12: {
13: Stermekek = Stermekek_urlap;
14: session_register( "termekek" );
15: print "<p>A termékeit bejegyeztuk!</p>;
16: }
17: ?2><p>
18: <form method="POST">
19: <select name="termekek_urlap[]" multiple size=3>

20: <option> Ultrahangos csavarhuzd

21: <option> HAL 2000

22: <option> Kalapécs

23: <option> TV

24: <option> Targonca

25: </select>

26: </p><p>

27: <input type="submit" wvalue="Rendben">
28: </form>

29: </p>

30: <a href="20.5.program.php">Tartalom</a>
31: </body>

32: </html>

ElGszor elinditjuk a munkamenetet a session_start () figgvénnyel. Ezzel
hozzaférink minden korabban bedllitott munkamenet-valtozohoz. A HTML doku-
mentumon belll a FORM elem ACTION tulajdonsagat beallitjuk a jelenlegi doku-
mentumra. Létrehozunk egy termekek_urlap[] nevd SELECT elemet, amely
a termékek szdmaval megegyez OPTION Osszetevet tartalmaz. Emlékezzink ra,
hogy a HTML dokumentum azon elemeinek, amelyek engedélyezik tobb elem
kivalasztasat, szogletes zarojellel egytitt kell megadni a NAME paraméterét.

Igy a felhasznalo valasztisa egy tombbe kertil.

A PHP kod blokkjaban megvizsgaljuk, hogy létezik-e a Stermekek_urlap tomb.
Ha a valtozo 1étezik, feltehetjiik, hogy a kérdéivet kitoltottek. Ezt a valtozot hozza-
rendeljik a $termekek valtozohoz, amit a session_register () fliggvénnyel
bejegyzink. A $termekek_urlap tombot kdozvetlentl nem jegyezzilk be, mert

ez egy késébbi kitoltés soran ttkozést okozhat az ugyanilyen nevid, POST eljardssal
érkezett valtozéval.



388

20. o6ra

A kod végén megadunk egy hivatkozast, ahol bemutatjuk, hogy valoban hozzafé-
rink a bejegyzett tdombhoz. Ez a kéd a 20.5. példaban talalhaté.

20.5. program Hozzéaférés bejegyzett tomb tipusu valtozéhoz

1:

8:

9:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
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<?php
session_start () ;
print session_encode(); //kédolt karaktersorozat kiirdsa
?>
<html>
<head>
<title>20.5. program Hozzdférés bejegyzett
téomb tipusd védltozdhoz</title>

</head>

<body>

<hl>Tartalom lap</hl>

<?php

if ( isset( Stermekek ) )
{
print "<b>A bevdsarldkocsi tartalma:</b><ol>\n";
foreach ( Stermekek as Segytermek )

print "<li>S$Segytermek";
print "</ol>";
}
?>
<a href="20.4.program.php">Vissza

a termékvdlasztédshoz</a>

21:
22

</body>
</html>

A session_start () hasznidlataval folytatjuk a munkamenetet. Ellendrizziik, hogy
létezik-e a $termekek viltozo. Ha létezik, elemeit egyenként kiirjuk a bongészébe.

Természetesen egy igazi ,bevisarlokosar-program” megirdsakor a termékeket
érdemes adatbazisban, és nem a futtatandé kédban tarolni. A 20.4. és 20.5. példa
csak azt mutatta be, hogyan érhet§ el egy tomb tipusi valtozé egy masik oldalrol.
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A munkamenet és a valtozok bejegyzésének torlese

A munkameneteket és a bejegyzett valtozokat a session_destroy () fligg-
vénnyel torolhetjik. A session_destroy () fliggvénynek nincsenek paraméterei,
futtatasahoz azonban sziikséges egy folyamatban 1évé munkamenet. A koévetkezd
kodrészlet 1étrehoz, majd rogtén megsemmisit egy munkamenetet:

session_start () ;
session_destroy () ;

Amikor olyan oldalt toltiink be, amely egy munkamenetet var, az mar nem latja
a korabban torolt munkamenetet, ezért létre kell hoznia egy Gjat. Minden korab-
ban bejegyzett valtozo elvész.

Val6jaban a session_destroy () fliggvény nem semmisiti meg a bejegyzett valto-
zOkat. Abban a kédban, amelyben a session_destroy () fuggvényt futtattuk,

a valtozok tovabbra is elérhetSk. A kovetkezs kodrészletben lathatd, hogy az 5-re
allitott $Sproba valtozd a session_destroy () meghivdsa utan is elérhetd marad.
A munkamenet megsziintetése nem torli a bejegyzett valtozokat.

session_start () ;
session_register( "proba" );
Sproba = 5;

session_destroy () ;

print Sproba; // kiirja, hogy 5

A munkamenetbdl a bejegyzett valtozokat a session_unset () fliggvénnyel
tavolithatjuk el. A session_unset () a munkamenet-fajlbol és a programbdl is
eltavolitja a valtozokat, ezért 6vatosan hasznaljuk.

session_start () ;

session_register( “proba” );

Sproba = 5;

session_unset () ;

session_destroy () ;

print S$proba; // nem ir ki semmit. a S$proba valtozd
w midr nem létezik.

A munkamenet megszintetése elStt meghivjuk a session_unset () fliggvényt,
amely eltdvolitja a Sproba, és minden mas bejegyzett viltozot a memoriabol.
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Munkamenet-azonositok a lekérdezo karakterlanchan

Attekintettiik a siitin alapulé6 munkamenetek kezelését. Tudnunk kell azonban,
hogy ez nem a legbiztosabb modszer. Nem feltételezhetjik ugyanis, hogy a lato-
gatd bongészdje tamogatja a sutik hasznalatat. A probléma elkertilése végett épit-
stink be programunkba egy, a munkamenet-azonosito tovabbadasara alkalmas
lekérdezé karakterlancot. A PHP létrehozza a SID allandoét, ha a bongészé nem
kuldott vissza azonositot tartalmazo stitit. A SID név—érték alaka allandd karakter-
lanc, amelyet beagyazhatunk a munkamenetet timogat6 oldalra mutaté HTML
hivatkozasokba:

<a href="masik_lap.php?<? print SID; ?>">Masik lap</a>
A bongészd8ben ez midr igy jelenik meg:
<a href="masik_lap.php?PHPSESSID=

w (08ecedf79fe34561fa82591401a0ldal">Masik lap</a>

A munkamenet-azonositdé automatikusan atvételre keriil, amikor a céloldalon
meghivjuk a session_start () fuggvényt, és az 6sszes kordbban bejegyzett
valtozo a szokdsos modon elérhetd lesz.

Ha a PHP 4-et az --enable-trans-sid kapcsoloval forditottuk le a fenti lekér-
dez6 karakterlanc automatikusan hozzaadédik minden HTML hivatkozdshoz.

Ez a lehetSség alapallapotban kikapcsolt, de hasznalataval kodjaink hordozha-
tobba valnak.

Munkamenet-valtozok kodolasa és visszafejtése

Amikor megnéztitk a munkamenet-fajl tartalmat, lattuk, hogyan menti és kodolja

a PHP a bejegyzett valtozokat. A kodolt karaktersorozathoz a session_encode ()
fuggvény hasznalataval barmikor hozzaférhetiink. Ez hasznos lehet a munkamene-
tek nyomkovetésénél. A kovetkezé kodrészletben lathatjuk, hogyan mikodik

a session_encode () fuggvény.

session_start () ;

print session_encode()."<br>";

// minta eredmény: termekek|a:2:{i:0;s:8:
w "HAT, 2000";i:1;s:8:"Targonca";}

Lathato, hogy a fliggvény tarolasi alakjukban adja vissza a bejegyzett valtozokat, igy
ellendrizhetjiik, hogy a valtozé valdban be lett-e jegyezve és értéke megfelelS-e.

A session_encode () fliggvény hasznalataval bejegyzett valtozokat tartalmazod
adatbazisokat is készithetiink.
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A session_decode () fluggvény hasznalataval a valtozok kodolt formajabol
visszanyerhetjik az értékiiket. A kovetkezs kodrészlet ezt mutatja be:

session_start () ;
session_unset (); // nem szabad, hogy létezzenek
w munkamenet-valtozdk
session_decode( "termekek|a:2:{i:0;s:8:\"HAL 2000\";
w i:1;s:8:\"Targonca\";}" );
foreach ( Stermekek as Segytermek )
{
print "Segytermek<br>\n";
}
// Kimenet:
// HAL 2000
// Targonca

A szokasos modon elinditjuk a munkamenetet. Hogy tiszta lappal induljunk,

a session_unset () fuggvénnyel toroljuk az ¢sszes kordbban bejegyzett valtozot.
Ezutan dtadjuk a session_decode () fuggvénynek a viltozok kodolt formajat.

A fliggvény parositja a valtozoneveket a megfelelS értékekkel. Ezt ellendrizzik is:

a Stermekek tomb minden elemét kiiratjuk.

Munkamenet-valtozo bejegyzésének ellenorzése

Mint lattuk, a bejegyzett valtozo jelenlétét az isset () fuggvénnyel ellendriz-
hetjik, de mas modon is megvizsgalhatjuk a valtozo létezését. Erre valo

a session_is_registered() fuggvény. A fliggvény paraméterében egy valtozo
nevét tartalmazo karakterlancot kell megadni, a visszatérési érték pedig true,

ha a valtozo bejegyzett.

if ( session_is_registered ( "termekek" ) )
print "A 'termekek' vdltozd bejegyzett!";

Ez akkor lehet hasznos, ha biztosak akarunk lenni a valtozo forrasiban, azaz, hogy
a valtozo tényleg a munkamenet bejegyzett valtozoja vagy csak egy GET kérelem
eredményeként kaptuk.
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Osszefoglalas

Ebben és az el6zG ordban attekintettiik, hogyan menthetjik az allapotokat

egy dllapot nélkili protokollban. Kulonféle modszereket alkalmaztunk: siitiket és
lekérdezé karakterlancokat hasznaltunk, néha ezeket fajlokkal és adatbazisokkal
otvoztik. Mindegyik megkozelitési médnak megvannak a maga elényei és
hatranyai.

A siiti nem igazan megbizhat6 és nem tarolhat sok informaciét. Ezzel szemben
hosszua ideig fennmaradhat.

Az adatok fajlban vagy adatbazisban val6 tarolasa miatt a sebesség csokkenhet,
ami gondot okoz egy népszerti webhelyen. Ugyanakkor egy egyszerd azonosi-
toéval nagy mennyiségd adathoz férhetiink hozza.

A lekérdezé karakterlanc a stiti ellentéte. Elég csiinyan néz ki, de viszonylag nagy
mennyiségd informaciét hordoz magaban. Hasznalatar6l a kortilmények mérlege-
lése utan kell donteni.

Ebben az 6riaban megtanultuk, hogyan inditsunk el munkamenetet

a session_start () figgvénnyel. Lattuk, hogyan jegyezhetiink be valtozokat

a session_register () fuggvénnyel, hogyan ellenGrizhetjiik a bejegyzést

a session_is_registered() fuggvénnyel, valamint hogyan semmisithetjiik
meg a valtozokat a session_unset () figgvénnyel. A munkamenet megsemmi-
sitésére a session_destroy () fuggvényt hasznaltuk.

Hogy minél tobb felhasznalé érhesse el a munkamenetet timogaté kornyezetet,
lekérdezé karakterlancainkban hasznaljuk a SID dllandét a munkamenet-azono-
sitd atadasara.

Kérdesek és valaszok

Van valamilyen veszélye a munkamenet-fiiggvények hasznalatanak,
amirdl még nem tudunk?

A munkamenet-fliggvények alapvetéen megbizhatok. De emlékezziink ra, hogy

a sttik hasznalata nem lehetséges tobb tartomanyon keresztil. Ezért, ha tobb tarto-
manynevet hasznalunk ugyanazon a kiszolgalon (elektronikus kereskedelemi alkal-
mazasokndl ez gyakori), tiltsuk le a stitik hasznalatat a session.use_cookies 0-
ra allitasaval a php . ini fajlban.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz
1. Melyik fiiggvényt hasznaljuk egy munkamenet elinditdsara?
2. Melyik fuggvény adja vissza a jelenlegi munkamenet azonositojat?
3. Hogyan rendelhetiink viltozokat a munkamenethez?
4. Hogyan semmisithetjiik meg a munkamenetet és torolhetjik el minden nyomat?
5. Hogyan semmisithetjik meg az ¢sszes munkamenet-viltozot a futd prog-
ramban és az egész munkamenetben?
6. Mia SID allando értéke?
7. Hogyan ellenérizhetjik, hogy a $proba nevi valtozo be van-e jegyezve
egy munkameneten belil?
Feladatok
1. Az el6z6 6ra Feladatok részében készitettiink egy programot, amely stitit
vagy lekérdezd karakterlancot hasznal, hogy oldalrél oldalra vigye tovabb
a felhasznal6 vilaszait. Ezutan a koérnyezet minden oldala a beallitott hattér-
szinnel indult és név szerint idvozolte a felhasznalot. Készitsiik el ezt a prog-
ramot a PHP 4 munkamenet-figgvényeivel.
2. Készitsink programot, amely munkamenet-figgvények hasznilatival emlé-

kezik ra, hogy a felhasznal6 a kérnyezet mely oldalait latogatta meg. Készitsiik
el a felhasznalod 1épéseit tartalmazo hivatkozasok sorozatit, hogy mozgasa
nyomon kovethetd legyen.






Munka kiszolgaloi kérnyezetben

A korabbi fejezetekben attekintettiik, hogyan tarsaloghatunk tavoli szimitogépek-
kel és hogyan vehetiink at adatokat a felhasznalotol. Ebben a fejezetben ismét ki-
tekintlink, olyan eljarasokat tanulunk meg, amelyek kilsé programok sajat géptin-
kon valo futtatdsara hasznalhatok. A fejezet példai Linux operacios rendszerre
késziiltek, de a legtobb alapelv felhasznilhatd Microsoft Windows rendszerben is.

A fejezetben a kovetkezdket tekintjiik at:
e Hogyan kozvetitsiink adatokat a programok kozott?

e A héjparancsok végrehajtasira és az eredmények megjelenitésére milyen le-

het&ségeink vannak?

e Hogyan irhatunk biztonsagosabb PHP programokat?
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Folyamatok dsszekotése a popen() filggvénnyel

Ahogy a fajlokat nyitottuk meg irisra vagy olvasasra az fopen () segitségével,
ugyanugy nyithatunk adatcsatornat két folyamat kézott a popen () paranccsal.

A popen () paramétereiben meg kell adni egy parancsot elérési uttal, és azt, hogy
irasi vagy olvasasi moédban akarjuk hasznilni a fliggvényt. A popen () visszatérési
értéke az fopen () visszatérési értékéhez hasonl6 fajlazonositod. A popen () -nek
a 'w' jelzével adhatjuk meg, hogy irdsi moédban, az 'r' jelzével pedig azt, hogy
olvasasi médban akarjuk hasznalni a fliggvényt. Ugyanazzal az adatcsatornaval
nem lehet egyszerre irni és olvasni is egy folyamatot. Amikor befejeztiik a munkat
a popen () altal megnyitott folyamattal, a pclose () paranccsal le kell zarnunk az
adatcsatornit. A pclose () fuggvény paraméterében egy érvényes fajlazonositot
kell megadni.

A popen () hasznalata akkor javasolt, amikor egy folyamat kimenetét sorrdl sorra
szeretnénk elemezni. A 21.1-es példaban a GNU who parancs kimenetét elemezziik,
és a kapott felhasznaloneveket mailto hivatkozasokban hasznaljuk fel.

21.1. program A who UNIX parancs kimenetének olvasasa
a popen() segitségével

1: <html>
2: <head>
3: <title>21.1. program A who UNIX parancs kimenetének
4: olvasdsa a popen() segitségével</title>
5: </head>
6: <body>
7: <h2>A rendszerbe bejelentkezett felhaszndldk</hl>
8: <?php
9: $ph = popen( "who", "r" )
10: or die( "A 'who' paranccsal nem vehetd fel
kapcsolat" );
11: sSkiszolgalo="www.kiskapu.hu";
12: while ( ! feof( $ph ) )
13: {
14: Ssor = fgets( S$ph, 1024 );
15: if ( strlen( $sor ) <= 1)
16: continue;
17: Ssor = ereg_replace( ""([a-zA-Z0-9_\-]+).*",
18: "<a
href=\"mailto:\\l@skiszolgalo\">\\1l</a><br>\n",
19: $sor );
20: print "S$sor";

21: }
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21.1. program (folytatas)

22
23:
24 :
25:

pclose( S$ph );
?>

</body>
</html>

A who parancs eredményének kiolvasasahoz sziikségtink van egy fajlmutatora
apopen () fuggvénytdl, igy a while utasitas segitségével sorrdl sorra elemezhetjik
a kimenetet. Ha a sorban olvashat6 kimenet csupan egyetlen karakter, a while
ciklus kovetkezs 1épésére ugrunk, kihagyva az elemzést, kiilonben

az ereg_replace () fuggvénnyel Gjabb HTML hivatkozassal és soremeléssel
bévitjik a végeredményt. Végil a pclose () fuggvénnyel lezarjuk az adatcsatornat.
A program egy lehetséges kimenete a 21.1. abran lathato.

21.1. abra

A who UNIX parancs | Bies=lamin s
kimenetének olvasdsa

—

R T L e —
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|
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A popen () fliggvény hasznalhatd parancsok bemenetének irdsara is. Ez akkor
hasznos, ha egy parancs a szabvianyos bemenetrdl var parancssori kapcsolokat.
A 21.2. példaban azt lathatjuk, hogyan hasznalhatjuk a popen () fliggvényt

a column parancs bemenetének irasara.
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21.2. program A column parancs bemenetének irasa
a popen() fliggvény segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>21.2. program A column parancs bemenetének

irdsa

4: a popen() fuggvény segitségével</title>

5: </head>

6: <body>

7: <?php

8: Stermekek = array(

9: array ( "HAL 2000", 2, "piros" ),
10: array ( "Modem", 3, "kék" ),
11: array ( "Kardra", 1, "rdbzsaszin" ),
12: array ( "Ultrahangos csavarhuazdé", 1,

"narancssarga" )
13: ) ;
14: $ph = popen( "column -tc 3 -s / >
fizetve/3as_felhasznalo.txt", "w" )
15: or die( "A 'column' paranccsal nem vehetd fel
kapcsolat" );

16: foreach ( Stermekek as Stermek )
17: fputs( $ph, join(’/’, S$termek)."\n");
18: pclose( Sph );
19: 2>

20: </body>
21: </html>

A 21.2. példaban megfigyelhets, hogyan érhetSk el és irhatok ASCII tablazatként
tajlba a tobbdimenzids tombok elemei. A column parancs bemenetéhez adatcsa-
tornat kapcsolunk, amin keresztiil parancssori kapcsolokat ktildiink. A —t kapcso-
l6val megadjuk, hogy tablazatta formdzza a kimenetet, a —c 3 megadja a sziksé-
ges oszlopok szamit, a —s / a /-t allitja be mez&elvalasztoként. Megadjuk, hogy
a végeredményt a 3as_felhasznalo.txt fijlba irfja. A fizetve konyvtarnak
léteznie kell és a megfelelS jogosultsag sziikséges, hogy a program irhasson bele.

Most egyetlen utasitassal egyszerre tobb dolgot tettiink. Meghivtuk a column
programot és kimenetét fajlba irtuk. Valéjaban parancsokat adtunk ki a héjnak:
ez azt jelenti, hogy az adatcsatorna hasznilatiaval, egy folyamat futtatisaval mas
feladatokat is elindithatunk. A column kimenetét példiaul a mail parancs segit-
ségével postazhatjuk valakinek:
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popen( "column -tc 3 -s / | mail kiskapu@kiskapu.hu", "w" )

Igy elérhetjiik, hogy a felhasznal6 4ltal beirt adatokkal rendszerparancsokat hajtsunk
végre PHP fuiggvényekkel. Ennek néhdny hitranyos tulajdonsagat még attekintjik
az Ora tovabbi részében.

Miutan rendelkeziink egy fijlazonositoval, a Stermekek tomb minden elemén
végiglépkediink. Minden elem maga is egy tomb, amit a join () fliggvény segit-
ségével karakterlancca alakitunk. Az tires karakter helyett mez&elvalasztoként

a ' /' karaktert vilasztjuk. Ez azért sziikkséges, mert ha tres karakterek jelennének
meg a termékek tombjében, az Osszezavarnd a column parancsot. Az atalakitas
utan a karakterlancot és egy Ujsor karaktert irunk ki az fputs () fliggvénnyel.

Végll lezarjuk az adatcsatornat. A 3as_felhasznalo.txt fajlban a kovetkezdk

szerepelnek:

HAL 2000 2 piros

Modem 3 kék

Kardra 1 rézsaszin
Ultrahangos csavarhizd 1 narancssdrga

A koédot hordozhatobba tehetjik, ha a szoveg formazasara a sprintf () fugg-
vényt hasznaljuk.

Parancsok vegrehajtasa az exec() fiiggvénnyel

Az exec () egyike azoknak a fliggvényeknek, amelyekkel parancsokat adhatunk ki
a héjnak. A fliiggvény paraméterében meg kell adni a futtatand6 program elérési
atjat. Ezen kiviil megadhaté még egy tomb, mely a parancs kimenetének sorait fogja
tartalmazni és egy valtozo, amelybdl a parancs visszatérési értéke tudhatdé meg.

Ha az exec () fuiggvénynek az '1s -al .' parancsot adjuk meg, akkor az aktu-
alis konyvtar tartalmat jeleniti meg. Ez lathato a 21.3. példaban.

21.3. program Konyvtarlista betdltése a bongészébe

1: <html>

2: <head>

3: <title>21.3. program Koényvtdrlista betdltése
a bongészdbbe </title>

4: </head>

5: <body>
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21.3. program (folytatas)

6: <?php

7: exec( "ls -al .", Skimenet, S$vissza );

8: print "<p>Visszatérési érték: Svissza</p>";
9: foreach ( S$kimenet as $fajl )

10: print "Sfajl<br>";

11: 2>

12: </body>
13: </html>

Ha az 1s parancs sikeresen végrehajtodik, a visszatérési érték 0 lesz. Ha a program
a megadott konyvtarat nem taldlja vagy az nem olvashato, a visszatérési érték 1.

A végeredmény szempontjabol nem tettlink semmi Gjat, hiszen az opendir () és
a readdir () fuggvényekkel ugyanezt elérhettiik volna, de elképzelhets olyan
eset, amikor rendszerparancsokkal vagy korabban megirt Perl programokkal
sokkal gyorsabban megoldhatjuk a feladatot, mint PHP fiiggvényekkel. Ha a PHP
program kifejlesztésének sebessége fontos szempont, esetleg érdemesebb

a korabban megirt Perl program meghivasa mellett donteni, mint atiiltetni azt
PHP-be, legalabbis rovid tavon. Meg kell azonban jegyezniink, hogy rendszer-
parancsok hasznalataval programjaink tobb memoriat fogyasztanak és tobbnyire
futasuk is lassabb.
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Kiilso programok futtatasa a system() fiiggvénnyel
vagy a miiveletjel segitségével

A system () fiiggvény az exec () fliggvényhez hasonldan kiilsé programok
inditdsara hasznalhato. A figgvénynek meg kell adni a futtatand6 program elérési
atjat, valamint megadhato egy valtozo, amely a program visszatérési értékét tartal-
mazza majd. A system () fiiggvény a kimenetet kozvetlentl a bongészébe irja.
A kovetkezd kodrészlet a man parancs leirasat adja meg:

<?php

print "<pre>";

system( "man man | col -b", S$vissza );
print "</pre>";

?>

A PRE HTML elemet azért adtuk meg, hogy a bongészé megtartsa a kimenet
eredeti formatumat. A system () figgvényt hasznaltuk, hogy meghivjuk a man
parancsot, ennek kimenetét hozzakapcsoltuk a col parancshoz, amely ASCII-ként
Gjraformazza a megjelend szoveget. A visszatérési értéket a Svissza valtozoba
mentjik. A system() kozvetleniil a bongészébe irja a kimenetet.

Ugyanezt az eredményt érhetjik el a * muveletjel hasznalataval. A kiadando
parancsot egyszerlen ilyen forditott irinyt aposztrofok kozé kell tenniink.
Az igy megadott parancsot a rendszer végrehajtja és visszatérési értékként

a parancs kimenetét adja, amit kiirhatunk vagy valtozéban tarolhatunk.

Ime az el6z6 példa ilyetén megvalositisa:

print "<pre>";
print ‘man man | col -b’;
print "</pre>";

Vegytik észre, hogy ebben a megvaldsitasban rogton kiirtuk a végeredményt.

Biztonsagi rések megsziintetése
az escapeshellemd() filggveny hasznalataval

Az escapeshellcmd () fliggvény ismertetése el6tt tekintsiik at, mivel szemben
van sziikséglink védelemre. A példa erejéig tegylk fel, hogy meg szeretnénk
engedni a latogatoknak, hogy kiilonbozé stgooldalakat tekinthessenek meg.

Ha bekérjiik egy oldal nevét, a felhaszndld barmit beirhat oda. A 21.4. példdban
talalhaté programot ne telepitsiik, mert biztonsagi rést tartalmaz!
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21.4. program A man program meghivasa

1: <html>
<head>

<title>21.4. program A man program meghivdsa.
Ez a kéd nem biztonsdgos</titlex>

</head>

<body>

<form>

O ~J O Ul W N

<input type="text" value="<?php print S$manoldal;
?>" name="manoldal">
9: </form>
10: <pre>

11: <?php

12: 1f ( isset (Smanoldal) )

13: system( "man Smanoldal | col -b" );
14: 2>

15: </pre>

16: </body>
17: </html>

Korabbi példankat egy szoveges mezével és a system () figgvénnyel egészi-
tettiik ki. Megbizhatonak tinik, UNIX rendszeren azonban a felhasznalo
amanoldal mezShoz hozzaadhatja sajat parancsait, igy hozzaférhet a kiszolgalon
szamdra tiltott részen 1évG adatokhoz is. Erre lathatunk példat a 21.3. abran.
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A felhasznaloé az oldalon keresztill kiadta az xxx; 1s —al parancsot.
Ezt a $manoldal valtozoban taroljuk. A program futdsa kozben a system()
fuggvénynek a kovetkezd parancsot kell végrehajtania:

"man xxx; 1ls -al | col -b"

Vagyis meg kell jelenitenie az xxx parancshoz tartoz6 sagooldalt, ami természe-
tesen nem létezik. Ebben az esetben a col parancs bemenete a teljes konyvtarlista
lesz. Ezzel a tamado kiirathatja a rendszer barmelyik olvashaté konyvtaranak tartal-
mat. A kovetkezd utasitdssal példaul a /etc/passwd tartalmat kapja meg:

xxx; cat /etc/passwd

Bar a jelszavak egy titkositott fajlban, az /etc/shadow-ban vannak tarolva,
amely csak a rendszergazda (root) altal olvashat6, ez mégis egy igen veszélyes
biztonsagi rés. A legegyszertibben Ggy védekezhetiink ellene, hogy soha nem
engedélyezzik, hogy a felhasznalok kozvetlentl adjanak parancsot a rendszernek.
Ennél kicsit tobb lehet&séget ad, ha az escapeshellcmd () fuggvénnyel
forditott perjel (\) karaktert adunk minden metakarakterhez, amit a felhasznalo
kiadhat. Az escapeshellcmd () fliggvény paramétere egy karakterlanc,
végeredménye pedig egy atalakitott masolat. A korabbi kéd biztonsagosabb
valtozata a 21.5. példaban talalhat6.

21.5. program A felhasznal6i bemenet javitasa
az escapeshellcmd() figgvény hasznalataval

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>21.5. program A felhaszndldi bemenet javitdsa

4. az escapeshellcmd () fuggvény
haszndlataval</title>

5: </head>

6: <body>

7: <form>

8: <input type="text" value="<?php print S$manoldal; ?2>"

name="manoldal">
9: </form>
10: <pre>
11: <?php
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21.5. program (folytatas)
12: 1if ( isset (Smanoldal) )

13: {

14: Smanoldal = escapeshellcmd( Smanoldal );
15: system "man S$manoldal | col -b" );
16: }

17: 2>

18: </pre>

19: </body>
20: </html>

Ha a felhasznalé most kiadja az xxx; cat etc/passwd parancsot, akkor

a system() flggvény meghividsa el6tt az escapeshellcmd () az xxx\; cat
/etc/passwd paranccsd alakitja azt, azaz a cat utasitds sugojat kapjuk a jelszofijl
helyett.

A rendszer biztonsagat az escapeshellcmd () fliiggvény segitségével tovibb
novelhetjiik. Lehet&ség szerint kertljik azokat a helyzeteket, ahol a felhasznalok
kozvetlenil a rendszernek adnak ki parancsokat. A programot még biztonsago-
sabba tehetjik, ha listat készitlink az elérhets stigooldalakrol és még mielstt meg-
hivnink a system () fuggvényt, Osszevetjik a felhasznalo altal beirtakat ezzel

a listaval.

Kiilso programok futtatasa a passthru() fiiggvénnyel

A passthru () fuggvény a system ()-hez hasonl6, azzal a killonbséggel, hogy
a passthru ()-ban kiadott parancs kimenete nem keriil dtmeneti tarba. Igy olyan
parancsok kiaddsara is lehetSség nyilik, amelyek kimenete nem széveges, hanem
bindris formatumu. A passthru () fliiggvény paramétere egy rendszerparancs és
egy elhagyhato valtozé. A valtozoba kertl a kiadott parancs visszatérési értéke.

Lassunk egy példat! Készitsiink programot, amely a képeket kicsinyitett mintaként
jeleniti meg és meghivhaté HTML vagy PHP oldalalakrol is. A feladatot kilsé
alkalmazasok hasznilataval oldjuk meg, igy a program nagyon egyszerd lesz.
A 21.6. példaban lathato, hogyan kiildhetiink a képrdl mintat a bongészének.
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21.6. program A passthru() fliggvény hasznélata képek megjelenitésére

1: <?php
2: 1if ( isset(skep) && file_exists( Skep ) )
3: {
4. header ( "Content-type: image/gif" );
5: passthru( "giftopnm S$kep | pnmscale -xscale
.5 -yscale .5 | ppmtogif" );
}
else

print "A(z) Skep nevd kép nem taldlhatd.";

O 0 J O

?>

Vegytik észre, hogy nem haszniltuk az escapeshellcmd () fliggvényt, ehelyett
a felhasznalo altal megadott fajl létezését ellendriztik a file_exists ()
fuggvénnyel. Ha a Skep valtozoban tarolt kép nem létezik, nem is probaljuk
megjeleniteni. A program még biztonsdgosabbi tehetd, ha csak bizonyos kiter-
jesztésd fajlokat engedélyeziink és korlatozzuk az elérheté konyvtarakat is.

A passthru () hivasakor harom alkalmazast inditunk el. Ha ezt a programot
hasznalni akarjuk, rendszertinkre telepitentink kell ezen alkalmazasokat és meg
értékét. Az beolvassa a GIF képet és hordozhat6é formatumaura alakitja. Ezt a kime-
netet rakapcsoljuk a pnmscale bemenetére, amely 50 szazalékkal lekicsinyiti

a képet. Ezt a kimenetet a ppmtogi f bemenetére kapcsoljuk, amely visszaalakitja
GIF formatumava, majd a kapott képet megjelenitjik a bongész&ben.

A programot a kovetkez6 utasitdssal barmelyik weboldalrél meghivhatjuk:

<img src="21.6.program.php?kep=<?php
w print urlencode("/utvonal/kep.gif") ?>">

Kiilso CGI program meghivasa
a virtual() fiiggvénnyel

Ha egy oldalt HTML-r6] PHP-re alakitunk, azt vessziik észre, hogy a kiszolgal6ol-
dali beillesztések nem mikodnek. Ha Apache modulként futtatjuk a PHP-t,
avirtual () fuggvénnyel kilsé CGI programokat hivhatunk meg, példaul Perl
vagy C nyelven irt szamlalokat. Minden felhasznalt CGI programnak érvényes
HTTP fejléccel kell kezdenie a kimenetét.
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Irjunk egy Perl CGI programot! Ne aggodjunk, ha nem ismerjiik a Perlt. Ez a prog-
ram egyszerlen egy HTTP fejlécet ir ki és minden rendelkezésre 4ll6 kdrnyezeti
valtozot felsorol:

#!/usr/bin/perl -w
print "Content-type: text/html\n\n";
foreach ( keys $%ENV ) {
print "S$S_: SENV{S_l}<br>\n";
}

Mentstik a programot a cgi-bin konyvtirba proba.pl néven.
Ezutin a virtual () fuggvénnyel a kovetkezSképpen hivhatjuk meg:

<?php
virtual ("/cgi-bin/proba.pl") ;
?>

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben attekintettiik, hogyan mikodhetiink egytitt a héjjal és rajta

keresztiil a kiils6 alkalmazasokkal. A PHP sok mindenre hasznalhatd, de lehet,
hogy kiils6 programok hasznalataval az adott probléma elegansabb megolda-

sahoz jutunk.

Megtanultuk, hogyan kapcsolhatunk dssze alkalmazasokat a popen () fliggvény
segitségével. Ez akkor hasznos, amikor a programok a szabvanyos bemenetrél
varnak adatokat, de mi egy alkalmazas kimenetébdl szeretnénk tovabbitani azokat.

Megnéztik, hogyan haszndlhatd az exec () és a system () fliggvény, valamint
a forditott irinya aposztrof miveletjel a felhasznaloi utasitasok kozvetitésére

a rendszermag felé. Lattuk, hogyan védekezziink a betorésre hasznalhaté utasita-
sok ellen az escapeshellcmd () fuggvény segitségével. Lattuk, hogyan fogad-
hatok bindris adatok rendszerparancsoktdl a passthru () figgvénnyel és hogy
hogyan valosithatjuk meg a kiszolgalooldali beillesztéseket (SSD a virtual ()
figgvénnyel.
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Kérdések és valaszok

Sokat emlegettiik a biztonsagot ebben a fejezetben. Honnan tudhatunk
meg tobbet a sziikséges biztonsagi 6vintézkedésekrol?

A legbdvebb szamitbgépes biztonsiaggal foglalkoz6 forras Lincoln Stein (a hires
Perl modul, a CGL.pm szerzGje) altal fenntartott FAQ. Megtalalhato
ahttp://www.w3.org/Security/Faq/ cimen. Erdemes a PHP kézikonyv
biztonsagrol szolo részét is tanulminyozni.

Mikor hasznaljunk kiils6 alkalmazasokat sajat PHP kodok helyett?

Harom szempontot kell megvizsgalnunk: a hordozhatésagot, a fejlesztési sebességet
és a hatékonysagot. Ha sajat kodot hasznalunk kiilsé programok helyett, progra-
munk kénnyebben atvihets lesz a kiillonb6z6 rendszerek kozott. Egyszerd felada-
toknal, példaul konyvtar tartalmdnak kiiratdsakor, sajat koddal oldjuk meg a problé-
mat, igy csokkenthetjik a futasi id6t, mivel nem kell minden futds alkalmaval egy
kilsé programot meghivnunk. Masrészrl nagyobb feladatoknal sokat segithetnek

a kész kiils6 programok, mivel képességeiket nehéz lenne megvalositani PHP-ben.
Ezekben az esetekben egy kiilon erre a célra készitett kiilsG alkalmazas hasznalata
javasolt.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik figgvényt hasznaljuk alkalmazasok 6sszekapcsolasara?
2. Hogyan olvasunk adatokat egy folyamat kimenetérdl, miutan elinditottuk?
3. Hogyan irunk adatokat egy folyamat bemenetére, miutan elinditottuk?
4. Az exec () fuggvény kozvetlentl a bongészbe irja a végeredményét?
5. Mit csindl a system () fliggvény a végrehajtott kilsé parancs kimenetével?
6. Mi a forditott irdnyG aposztrof visszatérési értéke?
7. Hogyan adhat ki biztonsagosan a felhasznal6 parancsokat a rendszerhéjnak?

8. Hogyan hajthatunk végre kiilsé CGI programot a PHP programokbol?
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Feladatok

1. Irjunk programot, amely a UNIX ps parancsanak segitségével megjeleniti
a bongészében a futd folyamatokat! (Megjegyezziik, hogy nem biztonsagos,
ha a felhasznalok futtathatjak a programot!).

2. Nézzik meg a ps parancs sigojiban a lehetséges parancssori kapcsolokat!

Moédositsuk az el6z8 programot, hogy a felhasznald a kapcsolok egy részét
hasznalhassa. Ne kiildjiink ellenérizetlen utasitasokat a rendszermagnak!



Hibakeresés

E konyv irasakor a PHP 4 semmilyen hibakeresS eszkodzt nem tartalmazott.

A fejlesztSk igéretet tettek hibakeress szolgaltatasok beépitésére, példaul hogy

a verem tartalmat nyomon kovethessiik, ezért elképzelhets, hogy mire e konyv az
Olvaso kezébe kertil, a legfrissebb kiadas mar tartalmaz valamilyen fejlettebb hiba-
keresS eszkozt. Ebben a fejezetben a kodban rejlé hibak felderitésének néhany
egyszerd modjat mutatjuk be.

Az 6raban a kovetkezd témakkal foglalkozunk:

A PHP beillitasainak lekérdezése

A PHP altal automatikusan elérhetévé tett valtozok
Hibatizenetek kiirdsa naplofajlba

Az adatok nyomon kovetése a programban

A gyakori hibik felfedezése

Informaciok a PHP-rél és adott programokrol
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22.1. abra

Ha egy program nem mikodik megfelelGen, érdemes elGszor is a PHP beillitasait
megvizsgalnunk. Ezutan johetnek a PHP 4ltal 1étrehozott és a sajat valtozok, és
ha még mindig nem talaljuk a hibat, akkor megvizsgalhatjuk a forraskodot

egy olyan eszkozzel, amely szinkiemeléssel jelzi a nyelvtani elemeket — igy hamar
rabukkanhatunk a problémas részre. Ebben a részben két modszert is megvizsga-
lunk arra, hogyan szerezhetiink informacidkat a hasznilt PHP-értelmez6rdl és
magarol a futd programrol.

A phpinfo()

A phpinfo () figgvény az egyik leghasznosabb hibakeresS eszk6z: részletes
informacidkkal szolgal magarol a PHP-r6l, a kiszolgaloi kornyezetrdl és a futod
program viltozoirdl. A fliggvénynek nem kell dtadnunk semmilyen paramétert és
csak egy logikai értéket ad vissza, viszont egy csinos HTML oldalt kiild a bongé-
szének. A phpinfo () kimenetét a 22.1. abran lathatjuk.

|.,-J—n-|:|—-|—.;—|.l-.-_¢-|-u-, |

ae+G §2 a0 0RO &
PHP informdciék nl.-'lﬂil'-. i v me bl oL e Ly -
megjelenitése 5

Az oldal tetején a hasznalt PHP-valtozatrol, a webkiszolgalo tipusardl, a rendszer-
8l és a szerzSkrdl talalunk informaciokat. A kovetkezd tablazat részletezi a PHP
beallitasait — ezeket a php . ini fajlban mddosithatjuk. Tegytk fel példaul, hogy
van egy "felhasznalo" nevd GrlapmezSnk, de a programban valamilyen okbol
nem jon létre a $felhasznalo viltozd. Vessiink egy pillantast a kovetkezs beal-

litasokra:

track_vars On
register_globals Off
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Mar meg is talaltuk a probléma forrasat. A track_vars hatasara a GET valtozok
a SHTTP_GET_VARS [ ] tdmbben tarolédnak, a POST valtozok

a SHTTP_POST_VARS[] tdmbben, mig a sitik a SHTTP_COOKIE_VARS[]
tombben. Ez eddig rendben is van, a register_globals kikapcsoldsa azonban
azt jelenti, hogy a valtozok nem jonnek létre globalis PHP valtozok forméjaban.
Alapallapotban mindkét lehetSség engedélyezett. Ebben az esetben két lehet&sé-
glunk van. Keresstik meg a register_globals bejegyzést a php.ini fijlban
és valtoztassuk On-ra. Nem tudjuk, merre keresstik a php . ini fajlt? Nos,

a phpinfo () tablazataiban errél is kaphatunk informaciét. A masik lehet&sé-
glink, hogy a "felhasznalo" mezs tartalmara a program ne $felhasznalo-
ként, hanem SHTTP_POST_VARS["felhasznalo"]-ként hivatkozzunk.

Egy olyan tablat is talalnunk kell, amely a felhasznal6i munkamenetek kezelésére
vonatkozo6 beillitisokat tartalmazza. Ha ez hidnyzik, akkor a PHP-valtozatunkba
nem forditottuk bele a munkamenetek kezelésének timogatasat. A tablazatban
hasznos informaciokat talalunk a munkamenetek kezelését megvalosité kod hiba-
kereséséhez. Tegytik fel példaul, hogy olyan munkameneteket szeretnénk létre-
hozni, amelyek bizonyos ideig fennmaradnak. Ha a munkamenet elvész, amikor
a felhasznalo bezarja a bongészé ablakat, és a phpinfo () a kovetkezs bedllitast
mutatja:

session.cookie_lifetime 0

mar meg is talaltuk a probléma forrdsat. A session.cookie_lifetime értéket
kell atallitanunk a php . ini fajlban, annak megfeleléen, hogy hany masodpercig
szeretnénk fenntartani a munkameneteket.

Ha a php. ini allomany a kovetkezd sort tartalmazza:
session.use_cookies 0

a suitik nem engedélyezettek a munkamenetek kezelése sorin. Ebben az esetben
az azonositas sordn a lekérdezd karakterlancra kell hagyatkoznunk vagy moédosi-
tanunk kell a bedllitast a php . ini-ben.

A phpinfo () a webkiszolgalordl is rengeteg hasznos informacioval szolgil,
kilonodsen akkor, ha Apache fut a géptinkon. Lathatjuk példaul a programmal
kapcsolatban forgalmazott Osszes kérés- és vilaszfejlécet, illetve a kiszolgalo
kornyezeti valtozoit is (példaul HTTP_REFERER).

Ha a PHP-t adatbazis-tamogatassal forditottuk, az erre vonatkoz6 beallitasokat is
lathatjuk, példaul az alapértelmezett felhasznalot, IP cimet és kaput.
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Az egyik legfontosabb informaciéforrasunk lehet az a tabla, amelyben a PHP altal
létrehozott globalis valtozOk vannak felsorolva az értékeikkel egytitt. Lissunk erre
egy példat. A 22.1. példa egy egyszerd programot tartalmaz, amely 1étrehoz egy
HTML drlapot és bedllit egy siitit.

22.1. program A phpinfo() fliggvény kiprébalasa

1:
2:

10:
11:
12
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24 :
25:
26:
27 :
28:

N U1 W

<?php

setcookie( "azonosito", "2344353463433",
time()+3600, "/" );

?>

<html>

<head>

<title>22.1. program A phpinfo () fuggvény
kiprébdlasa</title>

</head>

<body>

<form action="<?php print "S$SPHP_SELF" ?>"

METHOD="get"">

<input type="text" name="felhasznalo">

<br>

<select name="termekek[]" multiple>

<option>Krumpli

<option>Sajt

<option>Kenyér

<option>Csirke

</select>

<br>

<input type="submit" value="Ldssuk!">

</form>

<p></p>

<hr>

<p></p>

<?php

phpinfo () ;

?>

</body>

</html>

Ha a ,Lassuk!” gombra kattintunk, a program megkapja a felhasznalé altal meg-
adott adatokat és a siti is beallitodik. Ha meghivjuk a phpinfo () figgvényt,
latni fogjuk ezeket a viltozokat — a kimenet lényeges részét a 22.2. abran lathatjuk.
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Lathato, hogy a stiti és a SHTTP_GET_VARS viltozo elérhets. Az Grlap tartalmazott
egy olyan listat is, amelybdl tobb elemet is kivalaszthattunk — a valtozok kozott
a teljes tomb megjelenik.

Nagyobb lélegzett feladatokndl gyakran gondot okoz az Grlapvaltozok és a stitik
nyomon kovetése, ilyenkor a phpinfo () felbecsiilhetetlen segitséget nyuajthat.

A forraskad megjelenitése szinkiemeléssel

Ha nem talaljuk meg a probléma forrasit a phpinfo () fliggvény segitségével,
talan nem is a beallitasokkal van baj. J6 otlet lehet egy Gjabb pillantast vetni

a forraskodra. A PHP segitségével megtekinthetjiik a program forraskoédjat,
rdaadasul a kulcsszavakat, a karakterlancokat, a megjegyzéseket és a HTML kodot
szinkiemeléssel is megjelenithetjik.

Ha Apache kiszolgalot hasznalunk, a bedllitofajlhoz (tobbnyire httpd. conf) kell
hozzaadnunk a kovetkezs sort:

AddType application/x-httpd-php-source .phps

Ezutdn minden . phps Kkiterjesztésu fajl szinkiemeléssel fog megjelenni a bongé-
sz&ablakban. Ha nincs jogunk megvaltoztatni a kiszolgalé beallitéallomanyat,
hasznaljuk a show_source () figgvényt, amely a paraméteriil megadott fajlt
szinkiemeléssel jeleniti meg a bongészéablakban.
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A 22.2. példaprogram segitségével megtekinthetjik programjaink forraskodjat.

22.2. program Dokumentum forrasadnak megjelenitése

1: <html>

2: <head>

3: <title>22.2. program Dokumentum forrdsdnak

megjelenitése</title>

4: </head>

5: <body>

6: <form action="<?php print "$SPHP_SELF" ?>"
method="get ">

7: Kérem a fadjl nevét:

8: <input type="text" name="file" value="<?php print
sfile; ?2>">

9: <p></p><hr><p></p>

10: <?php

11: 1if ( isset( S$file ) )

12: show_source( $file ) or print "nem lehet
megnyitni a kovetkezd £4jlt: \"$file\"";

13: 2>

14: </body>
15: </html>

A 22.3. abra a 22.2. példaprogramot mutatja mikodés kozben.

, e fid jrw o e Jer e geae -
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Szinkiemelés
haszndlata

Miért hasznos ez a lehet6ség? Hiszen megnézhetnénk a kodot megszokott szoveg-
szerkeszténkkel is. A legnagyobb el6ny a szinkiemelésben rejlik. Igen konnyd
észrevenni példaul az elgépeléseket, hiszen ezeket nem kulcsszoként értelmezi

a megjelenit§, ezért mas szinnel jeloli.
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Egy masik gyakori probléma, hogy elég nehéz nyomon kovetni egy félig nyitott
idézgjel-part. Mivel a PHP az idézGjel utani szoveget karakterlancként értelmezi,

gyakran rossz helyen jelzi a hibat. Az idézGjelben 1évé karakterlancok szintén mas
szinnel jeloltek, igy ez a tipust hiba nagyon koénnyen észrevehetd.

e Ne tegylik ezt a programot elérhetévé webhelylinkén, mert igy
“@; barki belenézhet forrasainkba. Csak fejlesztéskor hasznaljuk ezt
¢ a kodot!

A 22.1. tablazat a szinkiemelések jelentését tartalmazza.

22.1. tablazat Szinkiemelések

php.ini bejegyzés Alapértel- Kod Jelentés
mezett szin

highlight.string Voros #DDO0000 IdézGjelek és
karakterlancok

highlight.comment Narancs #EFF8000 PHP megjegyzések

highlight.keyword zold #007700 Mitveletjelek, nyelvi
elemek és a legtobb
beépitett fliggvény

highlight.default Kék #0000BB Minden egyéb PHP kod

highlight.html Fekete #000000 HTML kod

PHP hibaiizenetek

Mikozben e konyv segitségével elsajatitottuk a PHP programozas alapjait, bizonyara
el6fordult, hogy hibatizeneteket kaptunk a vart eredmény helyett. Példaul elfelejtet-
tiink zardjelbe tenni egy kifejezést vagy elgépeltik egy fliiggvény nevét. A hibatize-
netek nagyon fontosak a hibakeresés soran. Allitsuk a php . ini fajlban
adisplay_errors bejegyzést "On"-ra, ezzel biztosithatjuk, hogy a PHP elkiildje
a hibalizeneteket a bongészének. Ne feledjiik, hogy a phpinfo () figgvény segit-
ségével megnézhetjiikk, hogy be van-e kapcsolva ez a lehetGség.

Miutan meggy6zodtiink arrdl, hogy programunk tudatni fogja veliink az esetleges
hibakat, meg kell adnunk, hogy mennyire legyenek ,szigoraak” az tizenetek.

Ha be akarunk allitani egy alapértelmezett szintet, rendeljink a php. ini fjlban
az error_reporting bejegyzéshez egy szamot. Szerencsére nem kell fejben
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tartanunk az 6sszes szamot, mivel rendelkezésiinkre allnak azok az allandok,
amelyeket a hibakezelés szintjének beillitisihoz hasznilhatunk. A kiilonb6z8
értékeket a 22.2. tablazat tartalmazza.

22.2. tablazat Hibakezelési szintek

Allandé Név Leiras Mi térténik?

E_ALL Mind Mindenféle hiba Fiigg a hiba tipusatol

E_ERROR Hibak Végzetes hibak Felhasznilo értesitése és
(példaul memoria- a program futasinak

kiosztasi problémak) megallitasa
E_WARNING Figyelmeztetések ~ Nem végzetes hibak  Ertesiti a felhasznalot,
(példdul nem szabd-  de nem szakitja meg

lyos paraméteratadds) a program futisat

E_PARSE Ertelmezé hiba Az értelmez6 nem Felhasznalo értesitése és
érti az utasitast a program futisanak
megillitasa
E_NOTICE Megjegyzések Lehetséges problé- Ertesiti a felhasznalot és
maforras (példaul folytatja a program

egy kezdeti értékkel  futtatasat
el nem latott valtozo)
E_CORE_ERROR  Bels6 hiba az értel- Az értelmezé inditisa- Megszakitja

mezG inditdsakor  kor felleps végzetes  az értelmezé inditasat

hibak
E_CORE_WARNING Figyelmeztets Az értelmezd inditdsa- Ertesiti a felhasznalot és
Uzenet az értel- kor felléps nem folytatja a program
mez6 inditasakor  végzetes hibak futtatasat

Ezekkel a beallitasokkal nem valtoztathatjuk meg, mi torténjen a hiba felbukkana-
sakor, csak abba van beleszolasunk, hogy a hibatizenetet el akarjuk-e kiildeni
a bongészének vagy sem.

Természetesen egyszerre tobb hibakezelési szintet is engedélyezhetiink, ekkor
az egyes szinteket a VAGY (|) jellel elvalasztva kell megadnunk. A kovetkezd sor

példaul engedélyezi a hibatizenetek és a figyelmeztetések megjelenitését is:

error_reporting = E_ERROR|E_WARNING
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Ha a hibakezelést az 6sszes hibatipusra ki akarjuk terjeszteni, hasznaljuk az E_ALL
allandot. Mi a teendd akkor, ha az 6sszes tipust engedélyezni szeretnénk, kivéve
egyet? A kovetkez$ sor éppen ezt valositja meg:

error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE

Az értelmezb a megjegyzéseken kivill minden felmertls tizenetet elkild
a bongészének.

Az E_ERROR|E_WARNING és az E_ALL&~E_NOTICE tulajdonképpen kettes
szamrendszerbeli aritmetikai miveletek, melyek eredménye egy Gj hibakezelési
szintet megado szam. A kettes szamrendszerbeli aritmetikdval ebben a kényvben
nem foglalkozunk, de a modszer ettél még remélhetSleg értheté marad.

A php.ini beillitisat az error_reporting () fliggvénnyel biralhatjuk felil,
melynek bemend paramétere a hibakezelési szintet megado egész szam, visszaté-
rési értéke pedig a megel6z6 hibakezelési beallitas. Természetesen ennél a fligg-
vénynél is hasznalhatjuk az el6z8ekben megismert allandokat. Lassunk egy példat
egy olyan esetre, ahol a hibakezelési szint modositasa a segitségtinkre lehet.

Lassuk, észrevessziik-e a szandékolt hibat a 22.3. programban.

program Egy szandékos hiba

1: <?php

2: error_reporting( E_ERROR|E_WARNING|E_PARSE );

3: sflag = 45;

4: 1if ( sflg == 45 ) {

5: print "Tudom, hogy a \$flag vdltozd értéke 45";

6: } else {

7 print "Tudom, hogy a \S$flag védltozd értéke NEM 45";
8: };

9: ?>

Mint lathato, a $flag valtozo értékét akarjuk vizsgilni, de elgépeltiik. Nincs végze-
tes hiba a programban, igy minden tovabbi nélkil lefut és

az E_ERROR | E_WARNING | E_PARSE hibakezelési beillitds mellett még csak tize-
netet sem kiild a bongészének. A kod bekertl a programba és a lehetS legrosszabb
pillanatban mtikodésbe 1ép. Ha azonban az error_reporting () figgvénynek
az E_ERROR | E_WARNING | E_PARSE | E_NOTICE értéket adnank at (ez magaban
foglalja a megjegyzések elkiildését is), a program a kovetkezd kimenetet kiildené:
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Warning: Undefined wvariable: flg in /home/httpd/htdocs/
w peldak/22.3.program.php on line 4
Tudom, hogy a $flag valtozd értéke NEM 45

Azaz:

Figyelem: Nem meghatdrozott valtozd: flg a /home/httpd/htdocs/
w peldak/22.3.program.php fdjlban a 4. sorban
Tudom, hogy a $flag védltozd értéke NEM 45

Az Gizenetbdl nem csak az dertl ki szamunkra, hogy valami nincs rendben,

de még a problémds sor szamat is megtudtuk. Ugyanezt a hatast Ggy is elérhetjik,
haaz error_reporting () fliggvénynek az E_ALL allandoét adjuk at paramé-
terként, ennek azonban lehetnek nem kivant mellékhatasai is. Elképzelhets az is,
hogy szandékosan alkalmazunk nem meghatarozott valtozokat. Vegytik példaul

a kovetkezs kodrészletet:

<INPUT TYPE="text" NAME="felhasznalo" VALUE="<?
w print Sfelhasznalo; ?>">

Itt azt hasznaljuk ki, hogy ha egy nem meghatarozott valtozo értékét fratjuk ki,
akkor annak hasonl6 a hatasa ahhoz, mintha egy tres karakterlancot jelenitenénk
meg (tulajdonképpen semmilyen hatdsa nincs). A "felhasznalo" mez§

egy el6zbleg elkiildott értéket vagy semmit sem tartalmaz. Ha a megjegyzések
elkuildését is engedélyeztik, hibatizenetet kapunk.

Hibaiizenetek kiirasa naplafajlba

Azok a hibak, amelyekre eddig vadasztunk, nagyobb részben azonnali, fejlesztés
kozben keletkezé hibak voltak. Vannak azonban olyan problémak is, amelyek
késébb jonnek elS, példaul azért, mert megviltozik a futtatoé kornyezet. Tegytk fel
példaul, hogy sziikséglink van egy programra, amely a felhasznal6 altal kitoltott
Urlap adatait irja fajlba. Elkészitjik a programot, kiprobaljuk, mérjik a teljesit-
ményét éles korilmények kozott, majd magara hagyjuk, hogy végezze a feladatat.

Néhany héttel kés6bb azonban véletlentl toroljik azt a konyvtarat, amely az adott
fajlt tartalmazza.

A PHP error_log () figgvénye pontosan az ilyen esetekre kifejlesztett hibakere-
s6 eszkodz. Ez egy beépitett fliggvény, amellyel a kiszolgalo naplofajljaba vagy egy
altalunk megadott fajlba naplozhatjuk a felmertls hibakat. Az error_log ()
fuggvénynek két bemend paramétere van: egy karakterlinc, amely a hiba szovegét
tartalmazza és egy egész szim, amely a hiba tipusit irja le. A hiba tipusatol figgs-
en egy tovabbi paramétert is meg kell adnunk az error_log () fliggvénynek:
egy elérési utat vagy egy e-mail cimet.
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A 22.3. tablazat az elérheté hibatipusokat sorolja fel.

22.3. tablazat Az error_log() fliggvény hibatipusai

Erték Leiras

0 A hibatizenetet a php . ini fijl error_log bejegyzésénél
megadott fajlba kell kiirni.

1 A hibatizenetet a harmadik paraméterben megadott
e-mail cimre kell kiildeni.

3 A hibatizenetet a harmadik paraméterben megadott fajlba
kell kiirni.

Ha hibanaploézast szeretnénk, adjunk meg egy naplofijlt a php . ini error_log
bejegyzésénél. Természetesen a phpinfo () fliggvénnyel megnézhetjik, van-e
mar ilyen beallitds a php . ini fajlban. Ha nincs, adjuk hozza a fajlhoz példaul

a kovetkezs bejegyzést:

error_log = /home/httpd/logs/php_errors

Ha NT vagy Unix operacios rendszert haszndlunk, a "syslog" karakterlancot is
hozzarendelhetjiik az error_1log bejegyzéshez. Ekkor a 0-ds hibatipussal
meghivott error_log () hibalizenetek a rendszernapléba (Unix), illetve

az eseménynaploba (NT) kertilnek. A kovetkezs kodrészlet egy hibatizenetet
hoz létre, ha nem tudunk megnyitni egy fajlt:

fopen( "./fontos.txt", "a" )
or error_log( __ FILE__.", ".__LINE__.". sor:
w Nem lehet megnyitni a kovetkezd fédjlt: ./fontos.txt", 0 );

A hibatizeneta __ FILE__ és __ LINE__ allandokat hasznalja, amelyek az éppen
futé program elérési Gtjat, illetve az aktudlis sor szamat tartalmazzak. A 0-as hibati-
pussal azt adjuk meg, hogy a hibatizenet a php . ini fajlban megadott helyre kertl-
jon. Ezek alapjan valami ilyesmi bejegyzés kertl a naplofijlba:

/home/httpd/htdocs/probab.php, 4. sor:
w Nem lehet megnyitni a kévetkezd fédjlt: ./fontos.txt

Ha a hibatizenetet adott fajlba akarjuk kikiildeni, hasznaljuk a 3-as hibatipus
parameétert:
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if (! Smegvan = mysqgl_connect( "localhost", "jozsi",
"valami" ) )
{
error_log( date("d/m/Y H I")." Nem lehet csatlakozni

az adatbdzishoz",
3, "dbhiba.txt" );
return false;

}

Ha 3-as tipusua hibatizenetet hozunk létre, egy harmadik paraméterben azt is meg
kell adnunk az error_log () figgvénynek, hogy hova kertiljon a hibatizenet.

Az error_log () fuggvénynek azt is megadhatjuk, hogy a hibatizenetet egy
e-mail cimre postazza. Ehhez az 1-es tipuskodot kell hasznalnunk:

if (! file_exists( "kritikus.txt" ) )
or error_log( "0, nem! kritikus.txt-nek vége wvan!",
w 1, "veszeset@kritikus.hu" );

Ha 1-es tipusa hibatizenetet kildiink, az error_log () harmadik paraméterében
meg kell adnunk az e-mail cimet is.

A hibaiizenet elfogasa

Ha hibatizeneteket irunk egy fajlba vagy elektronikus levélben kuldjik el azokat,
hasznos lehet, ha hozzafértink a PHP altal el&allitott hibatizenethez.

Ehhez a php. ini fijlban a track_errors bejegyzést "On"-ra kell dllitanunk —
ennek hatdsara a legutols6 PHP hibatizenet bekertil a $Sphp_errormsg valtozoba

(hasonléan a Perl $! valtozéjahoz).

A $php_errormsg viltozo felhasznaldsaval a hibatizeneteket és naplobejegy-
zéseket beszédesebbé tehetjik.

A kovetkezd kodrészlet altal 1étrehozott hibatizenet mar sokkal hasznalhatobb,
mint az eléz&ek:

fopen( "./fontos.txt", "a" )
or error_log( _ FILE__ .", ".__LINE__ .". sor:
".S$php_errormsg, 0 );

Az Uzenet igy fog festeni:

/home/httpd/htdocs/proba.php, 21. sor:
fopen("./fontos.txt","a") - Permission denied
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Kézi hibakeresés

Mindig nagyon nehéz azonban az olyan hibak kijavitasa, amelyek nem valtanak ki
hibatizenetet.

A hibakeresés egyik kézenfekvd modja, ha megtizdeljik a kodunkat print utasi-
tasokkal és kiiratjuk a fontosabb viltozok értékét. A futas sordn a valtozok ugyanis
gyakran nem vart értékeket vesznek fel

Egy jellemzé nyomkovets sor:
print "<p>\S$valtozo: S$valtozo</p>";

Ez egy gyors proba, amit beszarhatunk a programba, a $valtozo értékének
ellenSrzésére.

Természetesen a fent alkalmazott médszer nem kotelezd érvényd — mindenki
kialakithatja a sajat modszerét, példaul:

print "<p>".__LINE__ .": \Steszt értéke: Steszt</p>";

Taldn a legkényelmesebb modszer, ha irunk egy fliggvényt a viltozok értékének
nyomon kovetésére és az include () hasznalataval elérhetGvé tessziik a fejlesz-
tési szakaszban. A 22.4. példa egy olyan fliggvényt tartalmaz, amely lehet6vé teszi

2 2

a fejleszt6 altal megadott formatumi nyomkovetési izenetek megjelenitését.

22.4. program Formazott nyomkovetési lizenetek megjelenitése

1: <?php

2: function debug( S$sor, Suzenet)

3 {

4 static Shivasok = 1;

5 print "<P><HR>\n";

6: print "DEBUG S$hivasok: $sor. sor: Suzenet<br>";
7 Sargumentumok = func_get_args();

8 o

9

0

if ( count( Sargumentumok ) % 2 )
print "Pdratlan szédmi paraméter!<BR>";
10: else
11: {
12: for ( $x=2; $x< count (Sargumentumok); $x += 2 )
13: {
14: print "&nbsp;&nbsp; \S$Sargumentumok[Sx]: "

.Sargumentumok [ $x+1] ;
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15: print " .... (".gettype(
Sargumentumok [$x+1] ).")<BR>\n";
16: }
17: }
18: print "<hr><p></p>\n";
19: Shivasok++;
20: }

21: Sproba = 55;

22: debug( __ LINE_ , "Els8 Uzenet:", "proba", S$Sproba );

23: Steszt = 66;

24: Sproba2 = Sproba/2;

25: debug( __LINE_ , "Masodik uzenet", "proba", S$proba,
"probal", Sprobal );

26: ?>

A debug () fliggvénynek egy sorszamot, egy lizenetet, illetve tetszSleges szamua
név—érték part adhatunk at. A sor szamat és az lizenetet kiirni a feladat konnyebbik
része. Ezutan ki kell hasznilnunk a PHP 4 azon tulajdonsagit, hogy egy fliggvényt
valtoz6 szama paraméterrel is meghivhatunk. A func_get_args () altal vissza-
adott tomb fliggvénylink Osszes paraméterét tartalmazza — ezeket a valtozokat
toltjik be az $argumentumok tdmbbe. Mivel név—érték parokat varunk, hibatize-
netet kell adnunk, ha paratlan szimu elem érkezik a tombben. Egyébként végig-
lépkediink a tomb 6sszes elemén (a harmadikkal kezdve) és kiiratjuk az dsszes
part a valtozd adattipusaval egytitt. A 22.4. abra a 22.4. program kimenetét mutatja.
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Gyakori hibak
Mindannyian kovetiink el hibdkat, kiilondsen akkor, ha vészesen kozeledik

a leadasi hatarids. Vannak olyan csapdik, amelyekbe el6bb-utébb minden progra-
mozo beleesik.

Eszrevessziik a hibat a kovetkezd kodrészletben?

Svaltozo=0;
while ( S$valtozo < 42 );

{

print "$valtozo<BR>";
Svaltozo++;

}

A kapkodas sokszor vezet hibahoz — példaul az utasitassort jelols pontosvesszSt
gyakran kitessziik olyan helyeken is, ahol nem kellene. Igy kertilhetett a fenti
while kifejezés mogé is pontosvesszd, ami azt jelzi az értelmezének, hogy

a ciklus torzse lres — a $valtozo értéke soha nem fog néni, ezért a program
végtelen ciklusba kertl.

Lassunk még egy példat:

Sertek = 1;

while ( S$ertek != 50 )
{
print Sertek;
Sertek+=2;
}

Az eloltesztelS ismétléses vezérlési szerkezet ciklustorzsének végrehajtiasa a zaro-
jelben talalhato kifejezés logikai értékétdl figg. A fenti példaban ez a kifejezés
csak akkor lesz hamis, ha az Sertek valtozo értéke 50. Vagyis a ciklustorzs addig
ismétlédik, amig az $Sertek értéke nem 50. Csakhogy ez soha nem fog bekovet-
kezni, mivel a valtozo értéke 1-r6l indul és minden 1épésben kettGvel novekszik —
vagyis csak paratlan értékeket vesz fel. Ismét sikertlt végtelen ciklusba ejtentink

a PHP-t.
A kovetkezS kodrészletben rejlé hiba elég alattomos:

if ( S$proba = 4 )
{
print "<P>A \S$Sproba értéke 4</P>\n";
}
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A végrehajtast vezérlS logikai kifejezésben nyilvanvaldan ellenérizni akartuk

a $proba valtoz6 értékét. A kod azonban ehelyett 4-et rendel a Sproba-hoz.
Mivel a hozzarendelés mint kifejezés értéke a jobb oldali operandussal egyenld
(jelen esetben 4-gyeD), a logikai kifejezés értéke a $Sproba-tdl fiiggetleniil mindig
igaz lesz. Ezt a tipusa hibat azért nehéz felfedezni, mert semmilyen izenetet nem
hoz létre, a program egyszerlden nem Ggy fog mikodni, ahogyan azt elvarjuk.

A karakterlancok kezelése soran szintén elkdvethetlink tipushibakat. Az alabbi
elég gyakori:

Sdatum = "A mai datum: . date('d/m/Y H I');
print $datum;

Mivel nem zartuk le az idézgjelet, az értelmezének fogalma sincs, hol végz&dik

a karakterlanc. Ez szinte mindig hibajelzéssel jir, de nehézkes visszakeresni, mivel
gyakran rossz sorszamot kapunk. A zarojelparok hibas kezelése szintén hasonlo
jelenséghez vezet.

A kovetkezd hibat viszont elég konnyd megtalalni:

print "On a S$tartomany-rél "S$felhasznalo"-kent

w jelentkezett be";
Ha idézgjelet akarunk kiiratni, jelezniink kell az értelmezének, hogy itt nem kiilon-
leges karakterként kell kezelnie. Az elébbi kodrészlet a kovetkez&képpen fest
helyesen:

print "On a $tartomany-rdél \"Sfelhasznalo\"-kent
w jelentkezett be";

Osszefoglalva, ebben a részben a kévetkezd gyakori hibatipusokkal foglalkoztunk:

Ures ciklustorzs létrehozasa hib4san alkalmazott pontosvesszével.

Végtelen ciklus létrehozasa hibas vezérldfeltétellel.

Hozzarendelés hasznilata az ,egyenlS” logikai miveletjel helyett.

Levédetlen idézGjelek haszndlata miatt elcstszott karakterlanc-hatarok.
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Osszefoglalas

A fejlesztés talan egyik leghalatlanabb része a hibakeresés. A megfelelé modsze-
rekkel azonban megkonnyithetjiik az életiinket.

Ebben az 6riban tanultunk arrdl, hogy a phpinfo () fliggvény segitségével
hogyan nyerhetiink informacidkat a rendszer bedllitasairdl és a kornyezeti valto-
z0krol. Az error_log () fiiggvénnyel hibatizeneteket irtunk ki fajlba és kuld-
ttink el elektronikus levélben. Tanultunk a kézi hibakeresésrél a fontosabb valto-
z0k értékének kiiratasaval és irtunk egy fliggvényt a feladat megkdnnyitésére.
Ha ismerjiik az adatokat, amelyekkel programunk dolgozik, viszonylag kbnnyen
és gyorsan megtalalhatjuk a hibakat. Végiil megnéztink néhany olyan tipushibit,
amelyek még a tapasztaltabb programozok életét is megkeseritik.

Kérdések és valaszok

Létezik modszer, amellyel csokkenthetjiik a kodba keriilé hibakat?
Legytink szemfllesek! Tulajdonképpen szinte lehetetlen egy olyan nagyobb léleg-
zetd programot létrehozni, amely els6re tokéletesen mikodik. Haszndljunk modu-
laris tervezést, hogy gyorsan elkiilonithessiik a hibat tartalmazé kodrészletet. Olyan
gyakran ellendrizzik a kddot, amilyen gyakran csak lehetséges. Rossz megkozeli-
tés, ha megirjuk a programot, elinditjuk, azutin varjuk, mi torténik. Oldjunk meg
egy részteladatot (lehetSleg figgvények formajaban), majd probaljuk ki az elké-
szilt kodot. Ha tokéletesen mikodik, mehetiink a kovetkez részfeladatra. Probal-
junk ,bolondbiztos” kédot késziteni és ellendrizzitk mikodését szélsGséges kortil-
mények kozott. Ha az egyik leglényegesebb 1épés példaul az adatok kiirdsa egy
megadott fijlba, nézziik meg, mi torténik, ha a fajl hianyzik.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik figgvénnyel kaphatunk hasznos informaciokat a PHP-r6l és a rend-
szerlinkr6l?

2. Melyik figgvénnyel jelenithetjik meg a szinekkel kiemelt forraskodot
a bongészGablakban?
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3. Melyik php.ini bejegyzéssel szabalyozhatjuk a hibalizenetek kijelzésének
szintjét?

4. Melyik fuggvénnyel birilhatjuk feltl ezt a beallitast?
5. Melyik fuggvénnyel naplézhatjuk a hibakat?

6. Melyik beépitett valtozo tartalmazza a hibatizenetet, ha a track_errors
bejegyzés engedélyezett a php . ini fijlban?

Feladatok

1. Vizsgaljuk meg eddig elkésziilt programjaink kodjat és felépitését az ebben
az Oraban tanult moédszerek segitségével.
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Teljes példa (elso6 rész)

Ha figyelmesen kovettiik az egyes 6ridk anyagit, j6 alapokkal rendelkeziink a PHP

programozashoz. Ebben és a kovetkezs oraban egy teljes, mikods programot

készitink, amely az el6z6 6rakban targyalt eljarasokbol épitkezik.
Az 6raban a kovetkezSket tanuljuk meg:
e Hogyan készitsiink tervet?

e Hogyan hasznaljuk az include () nyelvi szerkezetet, hogy figgvénykonyv-
tarakat és Gjrahasznosithato navigaciés elemeket készitsiink?

e Hogyan tartsuk nyilvan az allapotokat GET tipust lekérdezésekkel, adatba-
zisokkal és munkamenet-figgvényekkel?

e Hogyan valasszuk el a HTML és a PHP kodot, hogy a programozasban
jaratlan grafikus is dolgozhasson az oldalon?

e Hogyan védjik meg szolgiltatdsunk oldalait felhasznal6-azonositassal?
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A feladat rovid leirasa

Tegytik fel, hogy egy kozosségi webhely tulajdonosai felkértek benntinket, hogy
készitstink el egy kis interaktiv eseménynaptart az altaluk kiszolgalt kisvaros
szamara. Klubok és egylittesek jegyeztethetik be magukat, hogy reklamozzak
rendezvényeiket. A webhely felhasznal6i ezutin kilonbozs formakban kiirathat-
jak majd az adatbazist, hogy lassak, milyen rendezvények lesznek a varosban.

A felhasznidlok képesek lesznek a lista sztkitésére a klubok tipusa vagy akar

a szervezett rendezvény helye szerint is.

Az oldalak felépitése

Miel6tt akar egy sor kodot is irnank, el kell dontentink, hogyan fog mikodni
programunk. Milyen médon fogjak elérni a felhasznalok a rendszer kiillonb6zé
elemeit? Milyen oldalakra van szlikségtink?

A program természetesen két részre tagolodik. Az elsS a tagok szamara kialakitott
tertilet, amely a klubok informacidinak kezelésére, Gj események hozziaadasara
szolgal majd. A masodik a felhasznalok tertlete, ahol az adatbazison lekérdezése-
ket kell majd végrehajtani.

A tovabbiakban tagoknak nevezziik azokat a személyeket,

= akik klubjukat bejegyezve felligyeleti feladatokat latnak el, és
&7

= felhasznaldknak azokat az érdekléddket, akik a listakat béngészve

barangolnak a klubok és események kozott.

A 23.1. abra az alkalmazas felépitését mutatja.

23.1. abra |  Honlap |

Az alkalmazds I I I ]
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Az Gj tagok a csatlakozas.php oldalon csatlakozhatnak a rendszerhez (itt je-
gyeztethetik be magukat a tagok kozé), egy név—jelsz6 par megadasaval. Ha a va-
lasztott név még nem foglalt, a leendé tag a klubfrissites.php oldalra kertl,
ahol egy drlapon meg kell adnia a klubrdl a szlikséges informaciokat. Amig ki
nem tolti ezt az Grlapot, nem vihet be Gj rendezvényeket a rendszerbe. Ha a tag

a hozza tartozo klub adatait sikeresen bevitte, a tagok mentjéhez kertil
(tagmenu . php), ahonnan a tagok részére készitett valamennyi oldal elérhetd.

A mar bejegyzett tagok a belépd oldalrdl indulnak (belepes.php). Ha a megadott
név és jelsz6 helyesnek bizonyult, egyenesen a tagmenu . php oldalra kertilnek.

A ment oldalrél indulva a tagok Gj rendezvényeket adhatnak a rendszerhez
(esemenyfrissites.php) és megtekinthetik az adatbazisban levé rendezvé-
nyeik listdjat (esemenylista.php). A klub adatait a klubfrissites.php
oldalon barmikor médosithatjak.

Minden felhasznal6 képes lesz az események honapok, napok, tipusok és terti-
letek alapjan torténd rendezett kiiratdsara, egyetlen PHP oldal segitségével
(esemenyekinfo.php). Lehet8ség lesz a klubok felsoroltatdsara is, tertilet vagy
tipus alapjan (klubokinfo.php). Végil a felhasznalok egy klubra vagy
eseményre kattintva bévebb informaciokat tudhatnak meg (esemenyinfo.php,
klubinfo.php).

Az adatbazis kialakitasa

Az alkalmazis adatainak tarolasahoz létre kell hoznunk a szervezo adatbazist és
ebben négy tablat: klubok, esemenyek, teruletek, tipusok. Nyilvinvalo,
hogy a klubok és rendezvények adatait kiilon tablakban kell tairolnunk, hiszen
egy klubhoz tobb rendezvény is tartozhat. A tertiletek és tipusok szamadra kiala-
kitott tablak jelentGsen megkonnyitik a listizashoz és adatbevitelhez sziikséges
lenyild6 mentk kialakitasat. A tablakat SQL parancsokkal hozzuk létre, ,kézi tton”.
A klubok tabla a kovetkezSképpen hozhato létre:

CREATE TABLE klubok (
azonosito INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
klubnev VARCHAR(50),
tipus CHAR(3),
terulet CHAR(3),
email VARCHAR(50),
ismerteto BLOB,
nev VARCHAR (8),
jelszo VARCHAR(8)
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A tagok a klubnev, email, ismerteto, nev és jelszo mezSk adatait fogjak
megadni. A tipus és terulet mez8k értelemszerien a t ipusok és
teruletek megfelelS soraira vonatkozd azonositokat tartalmazzak majd.

Az esemenyek tibla az eseményekre vonatkozoé valamennyi informaciot
tartalmazza:

CREATE TABLE esemenyek (
eazonosito INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
etipus CHAR(3),
eterulet CHAR(3),
edatum INT,
enev VARCHAR(100),
ehelyszin VARCHAR(100),
ecim VARCHAR(255),
eirsz CHAR(4),
eismerteto BLOB,
eklub INT NOT NULL

)

Vegytik észre, hogy ez a tabla is tartalmaz et ipus és eterulet mezdket, hiszen
elSfordulhat, hogy egy klub a varos északi részén talalhat6, de valamelyik rendez-
vényét a déli varosrészben tartja. Egy tarsadalmi csoport tarthat oktatasi szemindri-
umot, de politikai talalkozot is. Az eklub mez8 annak a klubnak az azonosito-
szamat tartalmazza, amelyik az adott esemény szervezdije. A kapcsolat arra
hasznalhato fel, hogy egy klub 6sszes rendezvényét felsoroljuk, illetve hogy elér-
juk az eseményhez kothets klub adatait.

A teruletek és tipusok tablak igen egyszertek:

CREATE TABLE teruletek ( azonosito CHAR(3),
w terulet VARCHAR(30)) ;

CREATE TABLE tipusok ( azonosito CHAR(3),
w tipus VARCHAR(30));

A tagok szamara nem adunk lehetSséget ezen tablak modositasara, inkdbb elére
meghatarozott csoportokat alakitunk ki, melyeket INSERT SQL parancsokkal

adunk a tabldkhoz. A tagok ezekbdl a listakbol valaszthatnak majd.

INSERT INTO tipusok (azonosito, tipus) VALUES
w ("CSA", "Csalddi");

A 23.1. és 23.2. tablazatban az emlitett tdblakba illesztendd adatok lathatok.
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23.1. tablazat A teruletek tablahoz adott adatok

azonosito terulet
ESZ Eszak
DEL Dél

KEL Kelet
NYU Nyugat

23.2. tablazat A tipusok tdbldhoz adott adatok

azonosito tipus
ZEN Zenei

CSA Csaladi
TRS Tarsadalmi
KZS Kozbsségi

Tervezési dontésiink

Az el6z6 bekezdésekben mar lattuk, milyen szerkezetd alkalmazast készitiink.

Ugy dontottiink, hogy a kiilonbozd szolgaltatisokhoz kiilonbdzé PHP programokat
készitiink, ahelyett, hogy egyetlen hatalmas programot épitenénk fel, amely a kortl-
ményeknek megfelelGen mas-mas oldalakat szolgaltat. Ennek a dontésnek termé-
szetesen vannak elényei és hatranyai is.

Ha egy ilyen dinamikus kdrnyezetet tobb oldalbdl épitiink fel, a kodok ismétlésének
hibéjaba eshetiink és a program novekedésével megnehezithetjiik a fejleszték dolgat.
Masrészt viszont a befejezett prototipust atadhatjuk grafikusainknak, akik majdnem
ugy kezelhetik azt, mintha pusztan HTML koédot tartalmazna.

A tagoknak szant oldalak

Most mar itt az ideje, hogy megkezdjik a kod irasat. Az 6ra tovabbi részében

az alkalmazas tagoknak szant oldalait készitjik el. Jo otlet ezekkel kezdeni, mivel
igy konnyebben vihetiink be probaadatokat a rendszerbe. Miel6tt azonban

az adatbevitelt megkezdhetnénk, képesnek kell lennlink a tagok felvételére.
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23.1.

csatlakozas.php és adatbazis.inc

A csatlakozas.php tartalmazza azt az Grlapot, amelyen keresztiil az Gj tagok
egy név és jelszo segitségével bejegyeztethetik klubjukat a rendszerbe. Ahhoz, hogy
felvehessiik az adatokat és kiszirhesstik az ismétlédéseket, el6szor meg kell
nyitnunk egy kapcsolatot az adatbazis felé. Ez az ilyen alkalmazisoknak annyira
jellemzé eleme, hogy célszerd kiilon fliggvényt késziteni erre a célra, melyet jelen
esetben egy kiilsé dllomanyban fogunk tarolni. Ezt a kiilsé fajlt késébb minden
oldalon az include () nyelvi elemmel illesztjiik a kodba. Tulajdonképpen minden
adatbazissal kapcsolatos fliggvényt ebben tarolunk majd, ezért az adatbazis. inc
nevet kapja, szerepe és a beillesztés modja utan. Ezzel a fijllal a tovabbi PHP olda-
lakat mindennemt SQL parancstd]l mentesitjiik.

Az adatbizissal kapcsolatot tartd kodok kiilon fjlba helyezése konnyebbé teszi
a program késébbi modositasat vagy mas adatbazismotorra valo atiltetését.

El6fordulhat, hogy késébb ujra kell irnunk a fliggvényeket, de a hivé kodok
modositdsira nem lesz szlikség.

Hozzuk létre a figgvényt, amely végrehajtja a csatlakozast:

program Részlet az adatbazis.inc fajlbol

1: Skapcsolat;

2: dbCsatlakozas () ;
3: function dbCsatlakozas/()
4. {
5: global skapcsolat;
6: Skapcsolat = mysgl_connect( "localhost",
"felhasznalo", "jelszo" );
if ( ! Skapcsolat )
8: die( "Nem lehet csatlakozni a MySQL-hez" );
9: mysqgl_select_db( "szervezo", Skapcsolat )
10: or die ( "Nem lehet megnyitni az adatbdzist:
".mysqgl_error () );
11: 1

A dbCsatlakozas () figgvény a Skapcsolat globdlis valtozot hasznalja arra,
hogy a mysgl_connect () altal visszaadott kapcsolatazonositot tarolja. Mivel

a valtozo globalis, a tobbi adatbazisfliggvény is elérheti. Nem csupan a MySQL
kiszolgalohoz csatlakozunk ebben a fliggvényben, hanem megprobaljuk kiva-
lasztani a szervezo adatbazist is. Mivel ezen miveletek sikere donts fontossaga
a teljes alkalmazas mikodése szempontjabdl, a mysgl_connect () vagy
mysgl_select_db () végrehajtasinak kudarca esetén befejezziik a program
futasat.
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23.2.

A munkamenetek kovetése és az azonositassal kapcsolatos feladatokat ellato fligg-
vények szimara egy Gjabb kiils6 dllomanyt hasznalunk. A munkamenet-fliggvénye-
ket arra haszniljuk, hogy egy Smunkamenet nevd asszociativ tombot Srizziink
meg kérésrél kérésre. A kozosfv. inc dllomany session_start () figgvénye
arra szolgil, hogy megkezdjiink vagy folytassunk egy munkamenetet, a valtozonkat
pedig a session_register () fuggvénnyel rendeljik ehhez:

program Részlet a kozosfv.inc f4jlbol

23.3.

1: session_start();
2: session_register( "munkamenet" );

Emlékezziink ra, hogy minden PHP kod, amit ezen kiilsS fajlokba irunk, PHP blokk
kezd6 (<?php) és zir6 (?>) elemek kozott kell, hogy legyen. Ertelmetlen bonyoli-
tasnak tinhet, hogy a kiilonb6z8 szolgaltatasokat kiilsé allomanyokba helyezziik,

de ez rengeteg kodismétlésts] kimél majd meg benntinket, amikor oldalainkat elké-
szitjik. Most mar készen allunk a csatlakozas.php oldal megirasara.

program csatlakozas.php

1: <?php
2: include ("adatbazis.inc") ;
3: include("kozosfv.inc") ;
4.
5: Suzenet="";
6:
7 : if ( isset( Smitkelltenni ) &&
Smitkelltenni=="csatlakozas")
8: {
9: if ( empty( Surlap["nev"] ) ||
10: empty ( Surlap["jelszo"] ) ||
11: empty ( Surlap["jelszo2"] ) )
12: Suzenet .= "Ki kell toéltenie minden
mezdét ! <br>\n";
13:
14: if ( Surlap(["jelszo"] != Surlap["jelszo2"] )
15: Suzenet .= "A jelszavak nem

egyeznek!<br>\n";
16:
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23.3. program (folytatas)

17:
18:
19:
20:
21:
22

23
24
25:

26:

27
28:

29:
30:
31:
32:

33:

34:
35:

36:
37:
38:
39:
40:
41 :
42
43 :
44 .
45
46 :
47 :
48:
49:
50:
51:

if ( strlen( Surlap(["jelszo"] ) > 8 )
Suzenet .= "A jelszd hossza legfeljebb
8 karakter lehet!<br>\n";

if ( strlen( Surlap["nev"] ) > 8 )
Suzenet .= "A tagsdgl név hossza
legfeljebb

8 karakter lehet!<br>\n";

if ( sorLekeres( "klubok", "nev",
Surlap(["nev"] ) )
Suzenet .= "A megadott tagsdgi néven.\""
Surlap["nev"] ."\"

mar van bejegyzett tagunk.
Kérjuk, adjon meg més
nevet !<br>\n";

if ( Suzenet == "" ) // nem taldltunk hibat
{
Sazon = ujTag( Surlap["nev"],
Surlap(["jelszo"] );
munkamenetFeltoltes( Sazon, Surlap["nev"],
Surlap["jelszo"] );

header( "Location:
klubfrissites.php?".SID );
exit;
}
}
?>
<html>
<head>

<title>Csatlakozds</title>
</head>

<body>

<?php

include ("kozosnav.inc") ;
?>

<p>
<hl>Csatlakozads</hl>
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23.3. program (folytatas)

52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63:

64:
65:
66:
67:

68:
69:
70:
71:

72
73:
74
75:

76:
77
78:
79:
80:
81:
82:
83:

<?php

if ( Suzenet != "" )
{
print "<b>Suzenet</b><p>";
}

?>

<p>

<form action="<?php print S$PHP_SELF;?>">

<input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="csatlakozas">

<input type="hidden" name="<?php print
session_name () ?2>"

value="<?php print session_id() ?>">
Tagsdgli név: <br>
<input type="text" name="urlap[nev]"
value="<?php print Surlap["nev"] ?>"
maxlength=8>

</p>

<p>

Jelszd: <br>

<input type="password" name="urlap[jelszo]"
value="" maxlength=8>

</p>

<p>

Jelszd megerdsités: <br>

<input type="password" name="urlap[jelszo2]"
value="" maxlength=8>

</p>

<p>

<input type="submit" wvalue="Rendben">

</p>

</form>

</body>
</html>

ElGszor az include () hasznilataval beillesztjiik a kiils6 dllomanyokat, tehat
azonnal rendelkezéstinkre all egy adatbaziskapcsolat és egy aktiv munkamenet.
Létrehozunk egy Suzenet nevd viltozot. Ezzel a ketts céla valtozéval még
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szamos mas oldalon talalkozni fogunk. Az suzenet célja egyrészt, hogy tartal-
mazza a hibalizenetet, amit késébb kiirhatunk a bongész3 szimara, masrészt hasz-
nalhatjuk feltételes kifejezésekben, hogy ellendrizziik, volt-e hibatizenet vagy sem.
Ha a valtozo tres marad, feltételezhetjik, hogy minden ellen6rzés sikeresen
végrehajtodott.

Ezutdn a $mitkelltenni valtozo 1étezését és tartalmat vizsgaljuk. Ez is olyan
elem, amely tobbszor felbukkan majd az alkalmazdsban. Minden altalunk készitett
drlapon bedllitunk egy mitkelltenni nevd rejtett elemet €s egy, az adott szolgal-
tatisra vonatkozo értéket adunk neki. Ha PHP programunkban a $Smitkelltenni
valtozo 1étezik és a vart érték talalhatoé benne, biztosak lehetiink abban, hogy az Gr-
lapot kitoltotte valaki, igy folytathatjuk a programot az Grlap adatainak ellenSrzésé-
vel. Ha a valtozo nem létezik, tudhatjuk, hogy a latogaté egy hivatkozason keresztiil
vagy a bongészgjében 1évs konyvijelzs révén érkezett az oldalra és nem toltotte ki
az Urlapot.

Egyel6re ugorjunk a HTML rész targyalasara. A body HTML elemen beliil elGszor
egy Ujabb kiils6 fajlt illesztiink be, amely a kiilonb6z6 oldalakra mutaté hivatkoza-
sokat tartalmazza. Célszerd mar a kezdetektdl beilleszteni a navigacios savot, mivel
ez megkonnyiti az alkalmazas ellenérzését, ahogy folyamatosan fejlesztjik azt.

A navigacios elemeket a kozosnav . inc nevd allomanyban helyezziik el.
EgyelGre ez a fajl csak a latogatok szamara is elérhetS oldalakra mutaté hivatko-
zasokat tartalmazza.

23.4. program Részlet a kozosnav.inc fajlbdl

1: <p>

2: <a href="klubokinfo.php?<?php print SID
?>">Klubinformdcidk</a> |

3: <a href="esemenyekinfo.php?<?php print SID
?>">Eseményinformdcidk</a> |

4: <a href="csatlakozas.php?<?php print SID
?>">Csatlakozéds</a> |

5: <a href="belepes.php?<?php print SID ?>">Belépés</a> |

<a href="index.php?<?php print SID ?>">Honlap</a>
T </p>

Azzal, hogy a navigicios elemeket kiilon dllomanyba helyezzik, egyetlen mozdu-
lattal moédosithatjuk a hivatkozasokat, illetve az elemek kinézetét a teljes alkalma-
zdsra vonatkozodan.
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Visszatérve a csatlakozas . php oldalra, miutan kiirjuk az oldal cimsorit, ellen-
Grizzik az $uzenet valtozot. Ha nem Ures, kiirjuk a tartalmat a bongész8 szamara.
Az Osszegytjtott hibatizenetek kiirdsaval jelezhetjik a tagnak, hogy a bevitt adatok
nem dolgozhatok fel.

A HTML trlap elemei kdzott harom lathaté mezét hoztunk létre, az urlap [nev],
urlapl[jelszo] ésurlapl[jelszo2] mezSket. Azért hasznaljuk ezeket

az elsére esetleg furcsanak latszo6 elnevezéseket, mert a PHP az igy megadott
nevekkel érkezé értékeket egy asszociativ tombbe rendezi, amit Surlap néven
érhetiink majd el. Ez megdv bennlinket attdl, hogy a globdlis valtozok kornyezetét
,beszennyezzik”, azaz feleslegesen sok globalis valtozot hozzunk létre. Program-
jainkban igy minden munkamenet-érték a Smunkamenet asszociativ tombben,

az Urlapértékek pedig az Surlap asszociativ tdombben érheték el. Ez megvéd
benntinket a valtozok ttkozésétdl. Célszerd a lehetd legkevesebbre csdkkenteni

a globdlis valtozok szamat egy ilyen méretd programban, hogy megel&zziik

a kavarodast. A tovabbiakban minden Urlapot tartalmazo oldalon az Surlap
tombbel fogunk talalkozni.

Az Grlapban létrehozzuk a mar kordbban emlitett mitkelltenni rejtett elemet is,
valamint egy masikat, amely a munkamenet nevét és értékét tartalmazza majd.

Az alkalmazis elkészitése soran mindig oldalrél-oldalra fogjuk adni a munkamenet-
azonositot, mivel nem kivanjuk elveszteni azokat a latogatokat, akik nem tudnak
vagy nem akarnak stitiket fogadni.

Ha munkameneteket hasznalé programokat ellendérzink,
célszer( kikapcsolni a bongészében a siitik elfogadasat.

igy pontosan tudni fogjuk, hogy a munkamenet azonositéjat
sikeresen at tudjuk-e adni oldalrél oldalra ezen szolgéltatas
nélkdl is vagy sem.

Most, hogy megnéztiik a HTML Grlapot, ratérhetiink arra a kodra, amely a bemend
adatok ellenGrzését végzi. ElGszor meg kell bizonyosodnunk rola, hogy a leendd
tag valoban kitoltotte-e az 6sszes mezSt és hogy egyik mezS& hossza sem haladja
meg a nyolc karaktert. Ezutan meghivjuk az Gj sorLekeres () fliggvényt.

Ez azon figgvények egyike, amelyek az adatbazis. inc fijlban talilhatok.

ElsG paramétere egy tdblanév, a masodik egy mezénév, a harmadik egy érték.
Ezen adatok alapjan a figgvény egy illeszkeds sort keres az adatbazisban,
visszaadva azt egy tombben.
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23.5. program Részlet az adatbazis.inc f4jlbdl

1: function sorLekeres( Stabla, Smezonev, Smezoertek )

2 {

3: global skapcsolat;

4. Seredmeny = mysql_qguery( "SELECT * FROM S$tabla
WHERE Smezonev='Smezoertek'",
Skapcsolat );

5: if (! Seredmeny )

6: die ( "sorLekeres hiba: ".mysqgl_error() );

7 return mysqgl_fetch_array( Seredmeny );

8

A fuggvénynek a k1ubok tablanevet, a nev mezénevet és a litogatok altal bevitt
Surlap["nev"] mez&értéket adjuk at. Ha a mysgl_fetch_array () nem
ures tombot ad vissza, tudhatjuk, hogy egy ilyen belépési névvel rendelkez tag

mar van a rendszerben, ezért hibatizenetet kell adnunk.

Ha az ellendrzések utin az $uzenet valtozé még mindig Ures, létrehozhatjuk

az Gj tagot a bevitt adatokkal. Ez két lépésbdl tevSdik Ossze. ElGszor is frissiteni kell
az adatbazist. Ehhez egy Uj fliggvény tartozik az adatbazis. inc dllomanybdl,
ujTag () néven:

23.6. program Részlet az adatbazis.inc fajlbdl

1: function ujTag( S$nev, S$jelszo )

2: {

3: global S$kapcsolat;

4: Seredmeny = mysqgl_qguery ( "INSERT INTO klubok
(nev, jelszo)

5: VALUES ('Snev', 'Sjelszo')",
Skapcsolat) ;

: return mysqgl_insert_id( Skapcsolat );
7 }

A fuggvény egy név és egy jelsz6 paramétert var, majd ezeket Gj sorként felveszi
a klubok tablajaba. A figgvény a mysqgl_insert_id()-t haszndlja, hogy
megkapja a felvett Gj tag azonositojat.
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Mivel mar rendelkeziink az Gj tag azonositdjaval, meghivhatjuk a felvételéhez
sziikséges Gjabb fliggvényt, ami a kozosfv. inc fijlban talalhato.

A munkamenetFeltoltes () flggvény egy azonositot, egy belépési nevet és
egy jelszot var paramétertl és hozzdadja azokat a Smunkamenet tdmbhoz.

Igy ezek az értékek mir elérhetéek lesznek minden munkamenetet kezeld olda-
lunk szamara. Ezzel képesek lesziink a tag azonositasira a tovabbi oldalakon is.

23.7. program Részlet a kozosfv.inc fajlbol

1: function munkamenetFeltoltes( $azonosito, Snev,

Sjelszo )
2 {
3: global S$munkamenet;
4: Smunkamenet ["azonosito"] = Sazonosito;
5: Smunkamenet ["nev"] = S$nev;
6: Smunkamenet ["jelszo"] = S$jelszo;
7 Smunkamenet [ "belepett"] = true;
8: }

Az azonositd, név és jelszd6 megadasa mellett a belépési allapotot jelzS értéket
(belepett) is bedllitjuk a munkameneteket kezelS oldalaink szamara.

Végil, miutin a csatlakozas.php oldal frissitette az adatbazist €&s a munkame-
nethez rendelt értékeket, Gtjara engedhetjik 0j tagunkat. Meghivjuk a header ()
fuggvényt, atirinyitva a bongészGt a klubfrissites.php oldalra, ahol a tag-
nak be kell majd allitania az Gjonnan bejegyzett klub részletes adatait.

A csatlakozas.php kimenetét a 23.2. abran lathatjuk.

23.2. abra Emﬂ:a;“:!?_m

too0 S sBS 00 B
A csatlaleozas.php L [ R - P 5 e o R a
kimenete | LT ;
| Ceallakozis

| ot
|
|
WITE e e

Fare=an
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klubfrissites.php

Ez az oldal kett&s célt szolgal. Egyrészt az Gj tagoknak itt kell megadniuk a klub
részletes adatait, a bejegyzett tagok pedig itt médosithatjak ezeket.

23.8. program klubfrissites.php

=

O 00 3 O U i W N

11:
12:

13:
14:

15:

16:
17:

18:

19:
20:
21:
22

23:

24
25:
26:
27

<?php

include ("adatbazis.inc") ;
include ("kozosfv.inc");

Sklub_sor = azonositas();

Suzenet = "";

if ( isset( Smitkelltenni ) &&

Smitkelltenni=="frissites" )
{
if ( empty( Surlap["klubnev"] ) )
Suzenet .="A klubnév mezd& nincs
kitoltve!l<br>\n";
if (! sorLekeres( “teruletek”, “azonosito”,
Surlap["terulet"] ) )
Suzenet .= "KRITIKUS HIBA: A terulet kd&d-
ja nem taldlhatd!<br>";
if ( ! sorLekeres( "tipusok", "azonosito",
$urlap["tipus"] ) )
Suzenet .= "KRITIKUS HIBA: A tipus kdédja
nem taldlhatd!<br>";
if ( Suzenet == "" )

{
klubFrissites ( S$Smunkamenet["azonosito"],
Surlap(["klubnev"],
Surlap["terulet"],
Surlap(["tipus"],
Surlap["email"],
Surlap["ismerteto"] );
header ("Location: tagmenu.php?".SID);
exit;

}
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23.8. program (folytatas)

28:
29:
30:
31:
32
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41
42
43
44
45
46:
47
48:
49 :
50:
51:
52:

53:

54 :
55:
56:
57:
58:
59:

60:
61:
62:
63:
64:

else
{
Surlap = S$klub_sor;
}

?>

<html>
<head>
<title>Klubinformdcidk frissitése</title>
</head>

<body >
<?php
include ("kozosnav.inc") ;
2>
<hl>Klubinformacidk frissitése</hl>
<?php
if ( Suzenet != "" )
{
print "<b>$Suzenet</b><p>";
}
?>

<form action="<?php print S$PHP_SELF;?>">
<input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="frissites">
<input type="hidden" name="<?php print
session_name () 2>"
value="<?php print session_id() ?>">

<p>
Klub neve: <br>
<input type="text" name="urlap[klubnev]"
value="<?php print
stripslashes (Surlap(["klubnev"]) ?>">
</p>
<p>
Klub helye: <br>
<select name="urlap|[terulet]">
<?php optionLista( "teruletek", Surlap["terulet"] ) 2>
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23.8. program (folytatas)

65: </select>
66: </p>
67: <p>
68: Klub tipusa: <br>
69: <select name="urlap/[tipus]">
70: <?php optionLista( "tipusok", Surlap["tipus"])?>
71: </select>
72 </p>
73: <p>
74 : Kapcsolattartdé e-mail cime: <br>
75: <input type="text" name="urlap[email]"
76: value="<?php print
stripslashes (Surlap["email"]) ?>">
77 . </p>
78: <p>
79: Klub ismertetd8je: <br>
80: <textarea name="urlap[ismerteto]" rows=5 cols=30
wrap="virtual">
81: <?php print stripslashes(Surlap["ismerteto"]) 2>
82: </textarea>
83: </p>
84 : <p>
85: <input type="submit" wvalue="Rendben">
86: </p>
87: </form>
88:
89: </body>
90: </html>

Beillesztjik az adatbazis.inc és kozosfv.inc nevd kils6 dllomanyainkat,
igy rogton kész adatbaziskapcsolattal és munkamenettel kezdjik az oldalt. Ezutan
meghivjuk az Gj azonositas () nevd fliggvényt, ami a kozosfv. inc fijlban
talalhato. Ez 0sszehasonlitja a munkamenet adatait az adatbazissal.

23.9. program Részlet a kozosfv.inc fajlbol

1: function azonositas( )

2 {
3: global smunkamenet, Sbelepett;
4 Smunkamenet ["belepett"] = false;
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23.9. program (folytatas)

5: Sklub_sor = sorLekeres( "klubok", "azonosito",
Smunkamenet [ "azonosito"] );

6 if ( ! Sklub_sor ||
7 Sklub_sor["nev"] != Smunkamenet["nev"] ||
8: Sklub_sor["jelszo"] != Smunkamenet["jelszo"] )
9: {
10: header( "Location: belepes.php" );
11: exit;
12: }
13: Smunkamenet ["belepett"] = true;
14: return S$klub_sor;
15: }

Az azonositas () jol atlathato fiiggvény. A Smunkamenet ["azonosito"] ele-
mét haszniljuk arra, hogy a sorLekeres () fuggvény segitségével lekérjiik a klub-
hoz tartozo6 sort az adatbazisbol. Ezt a Sklub_sor asszociativ tbmbben taroljuk és
ellendrizziik a nev és jelszo elemek egyezését a Smunkamenet megfelel$ tomb-
elemeivel. Ha nem egyeznek, a belepes . php oldalra kiildjiik a tagot.

Miért vallaljuk fel az adatbazis lekérdezésének koltségét az azonositashoz? Miért
nem egyszerusitjiik a problémat a belepett elem ellenSrzésére? Ez visszaélések-
nek engedne teret, mivel egy rosszindulata latogatd egyszerGen hozzaadhatna az

oldal ciméhez egy ilyen részt:
munkamenet$5Bbelepett¥5D=1&munkamenet¥5Bazonosito%5D=1

igy atvéve az 1-es azonositoval rendelkezs tag folott az iranyitast, a PHP ugyanis
ezt a Smunkamenet tombbé alakitja, amely egy feliiletesebb ellenSrzésen taljut-
hatna. A rosszindulata latogatd most is alkalmazhat egy hasonl6 trikkot, hogy
belépést nyerjen, de mivel az adatbazisban 1évé névvel és jelszoval torténd egye-
zést vizsgaljuk, a ,hamisitott” $Smunkamenet valtozénak helyes tartalommal kell
rendelkeznie, igy pedig felesleges a csalas.

Az azonositas () figgvény mellékterméke a visszaadott tomb, amely a kérdéses
klubrol az adatbazisban taldlhatd Gsszes adatot tartalmazza. Késébb az oldalak ezt
az informaciot sajat céljaikra hasznalhatjak fel. Miutan az azonositas () fuigg-
vény visszatér a klub adatait tartalmazo tombbel, ezt a Sklub_sor valtozonak
adjuk értekul.

Ismételten ugorjunk a HTML részre. Itt elGszor a kozosnav. inc dllomanyt
illesztjik be. Ebben a fijlban azonban tovabbléplink az eddigieknél és szerepel-
tetjik a tagok mentjét is:
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23.10. program kozosnav.inc

1: <p>

2: <a href="klubokinfo.php?<?php print SID ?>">
Klubinformdcidk</a> |

3: <a href="esemenyekinfo.php?<?php print SID ?>">
Eseményinformdcidk</a> |

4: <a href="csatlakozas.php?<?php print SID ?>">
Csatlakozas</a> |

5: <a href="belepes.php?<?php print SID ?>">Belépés</a> |
6: <a href="index.php?<?php print SID ?>">Honlap</a>
T: </p>
8: <?php
9: if ( Smunkamenet ["belepett"] )
10: {
11: ?>
12: <p>
13: <A HREF="klubfrissites.php?<?php print SID ?>">
Klub részletei</A> |
14: <A HREF="esemenylista.php?<?php print SID ?>">
Bejegyzett események</A> |
15: <A HREF="esemenyfrissites.php?<?php print SID ?>">
Uj esemény</A> |
16: <A HREF="tagmenu.php?<?php print SID ?>">
Tagok honlapja</A>
17: </p>
18: <?
19: }
20: 2>
21: <hr>

Ha a Smunkamenet [ "belepett"] igazra van allitva, a csak tagok szamara
megjelenitendd hivatkozasokat is kiirjuk. Vegytik észre, hogy minden hivatkozas-
ban megadjuk a SID 4dllandot. Ez tartalmazza a munkamenet nevét és azonosito-
jat, igy biztositjuk, hogy az azonosité oldalrél-oldalra dtadodjon, még akkor is, ha
a sttik nincsenek bekapcsolva.

A klubfrissites.php oldal Grlapja igazan figyelemremélt6. Az eddigieknek
megfeleléen amitkelltenni és a munkamenetet azonositd rejtett mezdket is
felvessziik az trlapba. Szovegmezdket biztositunk a klub neve, ismertetSje és

a kapcsolattarto elektronikus levélcime szamara. A klubtipusok és tertletek
lenyild6 mentinek el&illitasara egy Gj figgvény, az optionLista () szolgal.
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23.11. program Részlet az adatbazis.inc fajlbol

1: function optionLista( S$tabla, Sazon )

2: {

3: global S$kapcsolat;

4. Seredmeny = mysql_query( "SELECT * FROM S$tabla",

Skapcsolat );

5: if (! $Seredmeny )

6: {

7 print "Nem lehet megnyitni: Stabla<p>";

8: return false;

9: }
10: while ( Segy_sor = mysqgl_fetch_row( Seredmeny ) ) {
11: print "<option value=\"Segy_sor[0]\"";
12: if ( Sazon == Segy_sor[0] )
13: print "SELECTED";
14: print ">$egy_sor[l]l\n";
15: }
16: }

A fuggvény a Stabla paramétert hasznalja, hogy kivalasszon minden sort

a teruletek vagy tipusok tablabol. Ezutdn végiglépked minden soron az ered-
ménytabldban, kiirva egy HTML opt ion elemet a bongészé szamara.
Haamysqgl_ fetch_array () altal visszaadott tomb elsé eleme egyezik az Sazon
paraméterben megadott azonositéval, a SELECTED karakterlancot is kiirja. Ezzel
biztositjuk, hogy a megfelels elem kertil alapbeillitisban kivalasztasra az trlapon.

A PHP kodban, ahol ellendrizziik a bevitt adatokat, elsd feltételiink
azurlap["klubnev"] kitoltottségének tényét vizsgilja. Ezutan
azurlap["terulet"] ésurlap["tipus"] értékek helyességét ellendrizzik.
Ha az Suzenet viltozo ezeket kévetSen tires marad, tudjuk, hogy az adatok

a meghatarozott feltételeknek eleget tesznek, ezért atadjuk azokat egy Gj fliggvény-
nek, a klubFrissites ()-nek, amely végrehajtja a sziikséges modositast az adat-
bazisban. A fliggvény egy klubazonositét, egy klubnevet, egy tertiletet, egy tipust,
egy e-mail cimet és egy ismertetSt var a klubok tabla szamdra.
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23.12. program Részlet az adatbazis.inc fajlbdl

1: function klubFrissites( Sazonosito, S$klubnev,
Sterulet, Stipus, Semail,
Sismerteto )
2 {
3: global $kapcsolat;
4: Slekeres = "UPDATE klubok set klubnev='S$klubnev',
terulet="'Sterulet', tipus='Stipus',
5: email="'Semail', ismerteto='Sismerteto' WHERE
azonosito="'$azonosito'";
6: Seredmeny = mysql_query( Slekeres, S$kapcsolat );
7: if (! Seredmeny )
8: die ( "klubFrissites hiba: ".mysgl_error() );
9: }

Miutan a sort frissitettiik, a tagot a tagmenu . php oldalra kildhetjik.

e 2 P

Ha a tag az oldalt egy hivatkozasra kattintva vagy a bongészdjében 1évs konyvijelzs-
vel érte el, a Smitkelltenni valtozd nem keril beallitasra és az ellenGrzést és
frissitést végzé kod nem hajtodik végre. Még mindig van azonban egy feladatunk.

A $klub_sor asszociativ tomb tartalmazza a klub adatait, amit az azonositas ()
fuggvénnyel toltottiink fel. Ebben taldlhatok az adott klubhoz tartozé mezénevek és
értékek az adatbazisbol. Ezt a tombot adjuk értékiil az Surlap tdombnek, igy bizto-
sitva, hogy az Urlap alapbeillitisban az adatbazisban talilhat6 érvényes informacio-

kat tartalmazza.

A 23.3.abra a klubfrissites.php kimenetét mutatja.
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tagmenu.php

A tagmenu.php a tagok tertiletének koézpontja. AlapvetSen hivatkozasok listajabol
all, de a tagok szamdra fontos hirek és ajanlatok is helyet foglalhatnak az oldalon.

23.13. program tagmenu.php

22

23:

24

25:
26:

<?php

include ("adatbazis.inc") ;
include ("kozosfv.inc") ;

Sklub_sor = azonositas();
klubAdatEllenorzes ( S$klub_sor );
?>

<html>

<head>
<title>Udvozlet!</title>
</head>

<body>

<?php

include ("kozosnav.inc") ;
?>

<hl>Tagok honlapja</hl>

<a href="klubfrissites.php?<?php print SID ?>">
Klub részletei</a><br>

<a href="esemenylista.php?<?php print SID ?>">
Bejegyzett események</a><br>

<a href="esemenyfrissites.php?<?php print SID ?>">
Uj esemény</a><br>

</body>
</html>

Az oldalon egyetlen Gjdonsag talalhatd. Miutan meghivjuk az azonositas ()
fuggvényt, hogy meggy6z6djiink rola, hogy a latogatonk tag, az altala visszaadott
tombot egy Gj figgvénynek adjuk at. Ez a fiiggvény, a klubAdatEllenorzes (),
a kozosfv.inc allomanyban taldlhato és azt ellendrzi, hogy a tag megadta-e mar
a klub adatait. Amig egy tag ki nem tolti legalabb a klub nevét, nem adhat rendez-
vényeket a rendszerhez.
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23.14. program Részlet a kozosfv.inc f4jlbol

1: function klubAdatEllenorzes( Sklubtomb )

2: {

3: if (! isset( sklubtomb["klubnev"] ) )

4: {

5: header( "Location: klubfrissites.php?".SID );
6: exit;

7 }

8: }

belepes.php

Miel6tt tovabblépiink a rendezvényeket kezelS oldalakra, el kell készitentink
a belepes.php programot. Ez az oldal ad lehet&séget a bejegyzett tagoknak,
hogy a késébbiekben belépjenek a rendszerbe.

23.15. program belepes.php

1: <?php
2: include ("adatbazis.inc") ;
3: include ("kozosfv.inc") ;
4.
5: Suzenet="";
6:
7 if ( isset( S$mitkelltenni ) && Smitkelltenni ==
"belepes" )
: {
9: if ( empty( Surlap["nev"] ) || empty(
Surlap["jelszo"] ) )
10: Suzenet .= "Ki kell toltenie minden
mezdét ! <br>\n";
11:
12: if (! ( S$sor_tomb =
13: jelszoEllenorzes( Surlap["nev"],
Surlap["jelszo"] ) ) )
14: Suzenet .= "Hibds név vagy jelszd, prdbdl-

kozzon Ujral!<br>\n";
15:
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23.15. program (folytatés)

16: if ( Suzenet == "" ) // nem taldltunk hibat

17: {

18: munkamenetFeltoltes( $sor_tomb["azonosito"],

Ssor_tomb["nev"],

19: Ssor_tomb["jelszo"] );

20: header ( "Location: tagmenu.php?".SID );

21: }

22 }

23: ?>

24

25: <html>

26: <head>

27 : <title>Belépés</title>

28: </head>

29:

30: <body>

31:

32: <?php

33: include ("kozosnav.inc") ;

34: ?>

35:

36: <hl1>Belépés</hl>

37:

38: <?php

39: if ( Suzenet != "" )

40 {

41 print "<p><b>Suzenet</b></P>";

42 }

43 ?>

44 .

45: <p>

46: <form action="<?php print S$PHP_SELF;?>">

47 . <input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="belepes">

48: <input type="hidden" name="<?php
print session_name() ?>"

49: value="<?php print session_id() ?>">

50: </p><p>

51: Tagsdgi név: <br>

52: <input type="text" name="urlap[nev]"

53: value="<?php print Surlap["nev"] ?>">
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23.15. program (folytatas)

54:
55:
56:

57:
58:
59:
60:
61:
62:

</p><p>

Jelszd: <br>

<input type="password" name="urlap[jelszo]"
value="">

</p><p>

<input type="submit" value="Rendben">
</form>

</body>
</html>

Az oldal szerkezete mar ismerSs kell, hogy legyen. Az adatbazis. inc és
kozosfv.inc dllomanyokat haszniljuk, hogy adatbaziskapcsolatot 1étesitstink és
aktiv munkamenettel rendelkezziink.

Ha a $mitkelltenni valtozd be van allitva és a vart "belepes" értéket
tartalmazza, ellendrizziik az Urlaprol érkezett adatokat. Az 4j adatbazis.inc
figgvényt hasznaljuk arra, hogy az urlap["nev"] ésurlap["jelszo"] érté-
keket vizsgaljuk.

23.16. program Részlet az adatbazis.inc fajlbdl

1:

B~ W N

10:
11:
12:

function jelszoEllenorzes( Snev, S$jelszo )

{

global skapcsolat;

Seredmeny = mysqgl_query( "SELECT azonosito, nev,
jelszo FROM klubok
WHERE nev='S$nev' and
jelszo="'$jelszo'",
Skapcsolat );

if (! Seredmeny )

die ( "jelszoEllenorzes hiba: "
.mysqgl_error() );
if ( mysgl_num_rows( Seredmeny ) )

return mysqgl_fetch_array( Seredmeny );
return false;

}
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A jelszoEllenorzes () egy belépési nevet és egy jelszot var. Ezek felhaszna-
lasaval egy egyszerd SELECT lekérdezést kuld az adatbazisnak a klubok tablijara
vonatkozdan.

Visszatérve a belepes . php oldalra, ha nem talalunk hibat, meghivjuk
amunkamenetFeltoltes () fuggvényt, amely bedllitja az azonosito, nev,
jelszo és belepett elemeket a Smunkamenet tombben. Ezutan a tagot atira-
nyitjuk a tagmenu . php oldalra.

esemenyfrissites.php

Most, hogy a tagok mir képesek csatlakozni és belépni a rendszerbe, valamint
modositani is tudjak az adataikat, lehet&séget kell adnunk a rendezvények bevitelére
és modositasara. A teljes esemenyfrissites.php oldal a 23.17. programban
lathato.

23.11. program esemenyfrissites.php

1: <?php
2 include ("adatbazis.inc") ;
3: include ("kozosfv.inc") ;
4: include ("datum.inc") ;
5:
6: Sklub_sor = azonositas();
7 klubAdatEllenorzes( Sklub_sor );
8:
9: Sedatum = time();
10: Suzenet = "";
11:
12: if (! empty( Seazonosito ) )
13: Sesemeny_sor = sorLekeres( "esemenyek",
"eazonosito", Seazonosito );
14: else
15: Seazonosito = false;
16:
17: if ( isset( Smitkelltenni ) &&
Smitkelltenni=="esemenyFrissites" )
18: {
19: if ( empty( Surlap["enev"] ) )
20: Suzenet .="Az eseménynek névvel kell

rendelkeznie!<br>\n";
21:
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23.17. program (folytatas)

22 if ( ! sorLekeres( "teruletek", "azonosito",
Surlap["eterulet"] ) )
23: Suzenet .= "KRITIKUS HIBA: A terulet
kédja nem taldlhatd!<br>";
24
25: if ( ! sorLekeres( "tipusok", "azonosito",
Surlap["etipus"] ) )
26: Suzenet .= "KRITIKUS HIBA: A tipus
kédja nem taldlhatd!<br>";
27
28: foreach ( array( "ehonap", "eev", "enap",
"eperc" )
29: as Sdatum_egyseg )
30: {
31: if (! disset( Surlap[Sdatum_egyseg] ) )
32: {
33: Suzenet .= "KRITIKUS HIBA: A d&tum
nem értelmezhetd!";
34 break;
35: }
36: }
37: Sedatum = mktime( Surlap["eora"],
Surlap["eperc"], O,
Surlap["ehonap"],
38: Surlap(["enap"], Surlap["eev"] );
39:
40: if ( Sedatum < time() )
47 : Suzenet .= "Maltbeli dé&tum nem
fogadhatd el!";
42
43: if ( Suzenet == "" )
44 {
45 esemenyModositas( Surlap["enev"],
Surlap["ehelyszin"],
Surlap["eterulet"],
46: Surlap["etipus"],
Surlap["ecim"], Surlap["eirsz"],
47 : Surlap["eismerteto"],
Smunkamenet [ "azonosito"],
Sedatum,
48: Seazonosito );
49: header ( "Location:

esemenylista.php?".SID );
50: }
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23.17. program (folytatés)

51:
52:
53:
54
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72
73:
74
75:
76:
77 ¢
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84 :
85:
86:

87 :

88:

}
elseif ( Seazonosito )
{
//foreach( Sesemeny_sor as Skulcs=>Sertek )
// Surlap[Skulcs] = Sertek;
Surlap = S$esemeny_sor;
Sedatum = S$Sesemeny_sor|["edatum"];
}
else
{
Surlap["eterulet"] = Sklub_sor["terulet"];
Surlap["etipus"] = Sklub_sor["tipus"];
}
?>
<html>
<head>

<title>Esemény hozzdadasa/frissitése</title>
</head>
<body>

<?php
include ("kozosnav.inc") ;

?>

<hl>Esemény hozzdadasa/frissitése</hl>

<?php

if ( Suzenet != "" )
{
print "<b>$Suzenet</b>";
}

?>

<p>

<form action="<?php print S$PHP_SELF;?>">
<input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="esemenyFrissites">
<input type="hidden" name="<?php
print session_name() ?>"
value="<?php print session_id() ?>">
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23.17. program (folytatas)

89:
90:
91:
92:
93:

94 :
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:

121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:

<input type="hidden" name="eazonosito"
value="<?php print S$eazonosito ?>">

Esemény neve: <br>

<input type="text" name="urlap[enev]"
value="<?php print
stripslashes (Surlap(["enev"]) ?>">

</p>

<p>

Dadtum és idd&: <br>

<select name="urlap[ehonap] ">

<?php honapLehetosegek ( $edatum ) ?>

</select>

<select name="urlapl[enap]">
<?php napLehetosegek ( $edatum ) 2>
</select>

<select name="urlapl[eev]">
<?php evLehetosegek( Sedatum ) ?>
</select>

<select name="urlap[eora] ">
<? oralLehetosegek( $edatum ) ?>
</select>

<select name="urlap[eperc]">

<? percLehetosegek( Sedatum ) ?>

</select>

</p>

<p>

Esemény helye: <br>

<select name="urlap[eterulet]">

<?php optionLista( "teruletek",
Surlap["eterulet"] ) 2>

</select>

</p>

<p>

Esemény tipusa: <br>

<select name="urlap[etipus]">

<?php optionLista( "tipusok", Surlap["etipus"])?>

</select>
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23.17. program (folytatés)

128:
129:
130:
131:

132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:

139:
140:
141:
142:

143:
144
145:
146:
147:
148:
149:

150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:

</p>

<p>

Esemény ismertetdje: <br>

<textarea name="urlap[eismerteto]" wrap="virtual"
rows=5 cols=30>

<?php print stripslashes(Surlap["eismerteto"]) ?>

</textarea>

</p>

<p>

Helyszin: <br>
<input type="text" name="urlap[ehelyszin]"
value="<?php print
stripslashes (Surlap["ehelyszin"])?>">
</p>
<p>
Helyszin cime: <br>
<textarea name="urlap[ecim]" wrap="virtual"
rows=5 cols=30>

<?php print stripslashes(Surlap["ecim"]) ?>
</textarea>
</p>
<p>
Helyszin irdnyitdszdma: <br>
<input type="text" name="urlapl[eirsz]"
value="<?php print
stripslashes (Surlap(["eirsz"]) ?2>">
</p>
<p>
<input type="submit" wvalue="Rendben">
</p>
</form>

</body>
</html>

Ezen az oldalon az esemenyek tablinak megfelelS elemekkel készitlink egy UGrlapot.

P

Szokas szerint ellenérizniink kell a beérkezé értékeket és frissitentink kell az adatba-
zist. Ha azonban az oldal meghivasa alapjan Ggy itéljuk, hogy nem esemény hozza-
adasa a cél, hanem modositas, akkor le kell kérdezniink az adatbazisbol a moédosi-
tand6 adatokat. Az oldal meghivisa sordn az Seazonosito valtozot kapja,
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ha egy meglévé esemény modositasat kell elvégezni. Ha a valtozé nem tUres,

a sorLekeres () fuggvényt alkalmazva kapjuk meg az Sesemeny_sor tdmbben
a rendezvény adatait. Ha az $eazonosito nincs megadva vagy tires, akkor hamis
értékre allitjuk.

Ha az oldal drlapkitoltés hatiasara hivodott meg, ellendrizniink kell a beérkezett
adatokat. A datummal kapcsolatban meg kell vizsgialnunk, hogy az nem egy mault-
beli érték-e. Ennek érdekében bedllitunk egy Sedatum nevi globalis valtozot

a beadott adatok fuiiggvényében.

Ha az adatok megfelelnek az altalunk tdmasztott kovetelményeknek,

az adatbazis.inc egy Gj figgvényét hivjuk meg, melynek neve
esemenyModositas (). Ez a figgvény minden olyan értéket var, amit

az esemenyek tablidban el kell helyezntink. Az utols6é paraméter a rendezvény
azonositoszama. Ezt az esemenyModositas () fliggvény arra hasznilja, hogy
megallapitsa, 4j eseményt kell felvennie vagy modositania kell egy mar létezét.
Figyeljik meg, hogy a klub azonositdészima a $Smunkamenet ["azonosito"]
valtozoban talalhat6, igy ezt helyezziik az esemenyek tdbla eklub mezgjébe.
A datum adatbazisban torténd taroldsara idébélyeget hasznalunk.

23.18. program Részlet az adatbazis.inc fajlbdl

1: function esemenyModositas( S$enev, Sehelyszin,
Seterulet, Setipus, Secim, Seirsz,
Seismerteto, S$eklub, S$edatum, Seazonosito )

2 {
3: global Skapcsolat;
4. if ( ! Seazonosito )
5: {
6: Slekeres = "INSERT INTO esemenyek (enev,
ehelyszin, eterulet, etipus,
7 ecim, eilrsz, eilsmerteto, eklub,
edatum )
8: VALUES ( 'Senev', 'Sehelyszin',
'Seterulet', 'Setipus',
'Secim',
9: 'Seirsz', 'Seismerteto', 'Seklub',
'Sedatum') ";
10: }
11: else

12: {
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23.18. program (folytatés)

13: Slekeres = "UPDATE esemenyek SET enev='Senev',
ehelyszin="'Sehelyszin',
14: eterulet="'Seterulet’,

etipus="'Setipus',
ecim='Secim',
eirsz="'Seirsz',

15:

eismerteto="'Seismerteto', eklub='S$eklub', edatum='Sedatum'’

16: WHERE eazonosito='Seazonosito'";

17: }

18: Seredmeny = mysgl_query( S$Slekeres, Skapcsolat );

19: if ( ! Seredmeny )

20: die ( "esemenyModositas hiba: "
.mysql_error() );

21: }

Lathato, hogy a fliggvény az Seazonosito paraméter értékétd] fliggben mikodik.
Ha hamis értékd, egy INSERT SQL parancs hajtodik végre a megadott adatokkal.
Egyéb esetben az $Seazonosito egy UPDATE kérés feltételében szerepel.

Miutdn az adatbazist frissitettiik, a tagot az esemenylista.php oldalra iranyitjuk,
ahol a teljes rendezvénynaptart lathatja.

Ha a tag még nem toltotte ki az Grlapot, dtugorjuk az ellensrzé és adatbazis-frissité
kodokat. Ha azonban rendelkeziink az $eazonosito viltozéval, mar lekértiik

az esemény informaciodit az adatbazisbol és az Grlapra irhatjuk azokat. Ezt Ggy tehet-
juk meg, hogy az Sesemeny_sor valtozot értékiil adjuk az Surlap valtozonak,

az $edatum valtozot pedig az Sesemeny_sor [ "edatum" ] értékével toltjik fel.

Ha nem kaptunk drlapértékeket és Seazonosito valtozonk sincs,

az Surlap["terulet"] és Surlap["tipus"] elemeknek a klubnak megfele-
16 adatokat adjuk értékil a $klub_sor tombbdl. Ezzel a megfelels lenyiloé me-
nitkben a klubokhoz tartozo értékek lesznek alapbeallitisban kivalasztva.

A HTML trlapon az egyetlen emlitésre mélt6 kod a ditum és id6 szamara készitett
lenyilé mentket allitja elS. Ezeket a mentiket elég egyszerden beépithettiik volna
a PHP kodba, de sziikséglink van arra, hogy alapbeillitisban az aktudlis idét,

a tag 4ltal korabban vilasztott id6t, vagy az esemenyek tdblaban tarolt idét jelez-
z&k. Az alapbeallitisban kivalasztand6 értéket mar elhelyeztik az Sedatum valto-
z6ban. Ezt a program elején az aktualis idére allitottuk be. Ha beérkezd adatokat
észleliink, annak megfelelGen allitjuk be ezt az értéket. Egyéb esetben, ha mar

meglévs eseményt modositunk, az esemenyek tibla edatum mez&jének értékét
adjuk az $edatum valtozénak.
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Minden lenyil6 mentih6z az $edatum valtozéban lévs idSbélyeget adjuk at
a megfelel figgvénynek. Ezek az Gj datum. inc nevd kils6 allomanyban

talalhatok.

23.19. program Részlet a datum.inc fajlbdl

1:

2
3:
4

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:

20:
21:
22
23:
24
25:
26:
27 :
28:

29:
30:

function honapLehetosegek( Sdatum )
{
Sdatum_tomb = getDate( S$datum ) ;
Shonapok = array( "Jan","Feb", "Mar",
"Apr", "M&j","Jun",
"Jul", "Aug", "Szep",
"Okt", "Nov", "Dec" );

foreach ( S$honapok as Skulcs=>Sertek )
{
print "<OPTION
VALUE=\"". (Skulcs+1)."\"";
print ( ( Sdatum_tomb["mon"] ==

(Skulcs+1) )?"SELECTED":""
print ">Sertek\n";
}
}
function napLehetosegek( $datum )
{
Sdatum_tomb = getDate( S$datum ) ;
for ( $x = 1; Sx<=31; S$x++ )

{
print "<OPTION VALUE=\"Sx\"";
print ( ( Sdatum_tomb["mday"] ==

$x ) ?"SELECTED":"" );
print ">$x\n";

}

function evLehetosegek( S$datum )
{
Sdatum_tomb = getDate( S$datum ) ;
Smost_tomb = getDate(time());
for ( $x = Smost_tomb["year"];
Sx <= (Smost_tomb["year"]+5); S$x++
{
print "<OPTION VALUE=\"Sx\"";

)
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23.19. program (folytatés)

31: print ( ( $datum_tomb["year"] ==
Sx )?"SELECTED":"" );

32: print ">S$x\n";

33: }

34: }

35:

36: function oralLehetosegek( Sdatum )

37: {

38: Sdatum_tomb = getDate( Sdatum );

39: for ( $x = 0; S$x< 24; S$x++ )

40: {

41 print "<OPTION VALUE=\"S$Sx\";

42 print ( ( s$datum_tomb["hours"] ==
Sx)?"SELECTED” :"" ) ;

43 print ">".sprintf ("%'02d",s$x)."\n";

44 . }

45: }

46:

47 : function percLehetosegek( Sdatum )

48: {

49: Sdatum_tomb = getDate( $datum );

50: for ( $x = 0; Sx<= 59; S$x++ )

51: {

52: print "<OPTION VALUE=\"S$x\"";

53: print ( ( sdatum_tomb["minutes"] ==
Sx )?"SELECTED":"" );

54 : print ">".sprintf ("%'02d4d",s$x)."\n";

55: }

56: }

Minden figgvény egy id6bélyeget var és HTML OPTION elemek listajat irja ki.

A getDate () PHP figgvényt hasznaljak arra, hogy az idébélyeg megfelels
elemének indexét megallapitsik (év, honap, honap napja, ora, perc). Ezutan

a kapott szamot 6sszehasonlitjak az alkalmazott tartomany értékeivel (a tartomany
a honap napjainal 1-t6l 31-ig, a perceknél 0-t6l 59-ig terjed). Ha egyezést észlel-
nek, a SELECTED jelz6t adjak az OPTION elemhez, igy valasztjak ki a megfelelS
sort.

A 23.4. abra az esemenyfrissites.php kimenetét mutatja.
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Végul biztositanunk kell a tagoknak egy oldalt, ahol minden altaluk bevitt ese-
ményt végigtekinthetnek. Ennek az oldalnak lehet&séget kell adnia arra is, hogy
a tagok az eseményeket szerkeszthessék vagy tordlhessenek egyet.

Az esemenylista.php az eddigiek ismeretében egyszerd program.

23.20. program esemenylista.php

1: <?php

2: include ("adatbazis.inc") ;

3: include ("kozosfv.inc") ;

4. Sklub_sor = azonositas();

5: klubAdatEllenorzes ( S$klub_sor );

6:

7 function esemenyKiiras()

8: {

9: global sklub_sor;
10: Sesemenyek = esemenyekLekeres

( $klub_sor["azonosito"] );

11: if ( ! Sesemenyek )
12: {
13: print "Nincs esemény a listdban<P>";
14: return;

15: }
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23.20. program (folytatés)

16: print "<table border=1>\n";

17: print "<td><b>Datum</b></td>\n<td>

<b>Név</b></td>\n

18: <td><b>&nbsp;</b></td>\n";

19: foreach ( Sesemenyek as S$sor )

20: {

21: print "<tr>\n";

22 print "<td>".date("j M Y H.i",

Ssor["edatum"]) ."</td>\n";

23: print "<td><a href=
\"esemenyfrissites.php?eazonosito=".
Ssor["eazonosito"]."&".SID."\">".

24 : html (Ssor["enev"]) ."</a></td>\n";

25: print "<tds><a href=\"".
SGLOBALS["PHP_SELF"]."?eazonosito=".
Ssor["eazonosito"];

26: print "&mitkelltenni=
esemenyTorles&" .SID."\" ";

27 : print "onClick=\"return

window.confirm('Biztos benne, hogy
torli ezt az eseményt?')\">";

28: print "torlés</a><br></td>\n";

29: print "</tr>\n";

30: }

31: print "</table>\n";

32: }

33: Suzenet="";

34:

35: if ( isset( Smitkelltenni ) &&

36: Smitkelltenni == "esemenyTorles" &&

isset ( $eazonosito ) )

37: {

38: esemenyTorles ( $eazonosito );

39: Suzenet .= "Az esemény torlése
megtortént l<br>";

40 1

41

42 2>

43 <html>

44 . <head>

45: <title>Események listdja</title>

46: </head>
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23.20. program (folytatas)
47 : <body>
48: <?php
49: include ("kozosnav.inc") ;
50: ?>
51: <hl>Események listdja</hl>
52: <?php
53: if ( Suzenet != "" )
54 {
55: print "<b>$Suzenet</b>";
56: }
57: ?>
58:
59: <?php
60: esemenyKiiras () ;
61: 2>
62:
63: </body>
64: </html>

Szokas szerint az adatbazis. inc fajlt hasznaljuk, hogy kész adatbaziskapcsolat-
tal kezdjiik az oldalt és a kozosfv. inc fijlt, hogy aktiv munkamenetiink legyen.
Ugyszintén a megszokott modon ellenérizziik, hogy érvényes tag kérte-e le

az oldalt. Ezutan létrehozunk egy Gj esemenyKiiras () nevd fliggvényt, amely
kozvetlenil a bongészébe irja az eseményrdl elérhetS informaciokat. Emlékez-
zink rd, hogy az azonositas () fliggvény altal visszaadott $klub_sor tomb
tartalmazza a klubadatokat. A Sklub_sor["azonosito"] értéket hasznalhat-
juk arra, hogy a klubhoz tartoz6 6sszes rendezvényt listaba irjuk. Ehhez

az adatbazis.inc esemenyekLekeres () figgvényét haszniljuk. Ezt a figg-
vényt alaposabban a kovetkezd 6rdban targyaljuk, egyelére elegendé annyit tud-
nunk, hogy egy klubazonositot var elsé paraméteréil, igy egy kétdimenzios tomb-
ben adja vissza a klubhoz tartozé 6sszes esemény minden adatat.

A fuggvény visszatérési értékét az Sesemenyek tdombben tiroljuk. Valojaban tobb
adatot kérlink le, mint amennyire sziitkséglink van, de az esemenyekLekeres ()
fuggvény olyan rugalmas, hogy nyugodtan hasznalhatjuk, hacsak nem érzékeliink
teljesitménybeli problémakat a program futdsa soran. Ha az Sesemenyek hamis
érték, figyelmeztetS tizenetet kiildiink a kimenetre és befejezziik a fliggvény futa-
sat. Egyéb esetben egy HTML tablazatot épittink fel: végiglépkedve az Sesemenyek
tombon kiirunk minden eseményre vonatkozéan néhany informaciot.
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A date () PHP figgvénynek atadva minden tomb edatum elemét, formazott datu-
mokat frunk ki. A ditum mellett minden esemény szimdara egy hivatkozast hozunk
létre, felhasznalva az esemény azonositojat és az enev értéket. Az atadando
eazonosito valtozé mellett szerepeltetjik a SID allandot, igy biztositva, hogy

a munkamenet érvényes marad az Gj oldalon is. A hivatkozas

az esemenyfrissites.php oldalra mutat, amely igy meg tudja jeleniteni az ese-
mény adatait a szerkesztés szamara. Végil minden rendezvény sordban egy erre

az oldalra visszamutat6 hivatkozast is szerepeltetiink. Ehhez az eazonosito mellett
egy esemenyTorles értékd mitkelltenni paramétert is meghatirozunk.

Ez az adott esemény torlésére szolgal majd, ezért egy JavaScript eseménykezeldt is
adunk a hivatkozashoz, hogy ne lehessen véletlentil tordlni egy rendezvényt sem.

Miutan elkészitettiik az esemenyKiiras () fuggvényt, kezelnliink kell azt

az esetet is, amikor a tag torolni kivan egy eseményt. Ezt a Smitkelltenni és
az $Seazonosito valtozok ellenérzésével tehetjiik meg. Ha rendben megkaptuk
ezeket, egy Gj adatbazis.inc fliggvényt, az esemenyTorles ()-t hivjuk meg,
atadva az Seazonosito értéket.

23.21. program Részlet az adatbazis.inc fajlbol

1: function esemenyTorles( S$Seazonosito )

2 {

3: global Skapcsolat;

4: Slekeres = "DELETE FROM esemenyek WHERE
eazonosito="'S$eazonosito'";

5: Seredmeny = mysql_qguery ( Slekeres, Skapcsolat );

6: if (! Seredmeny )

7: die ( "esemenyTorles hiba: ".mysgl_error() );

8: return ( mysqgl_affected_rows (Skapcsolat) );

9: }

Az esemenylista.php egy lehetséges kimenetét a 23.5. abra mutatja.



| 466

23. 6ra

7 = Ed e G [ecimesy [eoh jedeq Ymdes jag
23.5. abra '-.."“"I A2 - 1 i ywdre nw
| e S ofg Q& =
Az esemenylista.php | Eiss i s opt bt e o e ey =
kimenete | 5

Események listdja

(BT By
1 b EBAE 220 BCEIE TS

Ky B B0 gl [

Osszefoglalas

Az Ora végére elkészultink a teljesen miikods, tagok szamara készult kornyezettel
a rendezvényeket nyilvantarté rendszerhez. LehetGséget teremtettiink grafikusa-
inknak az oldalak jo kialakitdsara, azzal, hogy a lehetS legtobb kodot kiilsé allo-
manyokban helyeztik el. Gyakran hasznaltuk a header () figgvényt, hogy

Gj oldalra iranyitsuk a tagot, ha adatokat varunk téle. A belépési informaciok taro-

lasahoz munkamenet-kezelS figgvényeket, a tagok azonositisahoz adatbazis-
lekérdezéseket hasznaltunk minden oldalon.

A kovetkezs 6raban hasonldé megoldasokat fogunk hasznilni a program nyilvanos
feliletének kialakitasahoz.

Kérdések és valaszok

A tobb oldalbél allé alkalmazasok megtervezése és karbantartasa bonyo-
lultnak tinik. Van valami titok emogott?

A példaalkalmazas elkészitése soran majdnem minden oldalon egyszerd mintat
kovettiink. Ahogy alkalmazasaink nagyobba valnak, a teljes kornyezetrél egyetlen
programként kell gondolkodnunk. A ktilonallé oldalak csak a latogatd csatlakoza-
si pontjai az egész alkalmazashoz. Tartsuk az 6sszes egynél tobb oldalon ismétl6-
dé kodot kiilon allomanyban!
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Ha esetleg Ggy dontiink, hogy egyetlen kozponti programot készitlink a teljes alkal-
mazas szamdra, egy egyszerd, alapvetd HTML elemeket tartalmazo oldalt kell készi-
tentink. Minden mds tartalom dinamikusan all majd el a program futdsa soran.
Sziikséglink lesz egy mitkelltenni tipusu valtozéra, amely mindig a megfeleld
szolgaltatast valasztja ki a teljes alkalmazasbol. Ez sokkal formasabba teheti a kodot
és segit elkertilni a nem tdl elegidns Locat ion fejléctrikkot. Masrészt ez azzal jar,
hogy sokkal tobb HTML-t kell beépiteniink a PHP kodok kozé.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz

1.

7.

Melyik PHP fliggvényt hasznaljuk arra, hogy MySQL adatbazishoz
csatlakozzunk?

Melyik fiiggvényt alkalmazzuk a munkamenet elkezdésére vagy folytatasara?

Melyik fliggvény alkalmas arra, hogy kiilsé dllomanyokat illessziink a PHP
kodba?

Melyik PHP fiiggvénnyel kuldiink SQL kéréseket egy MySQL adatbazis
szamara?

Melyik allandot alkalmazhatjuk arra, hogy a munkafolyamat-azonositot
eljuttassuk egyik oldalrél a masikra egy HTML hivatkozasban?

Hogyan kuldhetjik tovabb a latogatét egy masik oldalra?

Melyik figgvény alkalmas datumok formazasara?

Feladatok

1.

Tekintslink végig az 6raban targyalt forraskddokon. Talalunk olyan megolda-
sokat, amelyeket sajat programjainkban is tudunk majd hasznositani?
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Az el6z6 ordban felépitettiik a klubok szamara a bejegyzé és karbantart6 feliletet,
amivel Gj klubok és rendezvények kertilhetnek a rendszerbe. Most az atlagos
felhasznalok szamara elérhetS programokat kell elkészitentiink, melyek lehetévé
teszik a listak bongészését.

Ebben az 6raban a kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan készitsiink olyan fliggvényeket, amelyek egyetlen lekérdezéssel
tobb tablabol hivnak le adatokat?

e Hogyan készithetiink a paramétereiktdl fliggs SQL parancsokat végrehajtd
fuggvényeket?

e Hogyan menthetjik a felhasznal6é régebbi beillitasait munkamenet-
fuggvényekkel?

e Hogyan kell dtalakitanunk az egyszerd szoveges adatokat, hogy
a HTML kodba irhassuk azokat?
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Az eseménynaptar nyilvanos oldalai

Miutdn a tagok bejegyeztethetik klubjaikat és az eseményeket, itt az ideje, hogy
az atlagos felhasznald szamara is elérhet6 oldalak készitésébe fogjunk.

Ezek az oldalak a listak bongészésére és nem a benniik val6 keresésre szolgilnak
majd, bar nem lenne tal bonyolult ez utdbbit sem megvaldsitani.

Ebben az 6riaban négy oldalt készitiink el, amelyek lehetSséget adnak a felhaszna-
lénak, hogy kiirassa egy adott tertilet vagy téma rendezvényeit, barmilyen idépont
szerinti szréssel parositva.

esemenyekinfo.php

Az esemenyekinfo.php oldal lehetséget ad a rendszerben 1évS rendezvények
bongészésére. Bizonyos szempontbdl hasonlit az esemenylista.php oldalra,

amit az el6z8 6raban targyaltunk, de nagyobb rugalmassagot és tobb informaciot
nyujt a felhasznalonak.

24.1. program esemenyekinfo.php

1: <?php

2 include ("adatbazis.inc") ;

3 include ("datum.inc") ;

4: include("kozosfv.inc");

5

6 if ( isset($mitkelltenni) && Smitkelltenni ==

"esemenyLista" )

7 Smunkamenet [ "esemenyek"] = Surlap;

8: elseif ( Smunkamenet["esemenyek"] )

9: Surlap = Smunkamenet ["esemenyek"];
10: else
11: {
12: Sdatum_tomb = getDate( time() );
13: $munkamenet [ "esemenyek"] ["terulet"] = "BARMELY";
14: $munkamenet [ "esemenyek"] ["tipus"] = "BARMELY";
15: Smunkamenet [ "esemenyek"] ["honap"] = Sdatum_tomb["mon"];
16: Smunkamenet [ "esemenyek"] ["ev"] = $datum_tomb["year"];
17: }
18:
19: sSidoszak = datumIdoszak(

Smunkamenet [ "esemenyek"] ["honap"],

20: Smunkamenet [ "esemenyek"] ["ev"] );
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24.1. program (folytatas)

21: function esemenyLista( )

22 {

23: global $idoszak, S$munkamenet;

24 :

25: Sesemenyek = esemenyekLekeres( 0, $idoszak,

Smunkamenet [ "esemenyek"] ["terulet"],

26: Smunkamenet [ "esemenyek"] ["tipus"] );

27 : if (! Sesemenyek )

28: {

29: print "Nincs megjelenithetd esemény<p>";

30: return;

31: }

32: print "<table border=1>\n";

33: print "<td><b>Datum</b></td>\n";

34: print "<td><b>Esemény</b></td>\n";

35: print "<td><b>Klub</b></td>\n";

36: print "<td><b>Terulet</b></td>\n";

37: print "<td><b>Tipus</b></td>\n";

38: foreach ( Sesemenyek as S$sor )

39: {

40: print "<tr>\n";

41: print "<td>".date("j M Y H.1i",
Ssor["edatum"]) ."</td>\n";

42 : print "<td><a

href=\"esemenyinfo.php?eazonosito="".
Ssor["eazonosito"]."&".SID."\">".

43 html (Ssor["enev"]) ."</a></td>\n";

44 print "<td>»<a href=\"klubinfo.php?kazonosito=".
Ssor["eklub"]."&".SID."\">".

45 html ($sor["klubnev"]) ."</a></td>\n";

46: print "<td>".S$sor["teruletnev"]."</td>\n";

47 : print "<td>".S$sor["tipusnev"]."</td>\n";

48: print "</tr>\n";

49: }

50: print "</table>\n";

51: }

52: ?>

53:

54: <html>
55: <head>
56: <title>Esemény informdcidk</title>
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24.1. program (folytatas)

57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:

66:

67:
68:
69:
70:
71:
72
73:
74
75:
76:
77
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84 :
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94 :
95:

</head>

<body>

<?php

include ("kozosnav.inc") ;

?>

<hl>Esemény informacidk</hl>

<p>

<form action="<?php print $PHP_SELF;?>">

<input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="esemenyLista">

<input type="hidden"

name="<?php print session_name() 2>"
value="<?php print session_id() ?>">
<select name=urlap[honap]>
<?php honapLehetosegek ( $idoszak([0] ); ?>
</select>

<select name=urlaplev]>
<?php evLehetosegek( $idoszak[0] ); ?>
</select>

<select name=urlap[terulet]>

<option value="BARMELY">Birmely terulet

<?php optionLista( "teruletek", Surlap["terulet"]) ?>
</select>

<select name=urlap[tipus]>

<option value="BARMELY">Bdrmely tipus

<?php optionLista( "tipusok", Surlap["tipus"] ) ?>
</select>

<input type = "submit" value="Listdzas">
</form>
</p>

<?php
esemenyLista( );
?>

</body>
</html>
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Szokas szerint az adatbazis.inc és a kozosfv.inc kilsé dllomanyok beil-
lesztésével kezdjik. Amellett, hogy elérhetjik majd az ezekben tarolt fliggvé-
nyeket, biztosak lehetiink abban, hogy €l6 adatbaziskapcsolattal rendelkeziink és
aktiv munkamenettel dolgozhatunk.

Ezutan ellendrizziik, hogy érkezett-e Grlapadat. Ezt a mar ismert mitkelltenni
drlapelembdl szirmazé $Smitkelltenni valtozo vizsgalataval tehetjik meg.

Ha kitoltott Grlap adatai érkeztek, azok elényt élveznek minden korabban elrakta-
rozott adattal szemben. Az el6z6 6raban lathattuk, hogyan rendeltiink egy asszoci-
ativ tombot a munkamenethez, hogy a belépett tag adatait nyilvantartsuk.

Ebben az 6raban Gj elemeket adunk ehhez, amelyek a felhasznal6 beallitasait

tartalmazzak majd.

A $munkamenet valtozot a kozosfv. inc allomanyban rendeltiik a munkame-

nethez (mint azt mar az el6z3 6raban lattuk):

session_start () ;
session_register ( "munkamenet" );

Most ezt a $Smunkamenet tombot tobbdimenzids tombbé alakitjuk, mivel

a Smunkamenet [ "esemenyek" ] tdombelemnek egy asszociativ tombot adunk
értékil. Ebben a tombben fogjuk tarolni a csak ehhez az oldalhoz tartozé beallita-
sokat. Ezek a tertlet, tipus, honap és év értékek. Ha Urlap adat érkezett, a korabbi
beallitasokat ezzel irjuk feltl.

Lehetséges, hogy a program futdsakor éppen nem érkezett Grlapinformacio, de
korabban mar taroltuk a felhasznal6 altal elényben részesitett beallitasokat.

Ebben az esetben a $Smitkelltenni valtozd nincs beallitva, viszont

a Smunkamenet [ "esemenyek" ] tomb mar tartalmaz elemeket. Ebben az eset-
ben az Surlap tombot irjuk felil a korabban tarolt értékekkel. Ez biztositja, hogy
az Urlapban a megfelel$ beallitasok latsszanak.

Ha a felhasznal6 nem kuldott be Grlap adatokat és kordbban sem taroltuk a bealli-
tasait, nektink kell alapértékekkel feltltentink a Smunkamenet [ "esemenyek" ]
tombot. A getDate () beépitett PHP figgvényt hasznaljuk arra, hogy elemeire
bontsuk a datumot. A visszaadott tomb alapjan allitjuk be

a Smunkamenet [ "esemenyek"] [ "honap"] és

$munkamenet [ "esemenyek"] ["ev"] elemeket az aktuilis honap

és év értékekre. Mar tudjuk, hogy az év és honap értékek érvényes adatot tartal-
maznak, akar Grlapértékekbdl, akar korabbi beallitasbol, akar az aktualis datum-
bol szarmaznak. Ezeket az értékeket a datum. inc egy Gj figgvényének,

a datumIdoszak () fliggvénynek adjuk at. Ez a figgvény honap és év paraméte-
reket var és két idébélyeggel tér vissza, megjelolve a honap kezdetét és végét.
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24.2. program Részlet a datum.inc fajlbol

1: function datumIdoszak( Shonap, S$Sev )

2 {

3: Seleje = mktime( 0, 0, 0, Shonap, 1, Sev );
4: Svege = mktime( 0, 0, 0, Shonap+l, 1, Sev );
5: Svege--;

6: return array( Seleje, S$Svege );

7 }

A figgvény altal visszaadott tombot az $idoszak globdlis valtozonak adjuk
értékil.

Létrehozunk egy Gj esemenyLista () figgvényt, amely a megfelel§ esemé-

nyekrdl ir majd informicidkat a bongészébe. Ezt késébb a HTML torzsrészében
hivjuk meg.

Ahhoz, hogy az események listajait megkapjuk, az esemenyeklLekeres ()
fuggvényt hasznaljuk, amely az adatbazis. inc dllominyban talalhat6. Ezzel

a fuggvénnyel érintSlegesen mar az el6z6 ordban is taldlkoztunk, de kevés jo tulaj-
donsagat ismerhettiik meg.

24.3 program Részlet az adatbazis.inc fajlbol

1: function esemenyekLekeres( Skazonosito=0, $idoszak=0,
Sterulet=0, S$tipus=0 )

2 {

3: global Skapcsolat;

4. Slekeres = "SELECT klubok.klubnev, esemenyek.*,
teruletek.terulet as teruletnev,
tipusok.tipus as tipusnev ";

5: Slekeres .= "FROM klubok, esemenyek, teruletek,
tipusok WHERE ";

6: Slekeres .= "klubok.azonosito=esemenyek.eklub

7 AND esemenyek.eterulet=teruletek.azonosito

8: AND esemenyek.etipus=tipusok.azonosito ";

9: if ( ! empty( Skazonosito ) && Skazonosito

| ="BARMELY" )
10: Slekeres .= "AND esemenyek.eklub=

'Skazonosito' ";
11: if (! empty(Sidoszak) )
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24.3 program (folytatas)

12: Slekeres .= "AND esemenyek.edatum
>= '$idoszak[0]' AND
esemenyek.edatum
<='Sidoszak[1]"' ";

13: if (! empty(Sterulet) && S$terulet != "BARMELY" )

14: Slekeres .= "AND
esemenyek.eterulet="'Sterulet' ";

15: if (! empty(Stipus) && S$tipus != "BARMELY" )

16: Slekeres .= "AND esemenyek.etipus='Stipus' ";

17: Slekeres .= "ORDER BY esemenyek.edatum";

18: Seredmeny = mysgl_query( S$Slekeres, S$kapcsolat );

19: if ( ! Seredmeny )

20: die ( "esemenyLekeres hiba: ".mysqgl_error() );

21: Svissza = array();

22 while ( S$sor = mysqgl_fetch_array( Seredmeny ) )

23: array_push( $vissza, S$sor );

24: return $vissza;

25: }

A fuggvény neve nem igazan fejezi ki sokoldaltasagat. Négy paramétert var:

egy klubazonositot, egy két idébélyeget tartalmazd tombbdl 4llo idészakot,

egy terllet- és egy tipuskodot. Minden paramétere elhagyhaté vagy hamis, illetve
ures értékkel helyettesithetd.

A fuggvény lényegében egy SQL kérést allit Ossze a paraméterek alapjan. A lekérés

alapvetSen Osszekapcsolja az adatbazisban 1évs tablakat, ezzel biztositva, hogy
a klubnév, tertiletnév és tipusnév mezdk is elérhetSk legyenek az eredménytab-

laban.

Slekeres = "SELECT klubok.klubnev, esemenyek.*,
teruletek.terulet as teruletnev,
tipusok.tipus as tipusnev ";

Slekeres .= "FROM klubok, esemenyek, teruletek,
tipusok WHERE ";

Slekeres .= "klubok.azonosito=esemenyek.eklub

AND esemenyek.eterulet=teruletek.azonosito

AND esemenyek.etipus=tipusok.azonosito ";

Ezutan a fliggvény tovabbi feltételeket ad ehhez, attdl fliggGen, hogy a megfeleld
fuggvényparaméter be van-e allitva. A $tipus és Sterulet paraméterek akkor is
figyelmen kiviil maradnak, ha a "BARMELY" karakterlancot tartalmazzak.



476

24, 6ra

A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy minél tobb paramétert kap a fliggvény,

anndl szikebb eredménytablat fogunk kapni. Ha nem adunk it semmilyen para-
métert, az Osszes esemény informacidit megkapjuk. Ha csupan

egy Skazonosito paramétert adunk meg, csak az adott klubhoz tartozé esemé-
nyeket kapjuk vissza. Ha csak a masodik $idoszak paramétert adjuk meg,

csak az adott idGszakba esé rendezvényeket lathatjuk és igy tovabb.

Végtl a fuggvény az SQL parancsot végrehajtja és egy kétdimenzids tombbel
tér vissza, amely a kivalasztott események részleteit tartalmazza.

Miutan a fuggvény altal visszaadott kétdimenzids tombot az $esemenyek valtozo-
ba helyeztik, végig kell lépkedniink annak elemein. Az edatum elemeket felhasz-
nalva kiirjuk a formazott datumokat a date () beépitett fliggvény segitségével.
Ezutan egy hivatkozast készitiink az esemeny info.php oldalra, ahol tdbb infor-
maci6 érhets el egy rendezvényrdl. Ehhez az esemény azonositojat és a SID allan-
dot kell atadnunk. Ebben a ciklusban egy Gjabb HTML hivatkozast is készitiink

a klubinfo.php oldalra, a klub azonositéjaval és a SID allandéval, végul kiirjuk
a terllet- és tipusneveket a bongészébe.

Talan felttint az el6z6 6rdban, hogy egy html () nevd figgvényt hasznaltunk arra,
hogy szoveges adatokat irjunk ki a bongészébe. Az esemenyLista () fliggvény-
ben, ahogy az események informacioin végiglépkediink, ismét a html () fligg-
vényt hivjuk meg. Ez az altalunk irt fliggvény a kozosfv. inc allomanyban talal-
hat6. Egy karakterlancot var és annak bongészébe irashoz alkalmassa tett,
atalakitott valtozataval tér vissza. A kilonleges karakterek HTML elemekké alakul-
nak, az Gjsor karakterek példaul <br>-é.

24.4. program Részlet a kozosfv.inc fajlbél

1: function html( S$szoveg )
2 {
3: if ( is_array( S$Sszoveg ) )
4. {
5: foreach ( $szoveg as Skulcs=>Sertek )
6: Sszoveg[Skulcs] = htmlszoveg( Sertek );
7 return S$szoveg;
8: }
9: return htmlszoveg( S$szoveg );
10: }
11:
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24.4. program (folytatas)

12: function htmlszoveg( S$szoveg )

13: {

14: Sszoveg = htmlspecialchars( $szoveg );
15: Sszoveg = nl2br( $szoveg );

16: return S$szoveg;

17: }

Lathato, hogy ez val6jaban nem egy, hanem két figgvény. A html () egy karak-
terldncot vagy egy tombot var paraméteriil. Ha tombot kap, végiglépked rajta,
atalakitva minden elemet, egyéb esetben magat a kapott karakterlancot alakitja at.
A tényleges atalakitas egy masik fliggvényben, a htmlszoveg () -ben valosul
meg, amely két beépitett fliggvényt alkalmaz a kapott karakterlancra.

A htmlspecialchars () minden karaktert, ami nem jelenne meg helyesen

a HTML koédban, a hozza tartozd6 HTML elemre cserél. Az n12br () minden Gjsor
karaktert <br> sortoréssel helyettesit.

Visszatérve az esemenyekinfo.php oldalra, miutin beallitottuk az alapadatokat és
létrehoztuk az események kiirasara szolgalod fliggvényt, mar csak annyi van hatra,
hogy egy Urlapot biztositsunk a felhasznilonak, amely lehetGséget ad a lista szdkité-

P

sére, illetve bévitésére.
A felhasznalonak valasztasi lehetéséget ado Urlap egyszerGen elkészithetd
az el6zG ordban megismert figgvényekkel, melyek kdzvetlentil OPTTION HTML

elemeket irnak ki a bongészdébe.

Az esemenyekinfo.php egy lehetséges kimenetét a 24.1. dbra mutatja.

24.1. Gbra @@ -
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klubokinfo.php

A felhasznal6 jogos igénnyel nem csak rendezvények, hanem klubok szerint is
ki szeretné iratni az adatbazis adatait, tipus vagy terllet szerint sztkitve azokat.
A klubokinfo.php oldal ezt az igényt elégiti ki.

24.5. program klubokinfo.php

1: <?php

2: include ("adatbazis.inc") ;

3: include ("datum.inc") ;

4. include ("kozosfv.inc") ;

5: 1f ( isset(Smitkelltenni) &&

Smitkelltenni == "klubLista" )

6: Smunkamenet ["klubok"] = Surlap;

7 elseif ( Smunkamenet["klubok"] )

8: Surlap = S$munkamenet ["klubok"];

9: else
10: {
11: $munkamenet [ "klubok"] ["terulet"] = "BARMELY";
12: $munkamenet ["klubok"] ["tipus"] = "BARMELY";
13: }
14: function klubLista( )
15: {
16: global S$munkamenet;
17: Sklubok = klubokLekeres

( $munkamenet ["klubok"] ["terulet"],

18: Smunkamenet ["klubok"] ["tipus"] );
19: if (! S$klubok )
20: {
21: print "Nincs megjelenithetd klub<p>\n";
22 return;
23: }
24 print "<table border=1>\n";
25: print "<td><b>Klub</b></td>\n";

26 print "<td><b>Terulet</b></td>\n";

27 print "<td><b>Tipus</b></td>\n";

28: foreach ( $klubok as $sor )

29: {

30: print "<tr>\n";
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24.5. program (folytatas)

31:

32
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41 :
42
43
44 .
45
46:
47 .
48:
49:
50:
51:
52:

53:

54:
55:
56:
57:

58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:

print "<td><a

href=\"klubinfo.php?[kazonosito]=".

Ssor["azonosito"]."&".SID."\">".

html ($Ssor["klubnev"]) ."</a></td>\n";
print "<tds>$sor["teruletnev"]</td>\n";

print "<td>S$sor["tipusnev"]</td>\n";
print "</tr>\n";

}
print "</table>\n";
}
?>
<html>
<head>

<title>Klub informdcidk</title>
</head>
<body>
<?php
include ("kozosnav.inc") ;
?>
<P>
<hl>Klub informdcidk</hl>
<p>
<form action="<?php print S$PHP_SELF;?>">
<input type="hidden" name="mitkelltenni"
value="klubLista">
<input type="hidden" name="<?php print
session_name () ?2>"
value="<?php print session_id() ?>">
<select name=urlap["terulet"]>
<option value="BARMELY">Bdrmely tertlet
<?php optionLista( "teruletek",
Surlap(terulet] ) ?>
</select>
<select name=urlap([tipus]>
<option value="BARMELY">Bdrmely tipus
<?php optionLista( "tipusok", Surlap["tipus"]
</select>
<input type = "submit" value="Rendben">
</form>

?>
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24.5. program (folytatas)

65:
66:
67:
68:
69:
70:

</p>

<?php
klubLista( );
?>

</body>
</html>

Lathatjuk, hogy ez a program szerkezetében és logikdjaban igencsak hasonlit

az el6z6 példaban szereplére. Az ehhez az oldalhoz tartozé ,memoria” azonban

a Smunkamenet [ "klubok"] tombbe kertil. Ha trlapadatok érkeznek, azokkal
irjuk felil a korabbi tartalmat, ha nem érkezett Grlap és mar be van allitva, akkor
az Surlap tombot irjuk feltl a Smunkamenet [ "klubok" ] valtozéval. Ha egyik
feltétel sem teljestil, alapértékekkel toltjiik fel.

Egy klubLista () fuggvényt hozunk létre, amelyben az adatbazis. inc
egy Uj figgvényét, a klubokLekeres ()-t hivjuk meg. Ez a figgvény a klub
tertletére, illetve tipusara vonatkozo elhagyhatd paramétereket var.

24.6. program Részlet az adatbazis.inc fajlbodl

1:

S W N

10:
11:

12:
13:
14:

function klubokLekeres( S$terulet="", S$Stipus="" )
{
global Skapcsolat;
Slekeres = "SELECT klubok.*, teruletek.terulet

as teruletnev, tipusok.tipus
as tipusnev ";

Slekeres .= "FROM klubok, teruletek,
tipusok WHERE ";
Slekeres .= "klubok.terulet=teruletek.azonosito
AND klubok.tipus=tipusok.azonosito ";
if ( $terulet != "BARMELY" &&
! empty( Sterulet ) )
Slekeres .= "AND klubok.terulet=’Sterulet’ ";
if ( Stipus != "BARMELY" && ! empty( Stipus ) )
Slekeres .= "AND klubok.tipus='Stipus' ";
Slekeres .= "ORDER BY klubok.terulet,

klubok.tipus, klubok.klubnev";
Seredmeny = mysql_query( S$Slekeres, Skapcsolat );
if (! Seredmeny )
die ( "klubokLekeres hiba: ".mysqgl_error() );
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24.6. program (folytatas)

15: Svissza = array();

16: while ( S$sor = mysqgl_fetch_array( Seredmeny ) )
17: array_push( $vissza, S$sor );

18: return $vissza;

19: }

A klubokLekeres () fliggvény paraméterei fiiggvényében dinamikusan allit el§
egy SQL utasitast. Alapesetben csupdn Osszekapcsolja a klubok, teruletek és
tipusok tablakat. Ha Uires karakterlancon és a "BARMELY" karaktersorozaton ki-
vil barmi mast kap a Sterulet vagy Stipus paraméterekben, tovabb szikiti

az eredménytablat a WHERE feltételhez adott Gjabb elemekkel. Végul egy kétdi-
menzids tombbel tér vissza.

A klubokinfo.php oldalon végiglépkediink ezen a tombon, kiirva

a teruletnev és tipusnev értékeket is a bongészs szamara. Mint eddig,
a klub neve most is egy hivatkozasban szerepel, amely a klubinfo.php
oldalra mutat.

klubinfo.php

A klubinfo.php oldal lehetSséget ad egyetlen klub minden adatinak megte-
kintésére. Hivatkozasok segitségével juthat ide a felhasznalo, akar

az esemenyekinfo.php, az esemenyinfo.php vagy a klubokinfo.php
oldalakrol is. Az oldalt az eddig megismert megoldasok és fliggvények segitsé-

gével épithetjiik fel, amint az aldbbi kod mutatja.

24.7. program klubinfo.php

1: <?php
2: include ("adatbazis.inc") ;
3: include ("kozosfv.inc");
4 if ( ! isset ($kazonosito) )
5: header ( "Location: klubokinfo.php?".SID );
6: Sklub = klubLekeres( S$kazonosito );
7
8: Sklub = html( Sklub );
9: 1if ( Sklub["email"] != "" )
10: Sklub["email"] = "<A HREF=\"mailto:S$klub[emaill]\

">" Sklub["email"]."</A>";



| 482

24, 6ra
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11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24
25:
26:
27 :
28:

29:

30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41
42 :
43 :
44 .
45:
46
47 :

function klubEsemenyei ()

{

global skazonosito;
Sesemenyek = esemenyekLekeres( $kazonosito );

if |
{

Sesemenyek )

print "Nincs megjelenithetd esemény<P>";

return;

}
print "<table border=1>\n";
print "<td><b>Datum</b></td>\n";
print "<td><b>Esemény</b></td>\n";
print "<td><b>Terulet</b></td>\n";
print "<tds><b>Tipus</b></td>\n";
foreach ( Sesemenyek as S$sor )

{

print "<tr>\n";
print "<td>".date("j M Y H.i",

Ssor["edatum"]) ."</td>\n";

print "<td><a

href=\"esemenyinfo.php?eazonosito=".

Ssor["eazonosito"]."&".SID."\">".htm
1(Ssor["enev"])."</a></td>\n";
print "<td>".S$sor["teruletnev"]."</td>\n";
print "<td>".S$sor["tipusnev"]."</td>\n";
print "</tr>\n";
}
print "</table>\n";

}
?>
<html>
<head>

<title>Klub részletek</title>

</head>
<body>
<?php

include ("kozosnav.inc") ;

?>

<p>

<hl>Klub részletek</hl>
<hd4><?php print S$klub["klubnev"] ?></hé4>
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48: <p>

49: Terulet: <b><?php print Sklub["teruletnev"] ?></b>
50: <br>

51: Tipus: <b><?php print S$klub["tipusnev"] ?></b>

52 <br>

53: Email: <b><?php print Sklub["email"] ?></b>

54: </p>

55: Ismertetd:<br>

56: <b><?php print Sklub["ismerteto"] ?></b>

57: <hr>

58: <?php

59: klubEsemenyei () ;
60: ?>

61: </body>
62: </html>

A program egy Sazonosito paramétert var, amely egy klub azonositdészamat kell,
hogy tartalmazza. Ha az oldal nem kapott ilyen paramétert, a felhasznalot

a klubokinfo.php oldalra kildjik. A klub adatainak kideritésére egy Uj
adatbazis.inc figgvényt, a klubLekeres () -t alkalmazzuk. Ez a figgvény
egy klubazonositot var és egy tombot ad vissza:

24.8. program Részlet az adatbazis.inc fajlbal

1: function klubLekeres( Skazonosito )

2 {
3: global Skapcsolat;
4. Slekeres = "SELECT klubok.*, teruletek.terulet
as teruletnev, tipusok.tipus
as tipusnev ";
5: Slekeres .= "FROM klubok, esemenyek, teruletek,
tipusok WHERE ";
6 Slekeres .= "klubok.terulet=teruletek.azonosito
7: AND klubok.tipus=tipusok.azonosito
8: AND klubok.azonosito='Skazonosito'";
9: Seredmeny = mysgl_query( Slekeres, Skapcsolat );
10: if (! Seredmeny )
11: die ( "klubLekeres hiba: ".mysqgl_error() );
12: return mysqgl_fetch_array( Seredmeny );

13: }
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A klub adatainak megszerzésére a sorLekeres () figgvényt is hasznilhattuk
volna. Azért készitettiink mégis egy célfiiggvényt erre a feladatra, mivel igy
az eredménytibla a teruletnev és tipusnev elemeket is tartalmazza majd.
Ezt a k1lubok, teruletek és tipusok tiblak osszekapcsolasival érhetjiik el.

A klubLekeres ()&ltal visszaadott tombot a Sklub viltozdban tiroljuk,
tartalmat pedig a HTML torzsrészében irjuk ki a bongészé szamara. Az oldalon
létrehozunk még egy k1lubEsemenyei () nevd figgvényt is, amely a klubhoz

tartozo események kiirasat végzi, felhasznilva az esemenyekLekeres () néven
korabban létrehozott figgvénylinket. A klubinfo.php egy lehetséges kimenetét

a 24.2. abra mutatja.

24.2. abra

A klubinfo.php kime-
nete
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esemenyinfo.php

Az esemenyinfo.php az utolsé oldal, amit az alkalmazashoz el kell készite-
nink. Erre az oldalra barmely eseményinformicidkat ad6 laprol el lehet jutni
egy hivatkozas segitségével. Az oldal minden informaciét megad
az Seazonosito segitségével kivilasztott eseményrdl.
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24.9. program esemenyinfo.php

1: <?php

2 include ("adatbazis.inc") ;

3 include ("kozosfv.inc");

4 if (! isset (Seazonosito) )

5: header ( "Location: esemenyeklista.php?".SID );
6 Sesemeny = esemenyLekeres( Seazonosito );
7 html ( Sesemeny ) ;

8: 2>

9: <html>
10: <head>
11: <title>Esemény részletei</title>

12: </head>
13: <body>

14: <?php

15: include("kozosnav.inc") ;

16: 2>

17: <P>

18: <hl>Esemény részletei</hl>

19: <hd><?php print Sesemeny|["enev"] ?></h4>

20: <p>

21: Klub:

22 <b>

23: <?php print "<a href=\"klubinfo.php?kazonosito=".
Sesemeny ["eklub"]."&".SID."\">

24 : Sesemeny [ "klubnev"]</a>"

25: ?>

26: </b>

27 : <br>

28: Terulet: <b><?php print Sesemeny["teruletnev"]?></b>

29: <br>

30: Tipus: <b><?php print Sesemeny["tipusnev"] ?></b>

31: </p>

32: Ismertetd:<br>

33: <?php print S$esemeny["eismerteto"] ?>

34: </body>
35: </html>

Az eddigiek utin ez az oldal mar elég egyszertinek latszik. Egyetlen Gj fliggvénnyel
taldlkozhatunk, az adatbazis. inc dllomany esemenylLekeres () fliggvényével.
Ennek segitségével kapjuk meg az adott $eazonosito-hoz tartozé esemény részle-
teit. Miutan ezek egy tombben rendelkezésre allnak, mar csak ki kell irnunk azokat
a bongészdébe.
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Az esemenylLekeres () figgvényt a 24.10. példiban lathatjuk. Tulajdonképpen
csupin egy egyszerd SQL lekérésbdl 4ll, amely a k1lubok és az esemenyek
tablakat kapcsolja Ossze.

24.10. program Részlet az adatbazis.inc fajlbdl

1: function esemenyLekeres( Seazonosito )

2 {
3: global S$kapcsolat;
4: Slekeres = "SELECT klubok.klubnev as klubnev,
esemenyek.*, teruletek.terulet
as teruletnev, tipusok.tipus
as tipusnev ";
5: Slekeres .= "FROM klubok, esemenyek, teruletek,
tipusok WHERE ";
6 Slekeres .= "klubok.azonosito=esemenyek.eklub
7 AND esemenyek.eterulet=teruletek.azonosito
8 AND esemenyek.etipus=tipusok.azonosito
9: AND esemenyek.eazonosito='Seazonosito'";
10: Seredmeny = mysgl_query ( Slekeres, Skapcsolat );
11: if (! Seredmeny )
12: die ( "esemenyLekeres hiba: ".mysqgl_error() );
13: return mysqgl_fetch_array( Seredmeny ) ;
14: }

LT /4
A jovo
Mostanra elkésziltiink a teljes rendezvénynaptarral. Remélem sikertlt érzékeltetni

ezzel a valos életbeli kisalkalmazasok dinamikus kialakitasinak lehetGségeit és
a PHP szerteagazo képességeit.

Kilonosen érdemes megfigyelni, mennyire megkonnyitik munkankat a PHP 4
munkameneteket kezelS fliggvényei, mivel ezek hasznalataval igen egyszerd

az adatok megdrzése kérésrél kérésre .Ha a felhasznalonk a munkamenet soran
kés6bb visszatér mondjuk az esemenyekinfo.php oldalra, pontosan azokat

a bedllitasokat fogja talilni, mint amelyeket legutobb otthagyott. A munkamenet-
fuggvények nélkil feltehetSen sokkal tobb informaciot kellett volna kérésrél-
kérésre atadnunk oldalainknak az URL-ekben.
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Bar az eseménynaptar bizonyos megkozelitésbdl teljesnek tekinthetd, mindazo-
naltal csak egy jo prototipus, amit meg tudunk mutatni a megrendelének, ahogy
haladunk a munkaval. Az alkalmazis hasznara vilna néhdny tovabbi szolgiltatas,
kulonosképpen egy kulcsszavas keresés. Kellemes lenne lehetSséget adni a lato-
gatoknak, hogy megjegyzéseket flizhessenek a rendezvényekhez. Ez Gj dimenziot
nyitna az alkalmazids szimara, igazan érdekes kornyezetté alakitva azt.

LehetSséget adhatnank a tagok szamara, hogy képekre mutato hivatkozasokat
helyezzenek el a klubok ismertetGiben. Akar azt is megoldhatnank, hogy képeket
tolthessenek fel bongészgjiik segitségével.

A tagok feltehetGen ortilnének, ha az eseményeket lemasolhatnak vagy a rendez-
vények ismétl6ds jellegét is kezelhetnék.

Miel6tt az alkalmazast atnydjtanank a megbizonak, sziikségilink lesz egy karban-
tarto feliiletre, amely alkalmas arra, hogy egy technikailag képzetlen adminiszt-
rator is modosithasson vagy torolhessen tagokat, illetve az eseményeket, valamint
a tertlet- és tipuskategoOridkat megvaltoztathassa.

Valészintleg feltint mar, hogy programjaink kimenete eléggé spartai. Végul at kell
adnunk a munkat egy grafikus tervezének, aki tigyes vezérlgsavot, komoly grafi-
kat és mas elemeket ad az oldalhoz. Szerencsére a legtobb PHP kod kiilsS dalloma-
nyokban talilhato, a HTML-t4] fuggetlentl, de elképzelhetd, hogy sziikség lesz
rank is a ciklusok Gjrairasanal.

Osszefoglalas

Ebben és az el6z6 oraban elkészitettiink egy teljesen mikods tobboldalas PHP
alkalmazast. Gyakoroltuk az allapot mentésének, a felhasznal6i azonositasnak,
az adatbazis-adatok modositasinak és megjelenitésének modjait és sok mas
kérdést is érintettiink.

Egy tobboldalas alkalmazas végigvitele egy konyvben nem koénnyd dolog, de
megéri a kitartast. Olyan kérdésekre adtunk valaszokat, olyan problémakat oldot-
tunk meg, amelyekkel munkank sordn id6rdl idére talalkozni fogunk. Majdnem
minden programnak, amit irunk, egynél tobb felhasznal6 kéréseit kell majd
egyidében kiszolgilnia, tehat igyes megoldasokra van sziikség az allapotok

mentésére.
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Kérdések és valaszok

Ennyi volt. Hogyan tovabb?

Ez mar nem a konyvon mulik. Elég informacidt taldlhatunk ebben a konyvben
ahhoz, hogy sajat kifinomult alkalmazasainkat el tudjuk késziteni. Ezzel és

a Vilaghalon elérhetS rengeteg informacioval nincs, ami megallithatna barkit is
a fejlédésben!

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz

1. Melyik fiiggvény hasznalhat6 Gj elem tomb végére valé beszarasahoz?
2. Lehetséges egy Uj elem felvétele a tomb végére fliggvény hasznilata nélkul is?

3. Melyik fuggvény alkalmazhato a kilonleges karakterek atalakitasira HTML-
kiiras céljabol?

4. Melyik faggvény alakitja at az Gjsor karaktereket <br> elemekké?

5. A SID allandd a munkamenet-azonosité oldalrél-oldalra kiildéséhez hivat-
kozasok készitésénél hasznalhatd. Hogyan érhetd el ugyanez a hatas trlap
készitésekor?

Feladatok

1. Tekintstink végig az 6raban targyalt forraiskddokon. Talalunk olyan megolda-
sokat, amiket fel tudunk hasznalni sajat programjainkban?

2. Lapozzuk it a konyvet és jegyzeteinket, ha irtunk ilyeneket. Jusson késSbb
esziinkbe, hogy érdemes kis idS elteltével Gjra atnézni a jegyzeteket, hogy
minél tobb hasznunk legyen a befektetett munkabol.
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